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欢迎来到 EJB 世界 

Enterprise JavaBeans (EJB) 并不难。 不错.想想看.如果让你 0 己动手 
写一个 5J 扩展性.事务性.安全性和并发性*备的企业服务器.该蛏多么困难，所以至 
少从这 -- 点来看 • 相比之下还 fe 使用 EJB 简单得多•这-章我们将开发.部署并运行一 
个 EIB 应用，然后冉深人讨论它的细节，在这-章的学习过 程中. 我们将分析怎样使用 
EJB. EJB 有什么好处.它有哪些特点， 另外， 我们还会（简要地1谈到 EJB 容器如何工 


作. 



考试 大纲 
EJBS) 底是什么？ 
不再为开发 B 所困： 
它是怎么 T. 作的？ 
* 后的动作…… 
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两问 bean 


沟 ab« n 要做的5件事 


EJBft 色和略!® 
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:JB 体系结构 

: JB 是基础架构。 组件圮 •* 构 tt 模块. 利用 EJB. 除了的小应用外，还可以 
作常大的应用 • 这包括各种 W 襖的 吒用. 从*杂的 Victoria_s Secret 后»应用到两承的 


CERN 文 tt 处》系统.《可以利用 EJB 来构建.彳〖1 是， 作为-个体系结构， 要有这 样髙度 
的; >1活性和町扩展性以及 达么* 大的功能.它肯定不*泛泛之 *• 这种体系结构的基础往 
往* 一个分布式》程…… 




考 K 大纲 

速立一个远 B 方法 WW 
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远程对象不是 bean. 它是 bean 的保 S 
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表现你自己 

不能让 bean 太隐密了。 客户索要看 a 你有什么（消息駆动 b« n 除外. 它没有客户 
视 田）. Advice Bean 在它的组件接口里提供了 getAdviceO 方法，组件接口就是声明业务 


方法的地方.不过.这并不是客户看到的全部 • 要 记住， Advice 接口扩展了 EJBObject, 
这个 EJBObjeci 接口又有它 fi 己的方法，这些方法客户也能 看到. 而且能调用. Home 接 
口也一样《 

考《大纲 112 



对于*自 H_thome 的无状8会话 bean. 
iald«nllcal()»li»Blmo. 个不謂 » 


什么是 JN 
PortableR 


客户 Sfe 想要什么？ 
fiJNDI? 

ibleRemoleObjeci ,narrow( >( 奇特的类坚强制转换 > 
为会话 bean 编程 home 接口 
好在我们拿3 J ■句柄 （在 线购物是®花时间的> 

对干本地客户揞口. 囑些 方法有意义？ 

为什么这么多《除方法？ 

远程格 U 和本地接口的比较 
远程和本地方法的参败 
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当个会话 bean 

会话 bean 要创建和删除。 如*你4 ■.个无状态 bean, 那你很幸运.因为有状态 
»>«11的. -生® 操纵在一个无情的客户手上，有状态 bean 是在一个客户的坚持卜•创 * 的， 
它的存在只**为这个客户1»务.不过. 啊哈. 相比之下，无状态 bean 的生活真呆 
了I泳池.阳伞.饮料. 一切® 这么美好.这里没有乏味、没有单调，因为你轚面对那 


幺多形形色色的客户. 
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实体都是持久的 

: bean 会一直保存。 实体 be an --i [存 在。 它们是底层持久存储库中某个东西的 
(可以把 K 层持久存储库想成是数 据库. 因为大多数实体 bean 表示的就是一个关 
系数据库中的某个东 西）. 如果有一个 Customer 实体 bean. 那么可能冇一个 bean 表示实体 
1>ler Durden. ID 为*343，另一个 bean 表示实体 Donny Darko. ID 是M2。这两个 bean 分别 
表示两个实 IS 的 实体。 实体 bean 只 是持久 存储库中已经存在的某个东西的一种具体 实现。 


考 试大钢 
什么是实体 bean? 

客户《角看 H 的实体 bean 

—个非 常崎单 的 Customer 实体 bean 

实体 bean 远程組件接口 

实体 bean 达程 home 接口 

客户从一个实体 bean home 得》什么？ 

解决之通： home 亚务方法 

会话 bean createO 与实体 bean createO 

会话 bean removeO 与实体 bean remove() 

实体 /bean/ 实例的死亡 
镤似测騐 


当个实体 bean 

实体 bean 就是演员。 只餐还活着.实体 b« n a 轚么抟在池子甲.. 8么 toil*** 个 
人，这*氐层抟久存 tt 库里的 -- 个人.换句话说.也就 Ifeft 据库1的 -- 个实体.当 bean 扮 



HomeJk 务方法 
擯拟*险 








bean 之间的关系 

实体 bean 需要关系。一个订单需要一位《客.一件商品需要一个 订单。 一个订单需 
要多件商品。实体 beanSI 以有容器托管关系 (conlainer-managed relationships, CMR) , 
由容器 负责几乎所有一切，生产了一个新商品吗？如果这个商品与一个订单关联.你要求 
颐客 给你出示他的订单时.他的 iT 单就会显示出这个新商品，还有 最好的 一点，这躭是可 
以使用 EJB-QL 来编写移植査询. 


多 ■性： 多 ■性: 



2个_ 



■个 Oiwctot. 

< 个 
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关系 

多重性 

CMPWCMR 宇段 
级联 M 除可以传播 
MovicBcan 的 EJB-QL 
SELECTftFROM 鼉必不 5T 少的！ 
WHERE 子句 


Collection 不能 M 用 barkO ! 

BETWEEN. IN. IS EMPTY 和 LIKE 表达式 
关系指派 
憒似測验 
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Q 得到消息 

接收 i 肖息彳艮有意，思。 M 然不愚特別的奸玩.比如说.比不上收到 eBay 给你的•个真 
正的 Smurf^tr 包裹，但»实很有意思，也很 高效. 假设你向 eBay 提交了一个 IT 单.在包 


«递送到之舫你就+能离歼家（否則«会错 过）. 会话 bean 和实体 bean 躭是这样，但是利 
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原子时代 

事务可以保护你。 利用事务.司•以冒 点险。 你可以尝 a 做些事情，因为你知道即使 
过程中出了意外.也 -T 以假装什么事情 W 没有发生. -- 切又能恢复到 从前。 EJB 中的事务 
是-大 抄笔. 你可以部 W -个有定制事务行为的 bean, 而不用去动这个 bean 的源代码！但 
是如果需要.也确实可以编写亊务代码。 


取 e ii St ， 


无论釋里来的事务. _ 
£MTbea n ft*g 运行， 
<§0MT bean 不同. 

只能运行自己的事务. 




驗 Bim 驗 


考试大纲 
ACID#(« 

EJB 中&如 H 做到的 

事务传播 

怎么雄立 （或得到） 一个事务？ 

两个接口 里«有 selRollbackOnlyO 

BMT-f 能 ft-• 个«糟糕的«法， BMT 会破坏 bean# 用 

容8托管♦务 

«性的作用 

必性的方法 （ CMTbean) 

■■来指定的事务上下文- 
CMT 的部署描述文件示例 
SessionSynchronizalion ■■特 殊时刻 _ 

Kftlill 验 


470 

472 

474 

475 

476 
487 

490 

491 

492 

498 

499 
503 
SI2 
SI6 



an 要是坏了 

.做最坏的打 ！！• 尽苷你*尽全力.但亊情还嚴有可能出也很可怕.很 ® 
慘.错得很你要保护自己，而且可能别人还依赖着你 • +能只是因为一个 bean 抛出 
-个择常統 am* 个程序》 陷于！ M*. 应用必須继嫌下去 • 《剧蛙不能避免的.伹是你可 
以做 W 准&.你要知道*些51以恢复.•些不能 恢*. 另外要知道如果出埂一个问 B 该归 
»干*, 

考 K 大纲 526 

EJB 中.异常有两类 532 

♦■鑪1•- ) 对干一个应用 异常. 容 S 会 •••"• 533 

对子一个系统异常.容》会…… 534 

RemoteException 与 EJBException 539 

bean 提供者的职贵 541 

5个标准 EJB 应用#常 548 
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保护你的秘密 

:你的秘密。 安全所涉及的就是认证和授权. 首先. 你必須证明你的身份.然后我 
们会告诉你可以做哪苎事锖_在 EJB 中.安全很 简黾. 因为你只31要处理授权.确定谁能 
调用 bean 的 W 些方法 • 不过有一个问 B 要注意+ +•…如果你是一个 bean 提供者或者应用组装 
人员，你吋能不知道最终的用户到 在是什 么人！ 


EJBMMK 文件中 



<>« eurlty - rslc - r « f > «« eurtty - r « l «> 



考《大期 

EJB 中如何《»安全 
应用组装人员的任务，访问控制 
定义方法许51 

邡》人员的 任务： 把实的人映射到抽象的角色 


类级安全勺实 W 级安全 
使用《序方式实埂安全来定 M 方法 
使用 < 0 « 1 -»>安 全穿份 假装成别人在 ill 用- 
采用 < run _ as>jft 安全上 T 文传播 
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部署的快乐 

bean 简直让你费尽力气。 你 * 编写代码.完成編 i *. 进行簡 W . 这个过程反反复 
«地做广无》次.你*不希®的«蛙，仅仅因为部 Slid * 中的一个小小的 改变. 躭 S 对已 
经* Wii 的期代码冉做改动.也忤蛙 败据痄 的名字变了，另外，如果你根本拿不到期代码 
怎么办？ EJB 通过 "T 定制的部*描述文件和 bean 的-个特殊坏壤可以支持 beant 用， 


考《大纲 



bean 的特殊位 Vjava . comp/env 
创繾和使用 C •上1^文 
bean 提供者和应用组装人员的积贵 
人员 的轵贵 
ill 住*做什么 

哪吒 APIfiEJB 2.0 保证支抟的？ 
ejb - jar 中必須有什么？ 
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最后的模拟测验。 终干 a 它了. 7 o 个问鼷. igw. 内容和堆度都和实际考 a 几乎相 
r . 这一点 我们很 ra 楚（因 为考试 a 是我们开发的> • 

*后的模拟测验 631 
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怎么用这本书 

引子 






怎么用这本书 

淮适含锿达本书？ 


如果对下面的所有问题你部能肯定地回答•是 - : 

0你懂 Java 吗？（不过不要求精通 ：1 

( 2 ) 你是不是想学习并通 REJB . 把它牢牢记住.还想廉利通过 
SCBCD 考试.而且鱸《真正开发业务组件 V 


( 3 ) 你是不是更軎欢 一种轻 松的氛 ■. 就像在餐桌上交谈 一样. 
而不 s 意被动地听技术报吿枯燦乏味的说教？ 


那么 . 这本书正是适合你读的。 

谁暂时还不适含锿达本书？ 



如采满足 Ftfi 任何-•种 情况： 

0 你是不 ft 对 Java —无 所知？ 

( fi 然不类 求你里-位高级 l » v a 程序 M . 诅 起码 * ff - 
_经验才行，如*礴实.点»不了解 Java , 先买一本 
«Head First Java} 吧.不铕. tt 愚今天.寧不宜 
迟.#完那本书以后.冉回来#这本> 


@你是不 是一个 很樺的 Java 开发人 B . 正在 找一本 EJB 的#考书？ 


(3) 你本身己经是一个经《丰富的 J 2 EE 专家. 霣驀了 解一些 超离级 
的服务器技术.特定服务 II 的有关技术以及企疊设计模式.另 
外希 a 得 a 大置*杂.健壮的真实代 

0你1不*对新鲜事 •蓽畏 手畏鯽只軎欢**的道道.而不** 

试把条«和椹子*在 一起？ 你是不是觉得.如果把 bean <5子1 
都拟人化了.这样的 一本书 黹定不是一本正儿八经的技术 



那么.太 it 憾了.这本书不适 合你： 
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引子 


我们知遂你在想什么。 

“这算一本正儿八经的编程书珥？” 


'•这 些图是干什么的？- 
“我真地能这样学吗？- 
“这简直就是个比萨嘛！” 

我们也知道你的大展在想什么。 

你的大脑总是潙求-些新奇的东西，它_-«在捜 寻.审视. 期待6不寻常的亊 
情发生 • 大 脑的构 造躭是如此，正是这_-点才让我们不至于固步自封.能跟 S 
时代前进。 

如今，一般是不太可能被老虎吃掉的. 然而. 你的大 B 还£ 在注意着周 W 

1否有潜伏的老虎.只不过你自己没有意识到而已. 

W 是我们毎天邯会遇到仵多按部躭班的 搴悄. 这些事情很普 4. 对于这样- 
咋例行的事悄或 者甲 .常的东西.你的大 W 又怎么处理的呢？它的做法很皎 
中 .， 躭蛙不 it 这些平常的东西妨码大 W 真正的工作，那么什么迪大 B 真正的工 
作呢？这躭垃记住那作确实*轚的事悄。它 不会费 心地去记乏味的东西 • 《好 




« j 6 



B 会记住 绝不要让这种情况再发生第二次. 


我们 没有一 种简单的办法来告诉大脑.-想.大 真 是谢谢你了.不过不苷 
这本书多没意思.也不管我封它是多么地无动于衷.但我磯实希望你能帮助我 

把这些細记下来 • 你现在的位 《► xix 





怎么用这本书 


我们 认为， . . . 


_____-- 一 

- HeadFirst " 的娜逢 


那么.怎么来学习呢，二二二孓教言心理学的最新研究.导 

e .奴邮 . , 


s 


—牲 Head First 学习原 则： . , 

采用-鞞仲御柳. ㈣ £ 的!^ 


」 


B _ 种对个 人的交成^^;..内典.而不賴射巴^•的 

你⑽ t 瓣】-位 

说 ~x 

.. 一 a. in uu ： I. n* T^i £^1 fa; ^ .. 


_ 

/iTimrny 


广 说 ». 在»«个人中 • 

l * 1 


活动 • UlSUW"* 打 - , 

^ ::二 • 

.... ，.卽 純咖抓 的糾 fi 糾的 


技术并不--定枯繅. to 乘学 W . • 

彩***_ *在_*了. 二二的 工 的 S: 

:二道 •，;二 rr 二二 二—一不知 \ 

rr 二二二 • 1 




引子 


元认 知： 有兵思、考的思考 


如采你真地想学，而且想学得更快. 更深. 就应该注意你怎样才会专注起来. 

考虑自己是怎样思考的，并了解你的学习方法= ( asfrifi 怎 4 才 

/能»过我的大 **. 

我们中间大多数人长这么大可能都没有上过有关元认知或学 习理论 的课程。我 • 
们想学习，但是很少有人教我们怎么来学习. 

不过，这里可以做一个假设，如果你手上有这本朽，你想学 EJB. 而且可能不想 
花太多时间。另外因为你要参加考试，所以需要记住你读到的所_ 

必须理解这些内容。要想最大程度地箪握这本书或其他任何一本书屮介绍的知 
识，就要 It 你的大脑负起责来，要求它 记住这 些内容 • 

怎么做到呢？技巧就在于要让你的大 B 认为你学习的新东西确实很 
Ti 要，对你的生活有很大影响。就像老虎出现在面前-样 • 如若 
不然，你将陷人旷日持久的拉锯战中.虽然你很想记住所学的新 
内容.但*你的大除却会竭尽全力地把它们拒之门外 • 


那么究竞怎样才能让你的大脑把 EJB 看作是一只饥 
饿的老虎呢？ 



这有两 条路， 一条比较慢，很乏味 • M 条 路不《€快.还更有效. ft 方法 
谀坫尺酼地*复.你肯定 知道. 如*反反《篾地 ft 到同-个东西. 即便再没钉*思. 
你也能学会并记住。如果做了足够的* 复. 你的大 会说： •尽管看上去这对他来 
说好*+重8,不过 • 既然他这样 •!《 再. 再而 •: 地肴 N •令东西.所以我觉 ft 这应 


该是很重*的 


£快的方法是尽一切可能让大 B 活动起来.特别是开动大 tt 来完成不同类®的活动 • 
如 W 做到这..点呢？上一 K 列出的学习原則正是主要的一些可取败法，而且经证实， 
它们确实有助于 U : 你的大 B 全力以赴.例如.研究 丧明. 把文 字放在 所描述1«片的中 
间（而不是放在这•页的別处.比如作为标 8. 戎者放在正文 中）. 这样会让你的大 
脑! t 多地考虑这咋文字与图片之 W 有什么关系，而这»会让吏多的神经元开火。让 E 
多的神经元开火=你的大有可能认为这些内容值得注 *• 而且很 - r 能需要记 下来， 


交谈式 R 格也很有帑助，当人们意识到自己在与•别人-交 谈时. 往往会 E 加关注 • 
这是因为他们总想跟 h 谈话的 恩路. 并能做出适当的 发言。 让人惊奇的里.大 B 并不 
关心 ■•交 谈”的对方究竞 是谁. 即使你只是与 -本朽 ••交谈” • 它 也不会在乎！另一 
方面.如果写作风格很正式.干巴巴的.你的大 B 就会 觉得. 这就 像坐在 -胙人当中， 
被动地听人做报告-样，很没意思.所以不必在意对方说的是 什么. 甚至" I 以打瞌睡。 


不过，图片和交谈风格还只是开始而已.能够做的还有很多。 


你现在的位置 ► xxi 




怎么用这本书 


我们是这么 傲的： 

我们用了很多围， W 为你的大脑史能接受看得见的东西 • 而不是纯文字 • 对你的大 B 来说. 

幅 ffl 顶得上1024个字。如果既有文字又有 图片. 我们会把文字放在图片当中，因为文字处在所描 
述的图片中间时，大 B 的工作效率吏高.瞄若把这些描述文宇作为标理•或者 -S 没- 在別处 
的大段文字中，那躭达不到这种效果了. 

我们采用了重复手法.会用不同方式，采用不 1-1 类型的媒体， 运坩 多种迅维手段来介绍同一个 
东西. r 的是 ii： 冇 关内容 E 有 "r 能 储存在 你的大 b 中.而 a 能够在多个区中都冇奔身之地》 
我们会用你想不到的方式运用《念和围片，因为你的大 eit 欢新鲜玩艺 • 在提供图和思想 
时，至少会含 着一鵠 情绪因素，因为如果能产生情绪反应，你的大 B 躭会 投入® 大的注*. 
而这会让你*觉到这些东西£有 可能® 被 U 1 住，其实这 种感觉 坷能只让人奇怪或 
#比较感兴趣而已。 

我们采用了一种针对个人的交谈式风格.因为当你的大《认为你在参与-次交谈.而不 
a 被动地听一场演示报时，它躭会《加关注 • 即使你实际 上在读 _-本 《• 也躭蛙说在与 
朽“交 谈"， 而不是真正与人交谈.但这对你的大 R 来说并没有什么分別 • 

在这本 书里. 我们加人了40多个实践 活动. W 为与吶饨的阅读 相比. 如*能实呩做点什么.你 
的大《会1[乐于学习 • e«* 去记。练习«蛙我们梢心设计的 ，釘 -定的*度.但蛙确实能做 
出来，因为这是大多数人所*®的。 



我们采 多种学习横式. 因为尽箝你"〖能想潲汴*进地学习. ma 其他人 ，，1 •能希嚷先対》体 
H •个令而的认识. M 外岈能还有人只是想 ff •个代码例子.不过.不蕾你想怎么学.赛进间 
样的 内嵙能 以多种方式来表述，这对毎一个人 W 会有 好处. 


要点 


这®.的 内弈不 中.中.涉及 左脑. 也不只* It 右所动作. ft ( fl 会让你的左右汗动起 
來.囚为你的 人齣畚 U 得越多. 你钬梂 fl - J 能学会并 id 住. 而且能 fiK 时 fal 地保持 注*力•如 
來只冇-.十.大 W 在 X 作.通常意味猗》 - t - A •机会休息.这样你款能 S 有*串地学习€长时间. 
我们会 讲故事 • 留练习.从多种不同的角度来.个问 *■ 这 fe 因为.如果要求大 M 做 -- 些 
沖价和 判断. 它躭能人地学习. 




你会卷到我们给出的.啤«习.还要回答…些 问题. 这些问 H 往往不垃 lifirfq 就能做出 m 答 
的.通过征服这苎佻战.你就能学得更好，因为让大臃真 it 做点什么 的话. 它铳£能学会并£ - 
住.想想吧.如果只是在艙穿馆1#着別人 流汗. 这对干保持你 A 己的体形诗•定不会有什么 S ? 
助，正所谓 坐而％ 鱼.不如退而结网 • 不过另一方面.我们会*尽所能不 U : 你钻牛 角尖， 把劲 
m 错了 地方， 而垃能把功夫用在点？上.也就 fi 说. 你不会为槁定-1、准懂的例7•而耽搁•也 
不会花太多时间去弄明白一段艰涩难情而 a 通篇行话的文字，我们的描述也不会太过简洁而让 
人无从下手。 

我们用 r 拟人手法。在故亊中，在例子中，还有在图中，你郎会看到人的出现. 这悉因 为你本 
9•适.个人，不错，这就是原因。如果和人打交道，相对于东西而言.你的大 B 会表示出更多 
的注意。 

我们宂分利用了80/20方法。我们认为，如果你真地要攻读 EJB 博 .1: 学位的话.这本 H 肯定不会 
是你惟一的 EJB 书。所以我们不打算方方面面都照頤到 • 这里只提供了你真正需要的东西 • 
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玎认用 * F 面的方法让你的大舷就笵 

好了，我们该做的已经做了，刺下的就要看你自己 的了。 这些提示只是个开 头：听 
-- 听你的大 B 是怎么说的.弄清楚对你来说哪些做法可行，哪些做法不能奏效。 


还可以做些新的尝试 。 


0 慢一点 。你理解得越多. * 要记得就越少 

r 泠 K 灰. W 好想-想。 

书中提出问题的时候.你不要直接去翻答案。 
可以假想成真的有人在问你 问隳. 你让大 IS 
想得越 就越 有可能学会并记住. 

( D 做练习.自己记笔记。 

我们给你留了练习.但是如*这哼练习的解 
答也由我们一手包办.那和有 人替你 畚加考 
试有什么分 M . 不要只*坐在 那里肴 》练习 
发呆.拿出笔来，号一写 • 《 - si . 大 *W 
究都证实.学>1过程中如果能实际动动手， 
这将改善你的学习 * 

® 阅读“这里没有傻问题_ 郎分. 

顿名思义， 这苎问 a 可不 a 可有可无的旁注. 
它们绝对&核心内嵙的一部分！ f 万不要把它 
们眺过去不看， 

® 不要老 待在一 个地方看书。 

起 *, 伸伸 懒囅. 四处走走.换把椅子，换个 
房间，这都能比你的大脑有点新的 感觉. 还能 
避免你的学习 与一个 特定的场所联系过*.要 
记住，你肯定不会在自己的卧室里畚加考 

© 上床睡 觉之前不罢再看别的书了.或者不要 再看其 
他有难度的东西 d 

学习中有一部分是在你合上书之后完成的（特 
别是，要把学到的知 m 长久地记住，这往往无 
法在看书的过程中做到> • 你的大 B 也需要有 
自己的时间，这样才能再做一些处理. 如果在 
这段处理时间内你又往大 B 里灌输了新的知识. 
那么你刚才学的-些东西就会丢掉。 


(D 要喝水.而且要多喝 点水， 

如果能提供充足的液体.你的大 B 才能有最佳 
表埂。如 采缺水（可 能在你感觉到口渴之前已 
经缺水 了）， 学习能力躭会下降。畚加考试 
的时候.最好喝些啤酒.还可以来点 e - 有 
劲"的。 

(D 大声地说出来。 

说话可以刺激大 b 的另一部分.如果你想沿慊 
什么，或者想£牢地记住它，就要大声地说出 
来.£好的办法是.大声地 解释给 別人听.这 
样你会学得更快，而且可能会有一些新的认识 • 

而这4以前光#不说 的时候 未曾发埂的. 

® 听听你的大脑怎么说。 

注意-下你的大不蛙负荷太《了。如果发现 
自己开始浮光掠影地翻 «. 或者刚看的东西就忘 
记了，这说明你该体息 ••会 了，达到*个临界点 
时.如采还蛙一味地向大》甩*.这对加快学习 
速度根本没有帮助.甚至还可能影响正常的 学习， 
(5) 要有点感觉！ 

你的大要知道这是很* 要的 东西。要真正融 
人麴书中的故亊里.为书里的照片加上你自己的 
说明.你 可能觉 得一个笑话很憋脚.不太让人满 
意.但这总比根本无动于衷要好. 

($) 等完全看宪这本书之后再做最后的横拟瀏验 （Cof- 
fee Cram Mock Exam ), 

如果太早做这个模拟测验.你就会不淸楚自己为 
真正的考试准备得怎么样。等你觉得准备 得差+ 
多了.再像参加最后的考试一样，在两个小时的 
时间内完成这个換拟测验=如果做得太早，等你 
T 次再做的时候，这就不是一份新考卷丫，你会 
对其中的一些 )8 目留有印象。 
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怎么用这本书 


着迖本书熏要些 什么： 

要把你的大脑开动起来，需要一支笔，除此以外.你还需要 Java. J2EE 和一台 
H •算机。 

其他的开发工具就不需要了， 比如. 你不需要有-个集成开发环境 
(Integrated Development Environment , IDE> 。我们强烈途 iit. 在学完这本朽 
之前只用一个基本编 辑器鱿 -I 以 f, 其他的丄具先+要用 • 支拎 bean 的 1DE 会 
隐* 一些 细节，你将无法切身体会这些细节.而这* 内容又 确实很 t 要 （"f 能 
正是你要测试 的）， 所以，換好完全手丁-地开发 bean 代码.而不要借助某个工 
具的 力*。 等你典正理解了 到莰会 发生什么寧悄之后，可以再«而采用-个工 
只-，让它自动完成创建 bean 的.些步 ML 建议你使用-个 丁 -ft 来构途 XML 部 
»描述文阼，可以使用 J2EE 参考实现部署工具 《tep/oyWo»*xDocleu 



——得到 J2EE -— 

你需要 1.3 或史高版本的 J2SESDK。 尽詈没有明磯 《J2EEft 支抻 J2SE 
1.4 或更高 版衣. ft 实际上支神 J2SE 1.4 也不成问趕.不过，说范只是 
保证能支特 J2SE 1.3. (你 T 以<1己測试看看！） 

如果还没有一个 EJB2_0* 容的成■务 S. 可以先到 java_sun.com 下 ft 
J2EE1.3, 它包 M 了*个 J2EEAPI 的 JAR 文件（包含 EJB 开发所需要 
的类 >. ；£&托一个用于实残的参考实现 (Reference Implcmcnialion. 

RI) 服务》, 

先不要: KJ2EE 1.4! SCBCD 考试是*■于 WEE IJ 的，因为 1. 4还太年 
轻.在企业界没 有得刻 广泛的使用.我们认为.最早到2004年底以 
前，不会有太多的企 业系统 移植到 J2EE 1.4. 等刻 J2EEI.4 的支#率 
大幅攀 卄时.这个考试也会升級为新的1.4蚬范. 

J2EE SDK 不包 MAPI 文榷.&是对 你来说 API 文掊是不可少的.« « 

到 java.sun.com, 找刘 并下载 J2EE 你也 T 以不 下载. 而* 

在线访问 API 文核. 不过 这掸在 壹看文 核的时 候会有《费时费乃。 

下载 J2EESDK 并解开后（用什么办法 解开. 这取决于你下载的 
SDK 的版本.还*看你用的 是什么 操作系 ttJ • 如菜把 J2EERI 作为 
实或所用的成■务》,还需要增加一*坏境 3C 量. 下载包中提供了有 
关的说明，不过并没有说怎么殄改汴的 PATH 和 CLASSPATH. 也没 
有说怎么增加两个新 的坏境 t 量： J2EE_HOME 和 JAVA_HOME, 

如果你要参加考试，还需要拿到 J2EE 规芄。下栽 EJB2.0 (记住•： P 
是 2.1!) 规范.随时臺 *_ 考试内客不会超出这 个蚬范 的范围，我 
们提供的糢拟測辁答*中.大 f 都指出1 •規范 中与这道题对应的是 
哪几页，如果你这道 题做得 不对.可以 fc 到那几霣，多了解一下你 
为什么会做错。 


壽 

Java 2标准版 (J2SE) 1.3 
Java 2 企业臞 (J2EE) 1.3 
(包括 EJB2.0) 


注意：这本书里的许多代馬都可以从 wickedlysmaitcom 下载. 
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f 要？解的最后几 点: 


要把这看做是一个学习的过程，而不要简单地把它看成是-本参考书.我们在安排内容的 
时候有意做1■•-些刪减，只要是对有关内容的学习有妨碍，我们都毫+留情地把这些部分 
--律刪掉。另外，第一次肴这本书的时候.要从第一页看起.因为书中后面的部分会假定 
你已经看过而且学会了前面的内容， 


我们用了 “类” UML 图（注意，可不是 UML 类明.而是指与 UML 图很相似>。 

你很"了能早就会 UML 了.不过这个考试对 UML 没有要求，所以在学这本书之前不必非要先 
学 UML, 你不用担心在学 EIB 的同时还要学 UML 。 


我们没有把规范中的细枝末节一网打尽。 

SCBCD 考试是很戴细节的，当然我们也一样，俏是，如果规范屮的某个細节不在考试范围 
内，我们躭不会谈到这个内容.除非它对大多数组件开发人 M 都很重*.开始开发 EJB 组 


㈣ 

Director 


getMovies 

getOscars() 

gelKevinBaconDegressO 


件需要 知道些 什么？要想通过考试又需要知进些•么？其实这二者有95%都是 fi * 的.我 


们也谈到了 -些考试不要求的内容.不过会特别指出这是考 试不要 求的，如果只是:要通过 
考试， 你躭不必去记这些内容.》外.还有很少的一部分生僻的细节，这些内容我 们没有 
做详细介轺，但在考 W 中有可能会出现.实 Sf •的 SCBCD 考就是我们出的.所以我们 
知道你 应该把劲往哪电使！如果考 W 中的* 个问® 问到了这样_ -个过千••吹毛求疵”的细 
节，但是我们觉得学习这一点有些得不 S 失，费很大的劲收获却不大，我們就会忽略这个 
细节，或者轻描淡与地提一下，也可能只是在一遒榷拟_验《中问到， 


书中的实践活动不是可有可无的. 

我们向你提供的蛙一个学习过程，而不完全蛙-本读读 rfd 已的书.这里的练习和实践活动 
可不 是可有 -J 无的装饰和 摆设， 它们也 要算本 (S 核心内容的一部分.其中有些练》和活动 
有助千记忆，有苎能够帮助你理解.还有一些对 T- 如何应用你所学的知识很有帮助。如果 
你确实想学会并记住，而 a ■想-•次躭通过 考试， 千万不要小看 i 忽略任何内容. 

我们有意安排了许多重复.这些重复非常重罢。 

Head First 系列的书有一个与众不 N 的地方.这 躭是： 我们希望你《磉实实地学会，而且希 
3!你在学完本书之后能记住学过了什么，尽管1复很有必要，不过大多败参考书都不认为 
重复和冋顿是一个1要的环节，但是在这本书里你会肴到 - •些《念出埂了很多次，研究表 
明.通常至少匍要童复3次，大脑才能把学习的内容真正长久地 记住. 

代码示例尽可能短小精悍。 

如果奄了200 行代码 才能找到你要理解的那两行代码，这是很打击人的。这本书里的大 
多数例子往往都开门见山，作为上下文的代码会尽可能的少，这样你 tt 能一目了然地看 
到哪些东西是需要你学习的.別指®这些代码很艙壮，要知道这里的代码甚至是不完整 
的。开发健壮而且完整的代码正是你学完本书以后要做的作业。书里的示例特意写得很简 
单，以便干你学习，这些示例的功能往往不太完备。要想得到更详细的代码示例，可以到 
wickediysmart.com 上看看。 
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兵子 SCPCP 考试 

我得先通过 SCJP 吗？ 

是的。不管是 Sun 认证业务组件开发人员 (Sun Certified Business Component Developer, SCBCD) 考 
试还是 Sun 认证 Web 组件开发人员 (Sun Certified Web Sun Certified Component Developer, SCWCD) 
考试，实际上所有开发人员考试都要求你 昏先* 一个 Sun 认证 Java 程序员，也就是必须先通过 Sun 认证 
Java 程序员 （Sun Certified Java Programmer, SCJP) 考试。 

考试中有多少个问题？ 

参加考试的时候，你 S 冋答70个问睡。每个人回答的问趙可能不一样，我们提供了很多套题目，不 
过，毎个人拿到的题 H 堆度都 -- 样，而且 毎套埋 都会全面地*篕所有内容，没有特别的侧重。在实际 
的考试中，针对大纲中的毎 个考试 要求.邯至少会有•道 S. 有些考点可能还涉及不只一个问埋。 

我要在多长时间内完成考试？ 

考甙时 间蛙两 个小时 （120 分 钟）， 对大多败人来说，这都不成问 M, 因为这些问 題都不 会很长.很 
复杂，不会让你太为灌，大多数 很闻短 的多项选铎.所以一下子躭能确定是不是知道答案， 


题型 是什么样的？ 

与我们*后提供的模拟测验®几乎 •- 样，只有一个大的差别，因为 B 目是多项选择，实际的考试会告 
诉你毎道《有几个正确答案，但是揍拟试«没有明确指出这一点，另外，你在实际考试里可能会遇到 
这样••些理 H . 要求把什么东西拖放到某个位單.这种问 II 在換 拟测眙里没有出现，不过，这种拖放 
问 B 实际上躭是用交5；的方式來 回答匹 K 问 18. 也-个东西和另外 W 个东西匹 K , 

要正磽地 回答多少个问 題才算 通过？ 

必须答对45个问 B (64%)才能通过考试，回答完所冇问 )8 之 G. 不*急匆匆地躭按下完成 (done) 
按钮，可以让鼠标在这个按钮上停会，等有足，够的興气了再按.因为一旦按下，几乎立刻（大约 
6 纳秒） 躭能知道你是否通过（当然，我们相馆你-定能通过>。 


为什么这本书的檐拟试題不指出有多少个正磽选择？ 

我们希 a 摸拟试鼉比实标的考试要 梢微难 •-点，这样你輓能对自 d 是否已经《好准备有••个 最 真实的 
认识。通常，人们在 做书上 的褸拟 UWS 时得分总是高一些，因为这套8 S 可能做了不只 - 次, 这样一 
来，你可能会对自己的准备程度有过高的估计，我们可不希望你在估 t 十不足的情况 K 草串参加考试。 

考试之后我能拿到什么？ 

离开考«中心之前， id 得要拿到 你的* 验报告.你在毎-部分得分多少会在这个测验报告中有一个 
总结，另外报告中还会指出你是否通过了考试。要留好这份报告！这是你通过认证的第一份证明。 
考试完再过几周，你会收到 Sun 教育眼务机构 (Sun Educational Services) 寄出的 一个小 包裹，这里 
面有你真正的纸®证书， Sim 给你的 一 封贺信，还有一个=1爱的 W 针，上面有 “Sun Certified Business 
Component Developer (Sun 认证业务组件开发人员> • 几个•小字 • ，这几个字实在是太小了，所以 
就算是你凭这个胸针谠称自己得到了其他认 UE , 可能也没人能 看出来 有什么分別。如果你想喝点酒庆 
祝自己通过了 考试， 別指望 Sun 教胄脹务机构会随包裹给你寄瓶酒。 



引子 


考试花费是多少，怎么注册呢？ 

考试的价格不菲，需要$150。所以你很需要这本书……以保证一次就能通过考你要通过 Sun 教育 
服务机构注册，向他们提供你的信用卡号 （这样 Sun 教育眼务机构的人«可以凭此转账）。相应地， 
你会得到一个准考证号，用这个准考证号就可以与离你最近的考试中心约一个考试时间了* 

要想从网上了解有关的详细情况和购尖-个准考证，可以先访问 hK P: //suned.sun.com。 如采你在美 
iA!£http://suned.sun.com/US/cenification. 如果你不在美国.可以从主页上选择你所处的国 
家. 


考试软件 ft 什么样子？ 

这个软件用起来极其简单，就是向你问一个问題.再由你回答 • 如果你还不想回答，可以先跳过 
去，等以后再答。如果确实回答了，但 是没有 把握，希 a 在有时间的情况下再检査一下.可以把这 
个问》“标出来 ■ 。曲完之后，你会看到一个界面 • 其中置示了哪些问 8 你还没有回答，另外哪些 
问题是加1•标记的.这样你«能直接返问去再完成或检査这些《目. 

在考试刚开始的时候，会给你提供一个简单的教程 • 告诉你怎么使用达个软件，还会让你做一个小 
澜验（与 EJB 无关）练练手.学习这个教程所用的时间不算在 HJB 考 W 时间内 • 等你学完这个考 W 软 
件教程，而且确实准备好了，时钟才开始 it •时. 

到 W 儿能找到一个有关这个考试的新 闻组. 要准备多久才能参加这个考试？ 

要说关干这个 考试的 在线新闻组， 最好的 当厲本书作者维护的 w 论组 n 《当 然了，这有什么奇 
怪的？ > • 你可以访问 javaranch.com. 然后浏 fiBig Moose Saloon (所有论坛都在这电 ）• 这个讨 
论组很有用，51別错过在那电肯定会有人回答你的 问晒. 可能正*我们自己来冋答你的问埋。 
Javaranch 是5联网上最友好的 Java 群体，所 以不® 你的 Java 水平如何«不用害怕，这里欢迎每-个 
人《如果你还需要通过 SCJP 考试，同样可以在这里获得 帮助。 

要准备多久才能参加这个考试，这要取决干你有多少 EJB 经验了 • 如果你以前从未接触过 EJB, 可能 
需赛 3- 10周的时间，具体要多久要看你毎天在 EJB 上花多少时间 • 

为什么这个考试是基于 J2EE 1.3 而不是新的 1.4? 

Sun 的各种考试的目的是为对某项技术至少有6个月经验的人提供认证，这是不是说，一且 J2EE1. 4 推 
出6个月之后. SCBCD 考试躭会€新到这个新版本呢？不是这样的.因为发布 1.4 印时候.各个公司 
还没有打算把服务器移植到这个 版本。 只有当业界有足够多的公司转去采用 1.4 版本时，达个考试才 
会升级到 J2EE1.4。 如乘你到一家公司应声称自己■•嘿 . 我已经通过这个技术的认证了.而且是 
这个技术最新 S 好的那个版本， «. 虽然我发现 好像还 没有*真正使用这个版本，不过…… " 这么 
说对你没有任何帮助 • Sun 的考试不是在考••你知道多少， ， 而是要考■你能应用多 少”。 这些考试 
都是专业考试，许多问 題都是 精心设计的，你"了能知 itEJB 如何工作的有关内容，而这些问題则是要 
测试你是否真正理解这些内容有什么 含义。 


你现在的位置> xxvii 
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Enterprise JavaBeans (EJB) 并不难。 不错，想想看，如果让你自己动 
手写一个可扩展性.事务性.安全性和并发性兼备的企业服务器，该是多么困难， 
所以至少从这-点来相比之下还是使用 EJB 简单得多.这一章我们将开发.部 
署并运行一个 EJB 应用，然后再深人讨论它的细节.在这一章的学习过程中，我 
们将分析怎样 tt 用 EJB. EJB 有什么好处，它有哪些特点，而且我们还会间要谈到 
EJB 容器如何工作 • 我们将从一个高层次来分析 EIB 的体系结构，并了解二种 bean 类 
型.你对这一章的内容理解得 越多， 以后要记的东西就越少，所以千万不要把这- 
章跳过去不读 《如 果你是一位 EJB 专家.可能快速浏览 •- 遍就够 了）. 


这是新的一韋 




考试大纲 


5多概述 


1.1 明确 EJB 技术的使用.好处和特点（针 
对 EJB 规范 2.0 版本> , 


■ A 体舍 义： 

甭要知道 EJB* 体是怎么工作的.它有什 
么好处， EJB 提供了些什么，以及哪些是 
它没有提供的* 


需要理解 EjB 的整体架构，还要知道这个 
体系结构如何支持 EJB 的各项特性。例如， 
你要知 i*EJB 能够友抟事务.安全性和并 
发性，不过它不能保证负栽平衡.故障恢 
复或* W. 你还要知进 EJB jfe 抟3种 bean 类 
S： 会话 bean, 实体 bean 和消息驱动 bean。 
另外，会话 bean 又可以有无状态和有状态 
之分， 
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到底是什么? 

基于组件的开发 


利用 Enterprise JavaBean (EJB) ,你躭能 ft 搭枳木一样开 
发 EJB 组件，然后你或者是其他人可以把这些 EJB 组件组装 
或重新组装到不同的应用中去，例如，你可能创建了一个 
Customer (顾 客） bean (bean 就是组件，只是叫法不同）， 
它表示数据库中的一个顾客。这个 Customer bean 就能用在多 
个应用中，比如可以用在审计程序.电子商务购物车系统或 
技术支持应用中，只要应用中潘要表示一个《客.几乎«可 
以使用这个组件，实际上，对于某些 bean 来说. bean 的开发 
人 M 和使用 bean 的应用组装人员可能不在同一家公司工作， 
甚至有可能彼此5不认识. 



应用 A : 在线购物 


如果你 是一位 bean 开发人员，可以构速-个 Order (I了单） 
bean. Payroll (工资> bean . 或者-个 ShoppingCart (购物 
车） bean. 这样其他公司的开发人员（可能与你亳无 关系） 
就能向你购买这些组件，并用来達立他们自己的应用. 

基 f 组件的开 发有大 抄处.这就 足： 基于组件，51以让代 
码重用上升到一个新的 ffi 度.这里不是*用 Java 类，而是* 
用一个*大的功能块. bean® 怎么工作通常完全可以从外部 
进行«改.根本不用动 bean 内部的 Java 代码！在这一章中你 
将了解到.《在服务器上部署一个 bean. 可以用声明方式配 
1和定制这个 bean (也就是说.通过 fXML 的部署描 
述文 件）， 这样只需修改部署描述文件躭能改变 bean 在运行 
时的表现， 


利用綦子组件的孖省，玎认挖代 码重用 
上升到一令新的高度。利用®向对象孖 
龙，重用的是类，而基子组件对，重用 
的则是 E 犬的功能块，不用触及爯体 
的代码轼玎认定制达些玎重用的组件 f 


Fred 用3个组件组装了一个在线购 
物应用，这个应用里使用了两个从 
Beans-R-Us 公司买来的组件，还用了 
Fred 所在公司自己开发的一个组件， 



应用 B : 技术支持 


Bill 用4个组件组装了一个技术支持应 
用.其中两个组件是从 Beans-R-Us 买 
的，另外两个组件是他自己开发的。 



EJB 的好处 


EJP 到成能给我们什么? 


利用 EJB， 你就能集中精力来处理^的业务逻 

辑.而像事务.网络.安全等等这些底层服务 EJB 服务器己经提供了许多服务，所以 

则统统留给 EJB 服务器开发商来解决。 你不必亲自动手来编写这些 服务： 


假设你为 Guitar Land 公司工作，这是一家在线销售音乐器材的 
公司 • 你完全不必毎周工作90小时这么辛苦.那么你打算把时 
间都用到哪儿呢？是不是应该专心考® Guilar Land 怎么在线完 
成卟务.而不是编写你自己的-个安全的. M 格化的*务箝理 
服务器？为什么不做你婊 TW. 轻拿 f- 的事悄（所 在企业 的业 
务逻辑），而把 S 话（也就珐昍务器提供的所有基础服务）留 
给別人来做呢？ 



EJ3 模型的 B 的是 让每-个人《尽其所能. 
脹务器开发商的*点4大多败企业应用都 
黹要的*础架构，而业务开发人员則把精 
力集中在他们自己的业务2辑上I 

EJB 允许你在部署时定制和配 置可重 
用组件，而不用去动它的源代码！ 


对干 bean 怎么使用这 些底层 服务要想有所《改. 
只需要在部署时对一个 XML 文档稍加 W 螫即可达 
到 目的， 例如.完全可以在 XML 文档中（用角明 
方式）定义 bean 方法的安全访问控制.而不必通 


过编程在这个 bean 的*代码里做工作，另外，还可以定制 


bean 方法在亊务中以何种方式运行.这些都是在部署描述文件 


中完成的，你不用把事务边界和行为硬编码写到程序里，这正 


是关键 所在， 


• 寧务管理 

• 安全 
• 并发 

• 网络 

• 资源管理 

• 持久存储 

• 滴息传递 


• 部署时定制 



集兵 • 
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不爯为孖龙裔所哆 f 

企业 bean 是可移植的.这不仅是指它们 
可以移植到不同的 JVM 中. 更重要的是 
可以移植到不同的 EJB 服务器。 

我们之所以如此热爱 Java . 原因之一就是它能在多种平台上 
移祖.这就是所谓的“-•次编写. 3处运行 （ wrile-once 
anywhere , WORA )". 



EJB 刖把可 移祖性 提升到-个新的商度，这里不只是-•次编 
写，到处运行 •. 还能做到•一次编写.到处郎* (wrile-once- 
deploy-anywhere. WODA) WORA5T 以让你摆 脱运行 平台的 
限制.这 样躭能 it 你的应用不只是在一种操作系统 <OS> 上运 
行，相比之下， WODA 則《进_-步，有了它你躭不用再# K 用 
服务器开发商的眼色了.以后没准还有什么 -YODA-. 也就垃 
说，不用编写，只*把*个 C 作做•次躭能到处部署，不过这有 
叫离«了，我们还是言归正 传吧， 

在过去，毎个应用服务器开发商都有自己的专用 APU 我们不得 
不去学.去用这样一个专用 API. ft 后才能 It 我们的企业应用启 
动并运行起来.想想看 • 接 T 来会怎么样？你发现还黑要 一个新 
特性。再然后又如何呢？你的开发商可能 会说： ■•我 们正 在考*在 
下一版里增加这个特性……这个版本可能在明年才会推出 •-现 
在该怎么办呢？躭像一个吸*上瘾的人一样，你在不知不觉中已 
经上了开发商的*.如果现 在考虑放宑. 实在让人很*承受•放 
弃这个开发商的应用雎务器又能怎么样呢？接下来还不是要投》 
另一个开 发商， 去学另外一套专用 API, 这不又被困住了吗？ 



EJB 的一个**要的优 点就是 WODA. 现在开发商不仅要在销售 


上竞争，也就是不仅要能把产品卖给你，还要能留住你。因为毎 
个人邯知速，你完全可以收拾好你的 bean. 转 rfli 去找其他的开发 


商。 


你现在的位 ■ ► 





^ 5 EJB 与 J2EE 有什么区期？ 

^ ! J2EE 和 EJB« 是级务器的规 
SL。 不过， EJB 实际上是 J2EE 的一个予 
集，捵句读说. J2EEK 务器必 《包托 
一个 EJB 容器， 莳面我们已经用过 _ «L 
务器 （server) • 这个 ifl. (S 从技术上 
讲，企业 bean (enterprise javabean) 实 
除上是在一个称为 EJB 容》 (EJB con- 
Uiner) 的坏境中4行的，所以，4个 
J2EER 务8都必《&枯一个 EJB 容器. 

S 然除 此之卟 J2EE 緩务8中还要 有一个 
ft 运行 servlel 和 JSP 的 WcbSS. 

这个考试 (SCBCD) 针对的是 J2EE 的 
EJB 部分， SCWCD 考试 (Sun Certified 
Web Component Developer. Sun 认 
证 Wcbte 忤开发人》 考试） 釺对的* 
J2EE 的 Web 部分. 

在这一幸的后 S. 我们会史蛘 麯地介 B 
J2EE 和 EJB 有着怎样的关系.二者如何 
tt 合. 


在本令中接下来的内*中.我们 会交替 
地使 W -EJBK 务 》•. •家 》• 和 （单 
找的）■级务 》- 这几个它们《的* 
是 EJB 容 JJ. 如果在某种情况下这*均 
确实有所我们会种 H 指出来. 


L»umt> vyiesopns 


- 能不*脱离 EJB 蒙容的应用腽 
务 a 来使用 ejb 组件？ 


问： 


常规的 javabean 和企 ikjava- 


bean 有什么 区玥？ 


V : 绝对 不行， EJBtt 忤是无法在 
EJBSS 之外 ••存 活，的 • EJBtt 件没 
有主方法.印便你《意地甸你的 bean 类 
增加这 tt —个主方法.这个 bean 就其本 
身*说也没多大用处.企 4beanf 的大 
多 ft 方法*是由 SS 本身调用的.如策 
fc 离了 R 务 S. 这*方法軋 S 有任何意 
3CI, 要记住， EJB 簌务 S 最 f 要的一 
点《* 它鼴为 你提供 W 有重要 BU •(安 
全.事务等 f I ,如果 i 有嚴务除 
Tti： 的基本*务迻蜱外.你将- •无坼 
有.而且.如果你的±务《«要依麯于 
容8 (比如，要01用容 S 所提供接口上 
的方法>, * 么就算这只是你的*务 i£ 
«. 在 i 有*务8的婧况下也将遣邁失 
敵. 

t 我 K 这样设计和编写我的代 
hr 1 #是把大部分业务 a *« 放在一 
个无格式的钝 Java 类屋.然后只 ft 让 
bean 调用这个类的方法.这样行不行？ 
这样的话.我就还可以重用这* 业务選 
*了…… 

$ : ■以.这行的. 

实际上.根多 设计人 采用 T 这种 
做法，先編写单》的可*用类.这* 
Java 矣不 Abcan. 然 后褥让 bean 调 n 这 
* 美的方法.如果休的 beanfl 用 T 一个 
Java 类（不是 bean) 的方法，这个方法 
仍然在客 S 的揎 W 之下.用以对容》而 
T , 这个砵 bean 方法*是这个 bean 的功 
ft 的一部分. 


V s 祝贺你!你*第3 000 000个问 
这个问*的人了， 

'javabean' 这个词的*思是 T 重用纽 
件，常規•的非企 4bean (bean 只是 java- 
be»n 的一种角写 形式） 就是 iltt —种命 
名约 定的 5 T* 用组件，这《常规的 java- 
bean 可供开发工具使用， 
fl 0ft 为土.最常用的 javabean 要算 
GUI 纽件了，比如说 Swing 桉钮或文本 
榧之类.几乎所有 Java IDE (集 成开犮 
坏境）部是 javabean* 客的，所以如粟 
你在使用一个 Tft 化的布局工具， T 以 
点去一个祛钮.然后会弹出一个*性 
表，在这个属社表 JtT 以《置按鈕的 
顏 4. 大小，字体等等*性.亨戽工 
具知道这个按钮 bean 有噚* 爲性 ，因为 
be»n 肯定璲 《—<1命名约定，提供 T 获 
取方法 （getter) 和设里方法 （setter). 
不过，常規的 javabean 不只*用作 
Gintt 件.其他 Java 技术也 T 以使用 
javabean 特性，这& 4tJini 和 Servlet 等 
f. 

企* javabe»n 也是可玄用的 ta 件.不过 
它与常 MJavabean 的相 W 之处仅 W 于 
此.常规 javabean 中的 "bean* 主要是 
«在开*时 T 重用.这蛘在建 立一个 
bean 的事件与另一个 bean 的方法之间 
的* 联时鼸 《有所颺化或加抉速度， 
或者 T 以史* 易地设置性肩值 （遢常 
4与实《变量值含义相 同）. 常規的 
bean 在 JVM 中运行，就像所有正常的 
Java* —榉.与此不 fl, 企业 beant 
的 -beaiT W 是*在运行时可重用，而 
i 企 Jkbean 必嫌在 EJB 容 器的控 M 之下 
运行. 


在这本书余下的部分中.当我们谈 a 
bean 时.指的就是企业 bean. 
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它是怎么工作的？ 


你的 bean 要在 EJB 服务器的控制（和 保护） 之下运行。 

每次客户向 bean 发出方法调 用时. 服务器都会介入到客户和 
bean 之间，插入一些“服务”，如安全.事务和持久存储等等。 


你的 bean 是在服务器中•■生存_和运行的.服务器身负重任.它要竭尽全力去管 
理亊务.安全和持久 存储. 甚至对象的生和死也在服务器的管控之下 • 所有这一 
切都是通过插手做 到的. 毎次客户做一个请求时（也就是说.调用 bean 上的一个 
业务方法），服务器就会插手。此时眼务器会介入进来.问这样一些 问題： 

■•这个*户有足 蝉的安 全性来谲用这个方法吗？ - 或者 
••这个 bean 要作*—个史大亨务的一部分来运行嘎？ • 或者 
“这个 bean 为客户运行邺个方法之酧，需不需要用* U* 庳 i 的数《把6己刷新一 
下？ - 



_个《««1«. 一个 


吋丨*«審>_ 
用：審户珀 
不含烏 4 *««4_嫌. 


酞…瓤务#介入迸*. 
线. * 它鈹的 •罗 


务 a * 被 

a < it ' 


EJB 体系结构的高层视图 I 漫画版） 


你现在的位置》 










到底发生了什么 


幕后的动作 …… 

~^ ''V- —、 

> 別霹的.伏 it, *7 容 ■. 
f XMK 人瀵也不晚和 I>m»£ 纊 对请. 

S «先《邊过《达一兵， 

( 金由容 0«X. 4p*i»fl«. ft 金 fl . 


容器 
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bean 的三种类型 


实体 bean (entity bean) 

实体 bean 用来表示持久存储库里的一个东西。 
这通常就是指数据库里的一个东西，实体 
bean 的一个实例就表 承数据 库表中的一行（不 
过，如果数据库得到了规范化. bean 也有可 
能从多个表的败据行提取信息，也就是说. 
可能对应到多个表中的多个 数据行 h 实体 
bean 的一个典型例子躭是 Customer (« 客）， 
一个 Customer 实体 bean 可能表示 Bo Olcan (ID# 
343) ,另一个 Customer 实体 bean 可能表示的是 
Trixia Lin (ID# 870). 



Customer 


消息驱动 bean (message-driven bean) 
只有在需要一个】 MS 客户的时候才会使用消患 
驱动 b ean „ 换句话说，消息驱动 bean 可以监听 
来自 JMS 消息服务的消息.客户绝对不会亶 
接明 用消 .& 驱动 bean, 要想 It 消息驱动做点 
什么事 W. 客户必埔向一个消. {! 眼务发出一 
条消这说明,消息驱动 bean 没有相应的 
EJBObject, 因为服务器会从消息服务直接得 
到客户请求，而不是当客户向 bean 发出调用时 
截获客户请求. NewCustomerNotification 订购 
者躭* 一个典 型的消 患驱动 bcan s 

会话 bean (session bean) 

什么时候用会话 bean 呢？……应泫说 1ST 的 
所冇事情都要用会话 bean 来完成.几乎各种 
后端服务郎可以（而且通常 应该） 使用会话 
bean 来实现，实体 bean 表示的是一个东西，而 
会话 bean 通常表示一个过程.可以換种说法 
来解释.当你想到实体 bean 的时候.应该能 
想到这是一个名同，而在考虑会话 bean 时. 
脑海里应该有动词的《念。昀物就是 •个典 
型的会话 bean 例子，信用卡处理系统也可以 
算作一个会话 bean。 
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有状态和无状态会话 bean 


会活 bean 玎认无狄态，也玎认 
有伙 0 

在会话 bean —章中我们还要洋细地 讨论这 个内容•不 
过，对于现在来说，必须知道.会话 bean 可以（在部署 
时> 标记为无状态 （stateless) 或者有状态 （stateful) • 
有状态 beanBI 以记住方法调用之间的会话状态，而尤状 
态 bean 对于 方法凋 用之间的客户情况則是什么也记不 
住。 

"会话状态 (conversationalsiate) 这个调实际上是 
指户特定的状态 • • 典®的例子躭蛙购物车•假如 
你去买东西，推I..-个购物车•放•件商品进去，然后 
再放第二个商品的时候.你发现头-个商品不 K 而飞 
了，如果蛙这样，你肯定不会 乐息。 这对用户实住达 
不太友好，所以好的购物车应该保留客广的购物状态 
(也躭蛙说. 要记住 购物车里的商 品）， 而且只要购物 
会话■活# (alive) a . 这个状态信悤躭应该&保街 
(我 们会在 -会话 bean， 一章中解释••活着-是什么意 
思）. 

无状态 bean 則不同， 一 旦方法 W 用结柒，无状态 beanft 
会忘掉客户的一切 • 所以，如采 .个 BK 务不甭要客户 
和胀务之间有一个连续的会话，此时无状态 beanft 很适 
用^这并不4说客户不能持续地调用无状态的方 
法，我们的*思垃.客户不能指望这个无状态 b«n 记住 
以前的方法_用的 情况。 


无状态 bean 可以有状态！ 

(只不过不**户特定的 
s I 状态 • 1 | 

有4人认* «•* •有= 

态_ 广 其实. 认态 I 
可以 他对* ■-蛘有 u :: 1 

I 


量；只不 — 

护特定于某个客户的值而已 ■ 


Dunil?t^est!pn3 

I®): 我 听说只 有无状态会话 
bean 才能 扩雇. 而且大家都不应该使 
用有状态会话 beam 这 tt 说法对吗？ 

^ :不是这蛘的.这种说法不 
完全正礁.螭实.无状态会诂 bean — 
般比有状态会 *bcan 史可扩表.这得 
益于以一种可扩*的方式来 
•f* 无状态 bean 的. 在•会请 bean- — 
章我们还会溽傚 解释. 

但* ...... 这并不*说絶对不、要使用有 

状态会* bean. 在需要会诸状态的时 
候*要考 A 有状态 beanT. 且如策用 
其他方法保存状态（比如使用*户来 
保存状态，或者使用一个 《ervUil 保存 
状态.4或者使用一个 H# 專来存 
户发出各个方法调用之闽的状 
态）. tt 是这*方法对性氤会有 H 大 
蝙比之下.尽管有状态会# 
bean 在 T 扩展性方* 梢* 一筹在 
tt* 上更戴满足 要求. 此时也 T 以考 
* 使用 有状* 会* bein. 
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EJB 入门 


terpen your pencil 


了解 bean 的类型。 





先看左边的问«描述.《«哪* 类® 的 bean 适用子这苎 NB， 对合适的 
bean 类型打勾， 黹要 说明，这些问 8 件没有一个标准答案……你 M 能发 
现用-种方法解决某个问明时.采用某一种 bean 类®比较 合适. 而用另 
一种完全不同的方法解决这个问騵时. "f 能男一种 bean «适用 • 



实体 bean 

消息驵动 bean 

会话 bean 

<M 出是无状态.有状态，还是 
二者部 适用） 

预 ir •张摇滚音乐会的门 a 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 

银行审计 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 

搜索一个产品数据库 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 

K 对服务完成配对 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 

接收提交来的成本报告.再把这些 
报告发出，来获得批复 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 

在线专家诊断——你来描述症状•由 
系统帮助你找出病因 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 

图书馆里的书 

□ 

□ 

□ 

有状态 

无状态 
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要点 


-L9UMGI 


会话 bean: 干这么多活.却••句夸奖的话都 没有. 具是受罅了 • 


酒吧 招待： •■一句夸奖的话都没冇？ • 你是什么意思_? 要知道 •从最 
早的 EJB 1.0 开始，规范惟一一直支持的 bean 不就是你吗？ 


会话 bean: 但是，对我来说这还远远不够.现如今.毎个人都只*在 
谈实体 bean, 实体 bean, 实体 bean, 到处都在说实体 bean. 并不是我 
不喜欢实体 bean, 其实我的一些最好的明友躭蛏实体 bean, 不过我真 
的希®人们能看到我做了些什么. 


酒吧 招待： 说到这里，也真的是这样.现在我们 iS 吧里人们最常谈起 
的确实是实体 bean, 特别是 EJB 2.0 中得判 CMP 极大提升的那些实体 


会话 bean: 那是另 - 码事 CMP 做了什么？不«愚和败軀库打交道 
嘛！说正经的，你说说那有什么特別的？ •曜. GW! 它更新了一条 
记录 r 拜托.别那么大惊小怪好不好. 


酒吧 招待： 愚这样，不过现在的程序员好像根本不想6己写 数据库 
代码，所以有人能 W 着做这些事情.在他们 限1 当然很吃 得开了•洱 
说了， 奸像还有—个什么有关抟久性关系的东 R. 我想不 起来*什么 


会话 bean: CMR . 不躭是容器托®关系 （conuiner-managed 
relationship) 吗？不错，我也承认 CMR 鵷实 it 开发人员日子好过多 
了，不过.我烦的不是这个——我知道.毎个人 W 赛欢实体 bean, 但 
班有人想过我吗？实体 bean 表示的是系统中的东西.不过.轚是没有 
我.这些东西又能干多大点亊情呢！ 可 能实体有一些获取方法和设 
1方法，还可能有一些 査询， 但业务 J2 辑并不多呀。要在应用中使用 
实体 bean, 躭必须使用会话 bean 来完成业务处理.比如说，一个实体 
bean 可能表示你现在卖的酒，还有些实体 bean 表示各个顾客. 怛如果 
没有你们这些酒吧招待.只慧有洒和 S 客又有什么意义呢？儒要冇人 
用…种有*义的方式把这些实体（酒和两客）放在一起才行！这正是 
我们会话 bean 做的亊情。我们干的是实亊。是我们 替客户 做亊情.实 
体 bean 又做了些什么呢？他们只不过是坐在那里等着会话 bean 用他们 
而已。嘿，能再来•杯吗？我还没开始说消息®动 bean 呢 …… 


■ EJB 是一个基于组件的开发模 
型. 

■ 组件是可重用的功能块，可以针 
对不同应用修改这些组件，而无 
需改动 Java 源代码， 

■ EJB 的^•个好处是 WODA, 可以 
把你的 EJB 2.0 组件部署到任何 
EJB 2.0 兼容服务 器上， 

■ WODA 意味着你只需要学一种标 
准 API, 而不用去学多种特定于 
开发商的专用 API。 

■ EJB 体系结构使用一个 EJBObjcct 
来截获客户对 bean 的调用。这 
样.明务 S/ 容器 tt 有机会插手来 
增加眼务. 

■ EJBW 务包括事务.安全.资源 
苷理.网络和持久存储. 

■ bean 有三种类型：实体 bean, 会 
话 bean 和消患驱动 bean。 

■ 实体 bean 表示持久存储库中的一 
个可惟一 坛识的东西， 通常表示 
败据库表中的一行， 

■ 消息驱动 bean 躭* JMS 消息服务 
的消费者. 

■ 会话 bean 是什么呢？ «下的都是 
会话 bean. 

■ 会话 bean 可以有状态，也可以无 
状态. 

■ 有状态 bean 可以记住一个客户 
的•会话状态 •. 无状态 bean 則 
不能。 


[未完待续] 






EJB 入门 


例孑 : 

颜问 bean 

深人到 EJB 内部之前.先来看看怎么从 
头开始开发.部署和澜试一个 bean, 如 
果你对 EJB 还不太熟悉，可能埂在还不 
能完全理解这里介绍的所有内容.不过 
也不用为此担心，在后面的各章中我们 
自然会把这些内容洋细地一一道来，这 
个例子只是想让你对怎么开发 bean 以及 
怎么让它*行起来有一个大概的认识， 


我们开发的第•个 bean* 用来提供顯问 
(Advice Guy) 服务.这是一个远程取 
务，毎次客户发出请求时.这个 服务躭 
会回应一个字符串作为建议.后面的几 
页将说明这个过程是怎么样的，然后我 
们才会真正开发这个 bean. 你可以把这 
个 bean 的开发，部署和运行当作一个初 
步教程. 



我们开发的 第一个 bean* 用来提 
供緬问 服务。 毎次客户发出请求 
时. 这个顾间服务 （这是一个企 
业 javabean) 就会回应一条很有 
帮助 <而且相当中黹）的建议。 


•在 {Head First Java) 中我们是用直 
接的 TCP socket 来 殚署这 个頦问版务 
的.现在.只需用•区区 • 5 倍的代 
玛和努力以利用 EJB 来部署这 
个 BL 务了。 S 然.有人会有另外的 
想法.可 II会说这个用问 （Advice 
Guy) 并不需要斫有这 SEJBR 务. 
不过我 AT 不这样认为。 S 然它现在 
还很•小《■科 ■. 但我们已经在为它 
做 IPO 计«了， 
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构建 bean 要傲的 5 仵事: 


3 ❶ 


编写提供所有业务方法的 bean 类。 



AdviceHora* java 
Adyicejava 


为 bean 编写两个接口.也 躭是： 
home 接II和组件接口. 




O 创途_ .个 XML 部署描述 文件. 告 诉脹务 S 你的 
bcanfefl •么.它该怎么管理 • 这个部署描述文 
件的名字必须 ftejlvjar.Mnl, 


O 把 bcun. 按 1.1 和部署描述文件放到_ •个 ejb-jar 文 
S 件里 （ejb-jar 里面可能有不只-个 bean, 不过« 

^ 署描 述文件总是只有一个> • 



0 III 服 务器开 发商提供的 r.H 把 bean 部署到眼务 
器上， 


你不必是一个 XML 专*。 

实》上，你根本无*了解 XML 是怎么I作的 • 确实.有必要知进•些部署描 
述文件标记，但如 果只里 为了学这些标记而深入了解 XML 就没有必要 f, 可以把 
这些标 记看作 ft 文档屮的一些简单标签，而且对于在这些标签里能放些什么东西有一些特 
殊的要求.这样就很简单了，要通过考试，你只要记住最重要的一些标签（标记）的名字 
和要求就行 r。 这些*关键的标记将在后面的一些章节中介绍 • 








EJB 入门 


1 bean 类 

3 部署描述文件 IJf ] 

4 ejb-jar I I 

5 部— AdviceBean.java 


A 编写 bean 类，提供客户能调用 
的具体业务方法。 

所有具体工作都在这里完成。对应组件接 n 
中定义的业务方法，这里是这些业务方法的 
具体实现。換句话说.要在 bean 类申.编写业 
务逻辑。 

有乂种 bean 可供 选择： 会话 bean. 实体 
bean 和消 息驱动 bean, 我们会在后面的几章 
中 i 羊细地分析这孑种 bean. 不过，开发一个 
bean 之前.必须先鶄定你需要的到底是哪- 
种类型，因为你的 bean 类必须实现 -- 种接 U, 
而三种不同类®的 bean 对应飞种不同的接 U , 
你必须根据所选择的 bean 史型来鵃定 该实现 
哪一个接口. 

这里我们打算开发一个会话 bean, 因为对于 
这个两问应用来说，会话 bean® 再合适不过 
的了. W 用 getAdviceO 方法时 （这个 方法的 
名字有点奇怪），颟问会回应-•条途议（一 
个字符串 h 所以我们的 bean 类 （见 下一! R> 
实现了 SessionBean 接口. SessionBean 可不只 
是一个标记接口*一达个接口里磺实有你 
的 bean 类必须实现的方法. 

SessionBean 接口中需要实现的方法称为容器 
回调方法 （container"CallbaclO ，因为容器要 
用这些方法来通知你在 bean 的一生中有哪些 
重要的亊件 - 


* 标记接口 （marker interface) 也称为 tag inlcrfacc, 
这种接 o 里没有要实现的方法.它的存在只有一 
个作用.有了它，你就蜒对外4 布： ■■不錯.这 
个我做得到 . ” 
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AtSvicefiean.java 


bean 类 

AdviceBean 实现了 SessionBean 接口.所以它必须实现 javax.ejb.SessionBean 中声明的方 
法。稍后我们会仔细说明毎一处细节，不过现在你只黹要记住 -点： 具体的业务$辑 
郎放在 bean 类中。换句话说，这也是这个 bean 之所以存在的原因，正是为 J* 实现这些业 
务逻辑.才有必要建立这个 bean. 对干这个顾问，要实现的业务$辑就是 getAdviceO 方 
法. 


package headfirst; 


_达个 6* 你**的 


»•»* 


中的一 


import javax.ejb.* 
public class AdviceBean implements E 


>r 41 




private String!] adviceStrings - { "One word: inappropriate.", "You 
might want to rethink that haircut.", "Your boss will respect you if you 
tell him what you REALLY think of him.*, "Visualize yourself with better 
clothes.", "Of course you donit have to go to work today.", "Do you really , 

think you should be leaving the house like that?", "Read a book, once a year 

whether you need to or not.*}; 

旮*方沾 < 

public void ejbActivate() { 一 

System.out.println("ejb activate"); 





1 工 




. 3b 


public String getAdvic«() { 

System.out.println("in get advice*); 

int random - (int) (Math.random() * adviceStrings.length); 用的 7:.< 
return adviceStrings[random]; 


1 工…一 ’ 

/ 一' (i! 
K 籩 3 个 4 »*"W 金砟瘧义鰣 

一 SMit 














EJB 入门 


2 *ip 

3 XML 部署描述文件 

4 cjb-jar 
5 部署 

@ 为 bean 编写两个接口。 

客户看 到的接 n 有两个.我们会用一 萑来介 绍这些 接口. 所以 tt 目 
前来说，这些内容并不要求你完全理解。 



组件接口 

所有业务方法都要在这里声明.换句话说，你要把客户想谰用的方 
法都放在这里， 

package headfirst; 这*#说5琢夤*. 




- 1 

Jblic interface Advice extends EJBObject ( 这个 410 中 H 都 

public String getAdvice () throws RemoteException; 

_ 一 — ” _ 


HOME 接口 

客户使用 home 接 P4 来请求组件接 n 的一个引用. home (*) 可以作为 
客户的 起点， 客户从这1拿到 bean 的-个引用（或者至少客户认为这 
是 bean 的一个引用，不过我们会在后面说明真实情况是什么），现在可 
以先把 home#f 是一种工厂，它能制造 bean 引用.而且能向客户分配 
bean 引用 • 

扣 «*- 

import javax.ejb.*; 

import java.rrai.RemoteException; 赛肉零的 ® 兩者 

I 这一… 个 *1. 

public interface AdviceHome extends EJBHome 


package headfirst; 


* 一轉.达 ** 




aA *^ nl0 ' 


home 接 □: 

这是 一个 bean 
引用工厂 


public Advic 


K 一 / 

: reate() throws CreateException, RemoteException; 


' 方: 名必硒 趙 0 
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EJB 入门 


cfenl^t^estjons 


: 既然 bean 类 (AdviceBean) S 
实现组件接口 （Advice) 中同样的方法， 
为什么它不实现组件接口呢？ Java 类可以 
实现多个接口.所以如果像下面这样声明 
应该也没什么问 ■吧： 
class AdviceBean iopleaenta 
Advice,SasaionBaan 

^ ! 不错， bean 类 AT 以实现 h 件 
接口.《*規£并不鼓助这样 ft. 要记 
住，尽管对窶户来说 •， 窭户好*是在綱 
用 AdviceBean 对象（也就是 Java 意又上实 
现 ta 件接口的对象）的方法. te 实悻上 
丼砟釦此. * 户调用的其实是一个*为 
EJBObjecl 的对象的方法，这个对象是 
部署时服务》实现的.客户绝对不会与 
bean 直接交互，从来不会，而且永远不 
会，在这本令的后面.你会 看刻. 如果_ 
个 bean 确实实现了 tt 件接 o, 可 tt 会让一 
姿问* «tt* 伏起来，棟过编鋒* ，刻运 
行时才暴*出来.速成严玄破坏.所以强 
烈建议你.不要让 bean 实现 tt 件接 o. 
不过.除 T 上*这个问超外.这置还存在 
另外-■个问蠼，件接 o 扩展 T 另一个 
接 d . 在我们 这个倒 子中. Advice 扩展了 
EJBObject. 而 EJBObjecl 不 是一个 杯记接 
°, 它本身是有方法的！这说明，任何实 
现 f Advice 的 类还必 須实现 EJBObjecl 的 
方法！ 

所以.你的 bean:* 后就* 实现一 堆看来 
好像根求没有的方法.比如 getHandleO. 
getHJBHomeO.• 


^ :不过.对这个问题还有一个很 
- 容易的 解决办法呀.可以让 bean 扩展这样 
一 个类.由这个类提供编译 器所* 的所有 
实《 (方法实 . 这样就不用在你的代 
码中具体实现这些方法了，这#* AWT 里 
的适配器事件》听者类 一样. 这里为什么 
不这样做.为 bean 建立一个超类来实現这 
酱方法呢？ 

V : *.*i. *1 ■以这这么做衊 
实也合法.不过.这还*意味着 bean 要提 
供一* T 以调用的方法.而 bean 本身对这 
*方法一无所知. ft*. EJBObject 的方 
法是什么呢？它们* t 户在調用 bean 时实 
障调用的方法.而不* bein 具体要实现的 
方法. 所以. 这不算是一个吋象最 tt 
实 A. 

说 be«n 实现妞外核0不、是一个好的做法 
还有乃外一个* B. 如果接 o 是 aa 的 
(EJBObjecl 就*远 fl 的.因为它扩展 T 
java.rmi.Rcmote 接 》). 这耗会 ih 实现这 
个接 o 的 bean 美成为一个 Remote 类，而这 
是絶 不应该的！ be«n 在级务 S 的保护之 
下，绝对不 ftijii 其他方 法来访 H. MtT 
R 务》请访 H 它彝不行.只有嚴务#才》 
建立 EJBObjecl (邁过实现 Advice# 口）， 
EJBObjcci 才*40的.它会*获*户对 
bean 的所有 Jk 务方法调用， 


^ 5 但*如果不让 bean 实现组件接 
口.也 K 是说.如果 AdviceBean 没有实 
班 Advice 接口.这* [意味 着俏若 bean 没 
有遵从接口.接口里有的方法在 bean 里没 
有 ，纗译 》不是发觉不了吗？ 

^ !对，正是如此. *JL 也正是这 
一点让大多数 Java 开发人 B 有姿不放心， 
毕 t. 由接 o 做出•约定 • 是 Java 中接 o 
的一大优点，这样 tt 译器就能保证你己经 
i 肩地实視了所有接 o 方法， 

不过，先不要《!在本所提供的开发示 
例中，我们鵪实必《很仔 B 为*译》 
不*帮助我们保 i£ 已8实现 Ttt 件接 d 的 
所有4#•方法（因为我 fl 没有 itbean 实现 
件接 o). 钽是在实味应用中往往会使 
用一个支持 EJB 的开* JR 境.而这样一个 
开发坏境6然会确 保你提 供了所需的方 
法，这 有角种做法： 一种做法是，这个开 
发冧境会 ##<* 忤接 o 在你的 bean 类中放 
上有具体代4的方法：或者反过来.先找 
«bcan 美中的业务方法：溽把它放到纽件 
接 o 中去.至少，大多数腹务8都会在你 
«署 bean 妗或者部署 之前进 行检壹 .*tt 
件接口扣 be»n 类中的方法*否匹 K. 

如栗你还 t 得有《题，則着息，稍后我们 
会介《—种技术，利 (B 这种技术就可以 St 
过这个 H*. 不过除 T 很少见的一些情况 
外，根本不需要使用这种技术. 
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「翁 


bean 的命名约 
定不是 EJB 规范 
的一部分。 


Advice, AdviceHome. 
AdviceBean... 

你不必朴得给企止 bean 起这轉 
名字！（不过，起这样的名 
字的的衊确是个很好 的想法 ■) 
要记住.不要被*成接口的名 
字所蒙 SL . «如- 
名* AdviceHome 的纽忤接 o = 
一个名为 AdviceBean 的奴件接 
o . a 也是完全合法的 •在考 
试中.一定要按 w * 或者接口 
的声明来做 W 断，而不是根* 
类名莩+下蛄论. 




前面你 Q 经看到了，尽管 bea n 必须与组件接口有相同的方法， 
但 Ibean 并没有实埂组件接口。如采頋问 bean 有以下需求需 
要解决. 请开动 B 筋想个办法 （办 法可能不只一种）： 


I. 组件接口 （Advice) 必*扩展 EJBObjecI, 

2 bean 必須实现 ScssionBean 接口.但 bean 不能实现组件接口 
(Advice). 

3. 我们希9编译器 能罅辁 iiEbean (AdviceBean) 有组件接口中 
间样的方法， 

(提示 ： #正 SH 理解 "bean 有组件接口中间样的方法-，这 
与 "bean 有组件接口 中)* 明的同样的方法―是两码亊 •） 

(提示：这只獬要一 @】》v» 知识，不要求任何 EJB 知 识。） 


如今.仵多 EJB 程 UlBtt 用了一 些支抟 EJB 的歼发工具.換句话说， 
i^bean 的 IDE 很 fSIghonK 接 n. 组件技 fl 和 bean 类这 H 大部分之间 
_ 如何关联. 这些 3：具中有很多还知道如何与一个*多个应用服 

Oh ti>© J>Qtn 务 ss 接对话.所以用这些工具不仅可以完成开发，还可以 
部署 bean, 而不*先在一个开发环壤中开发，然后再换用脤 


支持 bean 的 
开发工具 


务8自己的部署工具进 行郎署（囅务 8 提供的部署工具往往不太友 
奸）. EJB 开发工具的一大优点鼉，你不必搡心组件接口中的业务方 
法与具体 bean* 中的方法是否匹 E. 反之 亦然.即不 用担心 bean 类 
方法是 S 与坦件接口中的业务方法匹 E, —个好的 1DE (支持 EJB 的 




EJB 入门 


2 

3 XML 部署描述文件 

4 ejb-jar - 

5 部署 eitHanxml 


i£iJ 




Q 创建一个 XML 部署描述文件，告诉服务器 
你的 bean 是什么，以及该如何管理。 


加 r : 工 


部署描述文件 （deployment descriptor, DD) 描述的是你的 
bean 的结构. 包括三 个文件 （组件 接口. home 挂 UI 和 bean* > 
相5之间如何关联。服务器不会根据你对类或接口的命名来确 
定哪个是 home、 哪个是 bean。 你必须通过部署描述文件告诉服 
务器到底谁是谁，以及这二者之间是;如 H 连接的 • 不过.部署 
描述文件做的还不只如此.有些 bean 在部署描述文件中的描述 
宽达几两之多！ 

对于这个两申.的 bean, 它的部 署描述 文件削 很短。 要知遒，你 
无擗记住部署描述文件中 XML 的语法 • 在本书后面的一*章节 
中，我们会洋细说明你黹要知遒部署描述文件中的 囑些方 面， 


<?xml version_**1.0" encoding-"UTF-8®?> 

<! DOCTYPE ejb-jar PUBLIC '-//Sun Microsystems, 
Inc.//DTD Enterprise JavaBeans 2.0//EN* 'http:// 
java.sun.com/dtd/ejb-jar_ 2 _ 0 .dcd" > 



<enterprise-beans> 


如果你值用一个能 
帮你构建部荖摊述 
文件的工爯 .妖不必 
t B 亲 t 动芋来嫉写 
XML 鄯果摊述文件。 


玎认值用 J 2 EE RI 的 
bean 向导工 異来 戗这 
令工作，它“竑”出 
来的 XML 在 
2.0 容鼉 中邾喊 r 作 f 




<session> 

<dispXay-name>AdviceBean</diaplay-narae> 

3 - name>AdviceBean</ej b-neune> 

M>haadfirst. AdvicaHoa*</haaw> 
<r«nota>haadfirst.Advica</raiBot«> 
<ajb-cla«a>haadfirst.Advic*B*an</*jb-claa8> 
<^«ssion-typ*>Statal«_^</_«8sion-typa> 

<transaction-type>Bean</transaction-type> 

<security-identity> 

<description></ description 


W.o Miei£ 对子应用中的 

的“. ci 个 
个”的锥构和类爱 
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2 接口 ■ 

3 XML 部署描述文件 ■ 

O 把 bean、 接口和部署描述文件都放到一个 

ejb-jar 文件里。 》*** ) 

作为_ -个 bean 开发人员（正式的说法是 bean 提供 者）， 肯定要把 bean 放在一个 JAR*, 规范指 
出， ejb-jar 就是一个 JAR 文件，其中包括 bean 依赖的所有东西（类和接口，以及一个部署描述 
文件）. 

这个工作不用你自己手工来做.因为我们用了 RP 我们的做法不是 A 己编写 XML 部署描述文 
件，然后再使用工具来打包，而是使用了 RI 的 d«ploytool 向导 T •具.这样不仅更简申 -• 
而既也 不那么容易出 》. 换句话说.我们要把第4步和第5步合二为 ---• H 前需 要知道 ：在用 
已编译的类和接 U 以及部署描述文件 tt 立一个 JAR 文件之前. bean 还不能算是一个 beaiu 


功供* -个 
JNf" 


J *) 个 4 …个 


、錢…在㈣* 
i4« 金义 « 1 




这个考试要求你知道 ejb-jar 文件里要有什么.不该有什么. *8 生成的美和接口 （« 后 
就会介《>不应该放在 ejb-jar 文忤中！ T 以看作是体作为 bean 开发人 B 要创建的 
东西.这就是你交付的成策！容 R/R 务》也有6己要交付的成策.它们生成的那《•东西 
不*放到 ejb-jar 里.骹设你在一家 Beans-R-Us 公 fl 工作. 而且 没有用 到支# EJB 的服务 
». ejb-jai •軋是要体现你做的工作： bean 开犮人 R 的杓建块纽件 （也 就是 bean) 要放在 
ejb-jar 里.这样其他开发人 B 就可以使用这些 bean 来纽装应用了.你可以用一个服务 S 
工具来*助釗建 XML 郜署福述文件， ft 是部*描述文件仍要作为你交付的成果（要放在 
ejtHar 中），而不论 利底是 谁具体《建的. 




2 接口 nns 

3 XML 部署描述文件 

4 ejb-jar 
5 部署 

O 用服务器开发商提供的工具，把 bean 部署到服务器上。 

你的 bean 肯定得做点什么，这是迟早的事.这些 bean 要组装到一个应用中，还要部署到 
-- 个服务器上.等着客户来调用。 

这一步的工作量很大.实际上我们渝了点懒，因为这其实是 两步： 应用组装和部署。 


♦应 用组装 

这一步是指让 bean 从可*用组件“成长_为应用的一 部分. 对千®敢的 bean. 这 可能躭 
表示只需编写一个能访问这个 bean (也躭 是说.调 用这个 bean 的业务 方法） 的客户即可， 
换句话说. - 个 bean 可能躭是服务器端应用的全部.不过也可能没有这么简单，在这一 
步里可能潘要把多个 bean (和其他 Java 类） 集成到一个定制应用中，这通常意味#要取 
得多个不同的 bean (这些 bean 有其自己的 ejb-jar. 而且有自 ti 的郎署描述文 件）， 再把 
这些 bean 放到一个新的 ejb-jar 里面，而&这个 cjb-jar 有惟一的一个部署描述文件，这个部 
If 描述文件会描述两个或多个 bean 彼此是如何关联的. 


在组装这一步.你可能还要向部署描述文件增加一些新的«患，比如那些 bean 汗 发人员 
不知逍的东西 • 例如， bean 开发人员可能编 5JT •些代码，其中要使 用…个 bcrni 特定的 
特殊•■性(也称为一个环境项.这个内容将在本朽后面的-•章中洋细介 招）. 这个 
性«表示该应用 tt 用的税费总额.不过， bean 开发人 M 并不知进轚给这个税»总额指定 
什么值才好.所以他可能不会在部1描述文件中为这个性质指定儐.然后应用组 装人员 
上场，他会看到（通过阅读部*描述 文件） 这个 bean 使用了一个性*,并得出这个性 ft 
值应该是多少，然后把这个 Ifl 加到部*描述文件中去. 

对于 Advice bean 来说，把这个 bean 放到 ejb-jar 里，构 )4 部署描述文件，并逬行部署.所 
有这些只需一大步 躭可以 完成. 

♦部署 

到这一步才算是把肉放在案板上了.埂在 bean 总算遏到了服务 3. 开发人 H 终于和系统 
管理员打上了照面.部署有两个极其*要的部分.这躭是给 bean 取名字（这样客户才能 
知道怎么找到它），还要把 bean 置于容器的控制之下 • 

规范对于怎么部署 bean 并没有多说 什么， 究竞如何部署完全取决于你用的是什么 EJB 服 
务器/容器. 
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^ it 人礞 xi«。a 和 sffia '''\ 

2 * 人8在两 站乇 S 工作.«拿《44的 

e]b-J»r, ««其中《»**述丈》. itb «»«* i £ 
«**»上8行起采.等»害户的《用。#们 
. 的系 »*■* ■幺 R ■和《行的.裁 塒此玎 》3 




广 am* 

SwptrStrvcr 公 8) 41 力, 
( «»攀务罾 《. 遒机 W 和 


EJB 角色： 容器和服务器提供者 

交付 成果： EJB 2.0 兼容胆务器.邾署工具. 
企业 bean 的运行时环境。 


特点： 他们是分布式对象和亊务以及其他底 
层系统服务领域的专家。 


EJB 入门 


EJB 角色： 部署人员 

交付 成果： 针对一个特定操作环境进行定制的企业 
bean. 而&已经部署到服务器上。 

主要 职责： 拿到应用组装人员交付的成*,研究 
ejb-jar 中的部署描述文件，解析得出所有外部依赖 
关系。例如，如* bean 依赖于一个特定资源.部 
署人员就必须把 bean 提供者指定的逻辑名映射为 
服务器上资源的实际名.要记住， Bill 写 bean 代码 
时并不知道这个代码最后要部署到 Dick 的脹务器 
上， Bill 必须为数据库建立-个••虚构的 • 名字， 
Dick 則必须把这个 fl 创的名字与一个真实的资源 
绑定起来. 

特点： 他是特定操作領域的专家.他通晓这个系 
统的安全用户和角色，知道眼》器上已经部*了什 
么东西.而且了解怎么解释 bean 提供者和应用组装 
人员提供的部署描述文件信息. 
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我要使用哪个明务器呢？在学 >] 和实 
攻中我们采用的是 R 1, 因为对 干你要 
« 用赛一 个服务 S 我们一圯所知.而且 
R 1 是所 有能免 费得到 的眼务 8中 JR ® 
单的 一个， 我们希 5 JR 务》尽可能地容 
ft . 达样你躭能把精力集中在 EJB 技术 
k . 而不*过多地考《特定工具完成的 
任务. 

有一 些开* 产品（如 JBoss ) 间 时也是 
真正的成品»务 S, 所以如果采用这样 
-个«务器， II 要处理的 KS 和管理任 
务躭会多得多.使用 RI 的话.你躭能 
把更多的时 间用在 你必须做的工作上. 
而不论腺务》是什么，同时.只需花 
ft 少的时间来学习脹务器是用什么方 
法来完成这些工作的。 













组织工程目录 

本书里的所有 bean 都组织到包中，这说明在编译和运行时必须更加仔细一 
些。这一章中我们给出了许多 指令. 每个指令都假设你的工程是按以下所示 
的方式来组织的。如果你没有采用这个结构.就必须根据你自己的目录结构 
对我们提供的命令和部署步骤自行调 



轚本书只有一^ t'prpjectsg 录. 


书中的毎个 J： 程都有自己的 
-一个 目录。 这个 B 录对应的是 
advice 工程， 
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编译接口和 bean 类 


编译兩个狻 o 和 bean 类 


到目前 为止， 我们已经编写了两个接口和一个 
bean 类，但是除此以外还廉要对它们进行编译. 
在此之后，我 ffl 会建立 ejb-jar (其中 包括的是类文 
件，而不是源文 件）。 



我 (N 使用了 -d 编译标忐.这样上面的命令行就表 
示•编体 headfirslB 录中的所有 .java 文件.然后把 
编译后的 .class 文件放到 cImscsB 录里，从录 
(src) 向上-.级躭能找到这个 classes 自斌。哦•对 
了，差点忘了. 一定要把类放在正痛的 tiS 录中 • 
fficlassesH 录中裔找包结构，这说明 你应泫 能找到 
•个 名为 headfirst 的自录,类文件就要放在这里 
如裝你在 classes 目录中没有找到 headfirst H 录 ，那么 
请为我 tt 立这 样…个 目录， 好吗？ 谢谢 •” 


此时此刻.你的 projects 目录 
结构应该如下 所示： 
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后动服务器 

为服务器打开一个新 终端。 让服务器-直运 行着. 我们希 S 服务器运行过 
程中能看到输出，所以不要用这个终端做其他的事情。设 SadWce 目录为 
你的丁作目录. 


%cd proj«cta/advice 
% j2ee -verbose 


你会着到 T 面的输出 

-verbose 标志会在终端上打印一堆东西出来 （这个 志 
并不是必要的，不过我们很#欢用它> • 


: cloudscap •: rmi : CloudscapaOB;ct«»t»»tru« 
:1 « jdbc : doudscape : zml : 


• -varbosa 

I J2EE server listan port: 1050 
Naming sarvica (tartad:1050 
Binding DataSourca, r 
Binding DataSourc*, r 
CloudscapaOB; crut«>t 

Binding DataSourca, n«na ° jdbc/DB2, url - jdbc : cloud»cap« : rai : Cloud»c«p«DB. cr»«t^tru« 
Binding DataSourca, nan* ■ jdbc/E*tor«DB, url » jdbc : cloudscap* : rai 
CloudscapeDB;cr«ate=true 

Binding DataSource, name = jdbc/Cloudscap*, url = jdbc : eloudscape : rmi : 

CloudscapeDB;craate=true 

Binding OataSourc*. nana > jdbc/XACloudscap*, url » jdbc/XACloud»c»p« 一 *« 

Binding DataSource, naaa = jdbc/XACloud»cmp«_x«, «Jat*Sourc« = CCM. cloud»cap«. core. R«no' 
•Dat<5ourca04c6715 

Starting JMS urvice. .. Initialisation cooplat* - waiting for cliant 
Destination : jas/Topic , java*.j»«.Topic >Binding: < JMS De:' 

: < JMS Cnx Factory : QueueConnectionFactoi 
k Factory : jms/TopicConnectionFactocy 
: ju/QuauaConnectionFactory , Queue , 

Factory : TopicConnectionFactory , Topic . No properties 
Starting wab sarvica at port: 8000 
Starting sacur* web service at port: 7000 
J2EE SDK/1.3.1 

t port: 9191 

J2EB SDK/1.3.1 

J2EE server startup ccoplate. 


•: jdbc/DBl, url = jdbc: 
• ■ jdbc/InvantoryDB, urJ 


I jms.Queue >Binding : < 
I >Blndlng: < JMS Cnx F 
■ < JMS Cnx Factory : j 


>«stination 




%。 


[uestsBinding: < JMS 
jms/Queua , javax. 
,No prop«rt 
properties >B 
>Binding: 


erties 

>Binding 
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启动 deploytool 


$ 动 deploy tool 

为 deploytool 打开一个新终端.这个工具是 J2EE R1 的一 
部分.它提供了创建 ejb-jar 和部署描述文件所黹的所有功 
能，并能完成最后的部署.即把 bean 部署到 R1 眼务器上. 



你会着到的输出 

会弹出一个可爱的启动界面.应用加«时它会一直留在屏 
慕上.如果点击这个启动羿面.它 a 会消失.所以如** 
上去什么都没有发生.你也不要«慌.》心一点. 





建个新应用 

要记住， R1 是一个 J2EE 服务器，它不只是一个 EJB 容器。所 
以在建立 ejb-jar 和部署应用之前，还需要做一些有关 J2EE 的 
T. 作。我们要在这一步创建一个新的 J2EE 应用，对现在来 
说，可以这样朿看 J2EE 应用： 它把 bean 包起来，并为服务器 
稍微增加了 一些信息。 J2EE 应用和 EJB 应用之间的主要差别 
在于， J2EE 应用除了可以包括 EJB 组件外还可以包括 Web 组 
件 （servlet 和 JSP) ,所有这些都可以作为一部分集成在一 
个应用中， 


选择 File k New > Application 



C^wil^t^uestJons 

f ®) :这是不 ft 意味着 .如果 

我想同时使用 servlet 和 EJB •就 
必须 有一个 J 2 EE 服务器？ 

^ :并如此，利用 J2EE 服 
务》 的诂. Web 纽件和 EIBtt 件 
会集成得更*密.这说明.所有 
<1件都能考*到彼此的亨务和安 
全 tt. 不过. 你也完全 T 以用_ 
个 servlet 作为企业 bean 的； t 户， 
即使这个 bean 不在同一个应用服 
务》上运行（甚至 不在两 一个物 
* 主 机上） 也不碍事. J2EE 服务 
S 还有_个 好处. 这就是 T 以很 
家易地杞兩种 to 件 （Webtt 件和 
EJBtt 件） 都部署为一个企业应 
的一部分. 

说了这么 f . 还需要知道.如果 
你在构達 EJB 2.0 S 用.极有可 
氰是在 J 2 EER 务*上运行这*应 
«. 要记住.如今很少有《 立的 
EJB 客几乎所有主要开发商 
都 在一个 J 2 EEK 务8中运行由己 
的 EJB *». 


J2EE 驩务 8 开*商必须通过大 
量的兼容性测试，才能你这个 
K 务器是 “ J 2 EE 兼容的"•例 
如， J2EE 1.3 服务器必须包括一 
个 EJB 2.0 容器.而且这个容器 
必須实现 EJB 2.0 规范。 
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deploytool: 建 立一个 新应用 



给新应用取名#保存 

这部分有点麻烦》可以使用 Browse (浏览I按钮在你自己的目录树中 
导航，不过，要给应用取名并保存 起来. 最容易的办法是键人你要创 
建的文件的完整路径，我们要建立的不是 bean 本身，可以把它看作为 
史像 足-个文档.其中包含了有关应用的所有信息。在这里有一个约 
定，我们会在对应于这个特定工程的 projccis/ 【某1目录 F 保存应用•对 
于 Advice bean, 这息味着要把应用保存在 projects/advicc 自录中。如果 
从 projecis/advicc 目录启动服务器 （换句 话说.如果 advice 正是你的当前 
工作目 录），躭能默 认地得到正确的名字和位 K。 


把应用取名为 Advlc«App 

如果霄栗，霣包括 projects/advice/AdviceApp 的完 整路径 

点击 OK 
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釗建应用#对应用命名之后看到的输出 

现在，再回到 deploytool 的主 界面， 可能必须点击 Files 或 
Applications 图标将其扩展，不过你会 看到， 工具已经创建了- 
个 Applications 目录，其中有一个名为 AdviccApp 的目录.点击 
AdviceApp 图标，你会看到有关这个应用的信息.包括应用名.位 S 
和当前 内容。 此时，除了一个 META-INF 自 录外. 这个应用中没有别 
的东西， META-INF 目录保存了有关应用的£多信息.不过我们一般 
不需要了解这些额外的信息。 


点击 AdviceApp 明标 
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deploytool: 建立 一个新 的企业 bean 


" F 面采建交新的企让 bean 
( eJHar 和部薯描述文件） 

这是我们真正要做的——建立具体的 bean。 前面的各个步 #( 建 
立 J2EE 应用） 只是为了满足 J2EE RI 的要求，因为我们必須在一 
个 J2EE 应用中部 Sbean。 






" F 面看到的是-个非常棒的 NewEMterprise 
(新建企 ikbean ) 向导工爯 

所有工作几乎都在 deploytool 的这一步完成！我们要做的几件关键 
的事 情是： 

♦ 刻建 ejb-jar 

♦ 把 bean 类和两个接 o 放到 ejb*jar 中 
♦ 创建描述这个 bean 的部署描述文件 


点击 Next > 






depioytool: 创建一个新的 ejb-jar 


创建一个新的 ejb-jar 

现在，只需接受向导给出的 K 认选项就可以了.羿面左上部的单选按钮显示 
出，你正在 AdviceApp 应用中建立一个新 JAR. 涛要注意. AdviceApp 是一个 
下拉列表的一部分，如果:应用中还有其他的 ejb^jar, 那么还可以选择把这个新 
bean 放在某个已有的 JAR 中。 

部署工具会选择•个很有》助的 M 示名 _Ejbr . 完成之后，你会在 
deploytool 主界面上看到这个 g 示名.在实际的应用中并不使用这个名字，所 
以这个名字到底是什么意义+大，+过.如果_ •个应用中有多个 JAR, 你可能 
希望起一个更有描述性的名字（比如 Cart JAR. Account MR 等 等）. 


^hmatoalrllaJM 1»TadmalZl wi' 
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拕三个类文件（包紿其包目录）増加 
到 JAR 中 

这是整个过程中最重要的部分！換句 话说. 千万別搞错了。关键是要把正确的类放 
到 JAR 中的包目录结构中，而且只能放在其包 自录銪 构中. 也就 是说.如果把这--: 
个类文件放到了没有 headfirst 目录的 JAR 中.你的 bean 将无法部署 • 或者，如果除 
了 headfirst 目录还包括了 classes 目录，你的 bean 也无法部署。要记住， ejb-jar 还是一 
个 JAR 文件，所以一般的有关包结构的 JAR 埋則在 此也同样适用 • 


导航到 Advice 目录 

扩展 classes 目录 . 找到 headfirst 目录 
选 _ headfirst 目录 
点击 Add 








deploytool: 确认 JAR 内容 



确认 R 増加？包目彔和类文件 

这一步要 做对. 请看下面标理为 'Contenis of Ejbr 的窗口.确保 JAR 中除了 
META-INF 目录外就只有 headfirst 目录 （包 括目录的内 容）。 我们常常见到这样一个 
经典错误 （不 只是你会犯这个错 误）， 即只增加类文件，而没有增加包自录。要确 
保有 headfirst 目录 （而 不是 classes^ 录）， 其中包括三个类 文件， 还有一个常见的错 
误是增加I■源文件而不是类文件，所以即使你犯 f 这个错误，也+要太过自责，这 
个错误大家都很容易犯， 


确保类（和包 目录） 是正磽的 

如果并非如此.从下面的窗口选择类和包目录.点击 Remove (删 除）. 再重新选择 
完成后点击 OK. 再点击 NEXT 
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让它成为一个无杖 0 会活 bean 

下面，要向工具提供 bean 的•结构 • 信 息了。 这是 _• 种什么类型的 bean, 哪个类文件 是它的 
home 接口，等等。要记住，工具会使用这些信息来创建部署描述文件 • 而且 EJB 容器要使用部署 
描述文件来得出如何部署和管理这个 bean。 


Advice bean 很简单，客户 调用远 程对象的一个方法，远程对象返回一个值，然后远程对象会忘 
记刚才发生的所有事情。故事到此为止 • 这种情况非常适合采用无状态会话 bean 解决方案。如果 
Advice bean 需要 id 住它向客户给出的 途议. 这个客户以后再调用这个 bean 时，它要使用以前记 
住的这一信息，那躭应该把这个 bean 途为-个有状态会话 bean* 不过既然不需要记住以前 给的逮 
议，所以我们不会让它作为有状态会话 bean. 

随你会了解到，让 Advice bean 作为一 个实体 bean 或消息駆动 bcanS 没有意义的，不过，现 
在让它作为其他类型的 bean (而不是会话 bean) 也为时过晚了，要知邁.你的 bean* 实现的坫 
SessionBean 接 U, 所以实耘上已经礴定了 bean 的 类型. 不过，这个会话 bean 到底是冇状态的还是 
无状态的，这一点确定 起来可 能有些难度.现在我们的做法是把它置为无状态的. 


选择 S ^ Mlcrn 单选按钮 
选择 Stat * l «» ■单 选按钮 



不 ■* 鬌3 .#■ 4 m *« 祐往， 
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deploytool : 关联 bean 的 .class 文件 


持出 JAR 中的三个类文仵啷一个是爯体的 

明类 

JAR 中有3个类 文件： home 接口 （AdviccHome) ,组件接口 （Advice >和 
bean (AdviceBean). 不过， EJB 容器还需要知道到底谁是谁，要记住■除 
了你，命名约定对任何人都不能代表什么！容 S 不会分析 JAR 中的三个类， 
不会识別出 AdviccHomc 肯定是 home 接口 • Advice 肯定是组件接 U ,肯定 
AdviceBean 是 bean 等等*。不是这样的，命名约定只对你和使用你的 bean 组件 
的人有意义，对容器是没有意义的. 

所以，现在 必須告 诉工具哪一个文件是 bean 类（下一页将说明怎么指出两个接 
口）.然后，0：具会把这个信息放到部署描述文件中去 • 


点击 Enterprise Bean Class 下拉菜单 
选择 headfirst-AdviceBean 



*磽实有开发离 极供的 
工* T 以使用你的命名约 
定， tt 合其依的一*信息. 
这*工具 T 以得出哪一个 
类文件是 home, 蹕一个是 
bean 等等.不过， RI 不支 
持这 一点，而且对开发工 
具的支枓不* EJBASL 的一 
寺分.蚬£惟一要求的工 
具是 4甸# 署人 R 的•而 
不*面句 bean 提供者或应 
用 tt 装人«, 
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持出彿个是 home 捿啷个是组件摟 o 

下面，要把对 bean 类做的亊情再做两次，不过，现在要告诉工具哪 …个是 home 接 
口，哪一个是组件接口 • 你可能注意到了，这里有两个不同的位 B 来选择接 U, 本 
地接 U (Local Interface) 和远程接 U (Remoie Interface). 由于这个 bean 是远程的 
(这说明它是一个 Java RMI 远程服务，不过这个内容在下一章再 S 人讨 论）， 所以 
我们只会用到底下有关远程接口的部分 • 这里不用去管本地接口部分. 


这个界面有一个奇怪的地方，它使用了远程接口而不是远程组件接口 （Remoie 
Component Interface). 这实际上是 deploytool 的一个不好的界面设计（这也是 EJB 以 
前版本的产物，因为 EIB 以前的版本中只有远程接口.本地接口是 FJB2.0 新增的> • 
不过我们应该淸楚这一点，不能落后 T-EJB 的发展. 


点击 Remote Home Interface 下拉菜单 
择 headfirst-AdviceHome 


点击 Remote Interface 下拉菜单 
选择 headfirst.Advice 






deptoytool: 验证结构倍息 


验证达 个界面上的所有信患 I 

选择 bean 类， home 接口和组件接 P 是一个至关重要的决定！ 一旦完成了余下的 bean 向 
导工作，而且创途了部署描述文件，你就必须按达个部署描述文件行亊了。如采你不 
小心把 home 接口和组件接口弄反了，你的 bean 将无法工作.在 R1 中，甚至不能部署< 
有些服务器允许部署一呰结构不正确的 bean. 这说明这些 bean 到运行时才会暴 露出问 
题来， rfiiRI 则提前就把这 扁门关 上了，如果 bean 结构信息不正 W, RI 甚至不允许它在 
服务器上部 署）。 


确保有如下 设霣： 

企业 bean 类： Headfirst-AdviceBean 
远程 home 接口： headfirstJVdviceHome 
远程 接口： headfirst Advice 

点击 NEXT 
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德定,点击 Finish 

因为这个 bean 实在*太简单的.所以我们不关心亊务.安全.环境项和数据库 
访问，对于建立部 t 描述文件.并把它连同类文件一起放在一个 JAR 中，我们 
已经做了该做的所有事怙。 

所以，你可以忽略 Transactions Management (事务管理）界面，不过稍后就要 
熟悉 它了， 


点击 Finish 
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deploytool: it 立 bean 之后的主界面 


再矽到 deploytool 主界面 . 

一切都变了！ AdviceApp 田标现在展开了.昆示出你的 cjb-jar (名为 -Ejbl” > • 
这个 ejb-jar 也已展开， 显示出 可爱的 bean 图 fe (名为 _ AdviccBean” > • 如果选择 
AdviceBean. 就会看到一堆标签页，在此会显示出你在使用 bean 向导丁-具时做的选 
择。你选择的有些东西可以改变，但是有些是不能变的 • 例如.在 General 页中，你 
躭不能改变为 home 接口.组件接口和 bean 指定的类文件 • 实际 i: 可以 看到. home 接 
口.组件接口和 bean 所对应的下拉列表都1灰.不过， 真是奇 怪.在这里还是能把它 
从无状态改成有状态. 
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通过 deploytool 校验器运行你的 bean 

你已经知道你的 bean 类通过了编译， 但是通 过编译并不表示它一定遵循 
bean 的法則。校验器要拿到你的 jar, 通过一组测试来运行，看它是否满 
足部署 的最低 需求。如果对 EJB 规范有 E 多认识，你就会了解到，校验器 
会籣试你的 bean 代码（和部署描述文 件）， 来看它是否遵循 规范。 例如， 
无状态会话 bean 的 home 接口必须声明-个无畚数的 createO 方法.而且除 
此以外再没有任何其他 方法， 另外， bean 类中的方法必须与组件接 U 中声 
明的方法相 对应， 如采组件接口&远程接 n. 就必须声明毎个方法都抛出 
RemoteException 异常.上 ® 举的这些例子并不要求你记住 i 这只是让你对校 
验器做些什么工作有_•个大致的认识. 


点击 Ejbl 田标 （小 jar). 让它加亮 B 示 

选择 Tools » Verifier... 

坐 在一边 等着吧 



你现在的位置 ► 47 




闭上浓鳍，点击 OK 

校验界面把 MR& 示为 cjhjar-ic.jar, 放在一个 unp 目录中，不过这只是一个临时 
位1, R〖 只是在你准备好部署之前把 ejb^jar 保存在这里 • 部署时.或者从应用劃 
除这个 bean 时，这个 tmp 文件（和 MR) 就会消失， 

(至 少一般认为是这样。有时，你可能必须自己找到这个0录.并将 其刪除 • 
请跟我说 •遍： dcploylool 里免» 的。 dcploytool 不 S- •今成品工具.我没有为这 
个工具^ 一 分钱。我要学习怎么利用它的长处，而不要对它的不足之处太过苛 
t 。 > 


选择 Failure* Only 单选按钮 
点击 OK 
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4! 谢试都通过: J 

如果一切都校验通过，你会在校验器窗口底部的 Details 框里看到一条小消息 • 如果检验出 错误. 
可以在 Rcsulls 榷看到究毚是哪些错误.点击 Results 框里的一条“ 错误"消息. 就能了解这个错 
误更汴细的信息.明确到底哪里出了问8。如果你看到大篇大 S 的错误也不要惊惶失措< 通常 
只修改其中的-个，其他的也就没有了 • 校验器错误消息与编译器错误消息不间.编译器错误 
消息的帮助就 (ft 是 VCR 说明书一样，很难找出真正的问 H 所在，而校验器错误消息則相当明 
确，通常可以准确地得出问 B 出在 

有时，通过点击某个标签 M 做点嫌改，就可以修正 deploytool 主宙口里的问 B. 例如，如果你忘 
了指定一个实体 bean 方法的亊务属#.可以点 iftdeploytool 宙口中的 Transactions (事 务）标签 
W. 设置这个 厲性. 而不必再把 bean 向导工具运行一遍。 

不过，如果是你的具体类文件有问 «• 就必須先枝改（源文 件）， 欢新编译， 冉电 新你的 ejb- 
jar*。 或者. 如果问 H 出自你在 bean 向导中做了 -个 设置. 而这个设置是不能 tt 改的（比如.工 
ft 要求你指定 home 接 IJ 时. 你却选择了 bean 类，由于类文件的 选择是不可修 改的，这样你就没 
有机会把它修改为真止的 home 接口 了> ,那就必除这个 ejb-jar. #新通过 bean 向导工具再来 
一遍. 


你会很高兴 地看到 底下的消息.显示一切正常 

▲击 Close 



魚 (f) j- 


* 要史新你的 ejb- 
jar 文件，先选择 
Tools . 然后选 
择 Update Files 菜 
单項. 
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deploytool: 完成部署 


该部1 了 

一旦通过校验，下面就可以部署了。一般不会出什么问 B, 除非眼务器里出了 
状况。如果是这样.只要关掉服务 S 和 deploylool, 再把它们重启.躭万事大吉 
了，所有问理都会解决.是不是做法太强*了？确实如此.但这种方法往往能 
奏效。有时你还必须采取更为严 格的做法. 要把眼务器返 lal 到它最初安装时的 
状态，不过幸运的是，有_-个命令可以做这个工作=如果遭遇大面积失败，打 
开一个新终端.键人 cleanup。 这个脚本会关闭 J2EEK 务器.另外它还会清空这 
个机器上建立的所有 H 志.目录和文什.在此之后，可以尝试*启 服务器 ，再 
* 启 dcploytool, 然后再次部*。如果你打开 deployiool 时没有看到你的应用， 
不要 着急！ 只需选 ftFile 菜单_卜_的《^611, 在其他应用中打开一个文档一 

样.对 deploywol 来说，确实町以把 J2EE 应用 者作是 文档. 


选择 Tools > Deploy. 
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让它返珍一个窖户 jar 

gB 务器一旦启动，它会做许许多多的亊情来准备你的 bean。 其中一个工作就是生成实现了两 
个接 U (home 接口和组件接口 >的类 文件。 由于这两个接口是远程接口，所以眼务器还要为 
这两个接 U 创途远程桩类（这个内容将在后面 做更洋 细的介绍> • 不错.客户需要两个接口 
和两个桩。你已经向客户提供了接口.因为这些接口已经创途。不过只有服务器才能建立被 
类，而 R 如果没有这些桩炎，客户是没办法工作的 • 如果真的没有桩类.客户可能只是老老 
实实地呆在那里，尽管已经编译好，但万事俱备只欠东风，它会等着你给它提供桩类•这样 
它才能实实在在地 运行， 

幸运的是，可以让 RI dcploytool 提供•个客户 jar, 其中包括客户索要的所有东两 （实除 
上，这个客户 jar 里的内容还有很多.不过由干这不是一个真正的成品 环境， 所以先不考虑这 
些）. 

几乎所有 EJB 应用眼务器邯要创途桩类，所以你必须找出你的》务 S 把这些柱类放 到哪甩 
了，这样才能把桩类提供给客户. 
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deploytool : 给 bean — 个 JNDI 名 


给它取个名字，认俛窖户 t 找 

快要部署完了，最后一步是给 bean 提供一个 JND1 名。 客户会使用这个名字来得到 bean 的 
一个引用（当然，只是对客户来说这是-个 bean, 实际上并非如此，不过这些详细内容 
到 下一章 再做说 明）。 


bean 的 JNDI 名只是你选择的一个 逻辑名 （或者是实际部署这个 bean 的任何人所指定的逻 
辑 名）。 不要求它与 bean 本9■有什么对应 • 例如.我们可以把这个 bean 命名为 Homer, 
实际上，对客户来说这比用一个有含义的名字珂能更有意思。 


键入 JNDI 名 Advisor 
点击 Finish 

深呼吸.等待. 直到 部署过程完成 


_r - «*»'«■ ,v. 















deploytool: 部署之后的主界面 


• F ® 将玎认着到，服务器里有 ？ AdviceApp 

在 Servers 图标的下面，你将会看到一个 localhost 图标，它表示在你启动 deploytool 之 
前启动的 J2EE 服务器.在这个 localhost 图标下面，埂在可以看到你的 AdviccApp 已经 
部署好。另外还可以看到一个 Undeploy 按钮，頋名思义，可以用这个按钮取消部署。 


展开 Servers > localhost 田标.可以看到 AdviceApp 


.•Q6 Applmtloil D«plo»m«nl Tod _ 
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现在 R 要一个窖户轼行 5 …… 

我们已经有了一个新部署的 bean (在一个 J2EE 服务 器中） ，但 
是如果没有客户.还不能测试这个 bean. 客户必须做五 件亊： 

0得到 JNDI InitialContent 的 - 个引用（在■•客 
户视图” •章会了解有 关的更 多内容> ■ 

②使用 inilialContext 在 .bean (我们在部署时把 
这个 bean 取名为 "Advisor') 的 home 接口 
上完成一个査找 (lookup). 

(D 付査找返回的 结果进 行窄化 （nairow) 和 
强制类型转换 (cast) (査找得到的是一 
个实埂了 AdviceHome 接 U 的■■东西 •）• 

在••客户视图 • 一 章将对窄化做 e 多的介 
绍. 

0 mhomc 接口上 W 用 create, 返回组件接口 
的一个引用. 

(D CK 组件接 U 上谰用 getAdviceO (业务方法. 

还记得吗？我们为什么在这里.为什么要 
做前面的种种I作，不«是 要做这 个寧情 
吗？ > ,打印结果. 


考试不会考 flservlet 或 JSP, 

考试要求你必《知 it* 户怎么 得刻扣 怎么使用一个 bean (也 
就是上面的五个步 *> ,不过*户 H 底是譯一种类这«没有什 
么关系.无论客户是一个 servlel 还是一个往立的 Java« 序， ♦得 到一个 
bean 的幻用，并且*后在这个 bean 上调用方法，相应的客户代码几乎都是 
一样的.考试所关心的只是家户得到和使用 bean 的代碼部分. 

这个考试对 servlet 和 JSP 要求很低.你只要知道 EJB 说范不範保证支持 
servlet 和 JSP 就足缚了. servlel 和 JSP 的支持不是 EJB 规范的任务，而要由 
J2EE 规范来保征. 



我们要用一个独立的 Java 程序作 


在真实世界中.客户很可能 ft 
servlel 或其他 bean, 

不管客户是什么 类型. 它*做的五 
件辜都是一样的 

所以. 尽管这里使用的是 一个独 
立的 Java 程序.但你学到的东西 
同样适用于 servlet* 户. 

如果客户是另外一个企 llkbean. 
代码会稍有差别.不过这五个步驟 

还是*做的 
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组织完 e 的工程 


为窖户组轵工程目录 
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客户需要访问两个接口 （Advice 和 AdviceHmne) 以及分別实現这些接 U 的两个桩类。它们 
部放 在服务器途立的客户 JAR 中，如果没有它们，客户将无法编译。最简单的办法就是使 
用 -classpath 编译 Sfc 志，在编译时把这些接口和桩类（实呍上是客户 JAR 文件） 加到类 

路径中。 
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运行客户 


运行客户! 



在运行时，客户还甫要访问两个接口 (AdviceftAdviceHome) 和实现这苎接口的 
两个桩类。它们都 在雅务 器途立的客户 JAR 中，必须把它们增加到类路径中 • ft 
4f 的办法就廷使用-<5 •编 译器 te 志. 


注意： 躭目前 而言，客户肯定与雎务器在同-个物理主机上，不过后面会#到怎 
么改变这种情况.也躭蛏 J2EE 眼务》在另外一台机器上的情况下如何运行客户 • 





EJB 入门 


4 ( 

: y (费办 ■从 

糢似測脍 


所有的 EJB 2.0 容器都必须实现或支持哪些特性？（选出所有正 W 的答 案。） 

□ A. —个 GUI bean 部署 1:具 

□ B. 对各种 bean 的间步 «用 

□ C. 对各种 bean 的事务支持 

□ D. 各种 bean 的远程客户视图 

□ E. JNDII.2 命名空间 


2 EJB 2.0 保证能支持哪些功能？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. 诮总驱动 bean 的本地 home 接口 

□ B. 脏检测机制，以臧少内存最低*求 

□ C. Run-as 安全身份功能 

□ D. JDBC 2.0 扩展 

□ E. 会话 bean 故障恢复 


^下面哪些是 EJB 2.0 的特性？（选出所有正确的答案。> 

□ A. 可移植的査找方法查洵 i/ii'A 

□ B. 容器托苷持久存储 

□ C. 会话 bean 的本地接口 

□ D. 基于 XML 的部署描述文 

□ E. 冋步消 息驱动 bean 
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棰拟测验答案 


廉 

钱似測脍答棄 


1所有的 EJB 2.0 容器都必须实现或支持哪些 特性？ （选出所有正确的答 案。） （现 30) 

□ A . —个 GUI bean 部署 工具一 不 

□ B . 对各种 bean 的同步调用 一MOB (•: SS*i;66«”） 不 gftiSI 争 W 
o c . 对各种 bean 的事务支持 


□ 

Si 


D. 各种 bean 的远程客户视图 _ 

E. JNDIU 命名空问 




2 EJB 2.0 保证能支持哪些功能？（选出所有正鵃的答案.> 

□ A •消患驱动 bean 的本地 home 接II _ M0B.A<5 ♦户 

□ B. 脏检测机制，以«少内存最低* 求- 襻衿.任不《体《 
a/ C. Run-as 安全身份功能 

D. JDBC 2.0 扩展 

□ E. 会话 beanft： 障恢1£ _ _ 任不㈣位 

^卜哪些是 EJB 2.0 的特性？（选出所有正衊的答案 •） （规铯 25- Z6) 

« A. _"T 移植的査找方法*询语法 
^ B. 容器托管持久存储 
^ C. 会话 bean 的本地接口 
^ D. 基 TXML 的部署描述文件 

□ E. 同步消息枢动 bean- 
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体系结构概迷+ 

♦ EJB 体系结构 



EJB 是基础架构。组件是一些构途模块.利用 EJB. 除了简单的小应用外还可以 
构建非常大的应用.这 fei 括各种规模的 砬用， 从复杂的 Victoria’s Secret 后端应用到简 
单的 CERN 文档处理系统，都 SI 以利用 EJB 来构途。但是，作为•个体系结构要有这 
样髙度的灵活性和可扩展性以及这么强大的功能.它肯定不是泛泛之辈。这种体系结 
构的基础往往是一个分布式编程模型，其中客户和服务器 （其 至同一个应用的不间 
部分） 都在网络上运行，但它们并不知道具体谁在哪里.不过，客户怎么找到一个 
bean 呢？客户如 何调用 bean 的方法呢？为什么存在不同类型的 bean? 这样的问題还有 
很多。 


这是新的一章 61 





没有考试大纲 


來嶋 

膂名 

这一章的目的是介炤背 S , 这些内容不在考试范围内.不过， 
这里讲的东西非常重要，可以这么说，考试的毎个要求都和这 -- 
章有关，能不能达到考试要求就取决于你对这--荦的理解。 


不过，如果你想马上了解到底要考什么，请不要着急，从第3章 
开始.你輓会看到 许许 多多的考试要求。等学到第6章，而对 
那么多的考试要求.你肯定会回想起这一章，想再* S 现在的 
轻松日子I “ •个考 试要求 都没有…… . | 没有了才知道珍贵， 
等读到后而，你肯定会怀念这一車的，所以把握住现在的分分 
秒秒吧 • 




体系结构概述 


还记得迖张穆咜…… 

不过.这张图层次过高了，以至千我们无从下手 • 想想这张图里少了什么•比 
如，如果一个 bean 在另外一台机器上运行，客户怎么得到这个 bean 的引用呢？客 
户到底是怎样与 bean 通信的？客 户调用 bean 的方法时，眼务器可以介人其中，这 
到底是怎么回事？ 


在 EJB 的底层，采用了 Java 的种分布式 技术： 远程方法调用 (Remote Method 
Invocation. RMI). 尽管 EJB 对 bean 开发人员隐藏了 RMI 的一些复杂性.但是 
RMI 仍然 是存在的，而且除非你真的理解 TRM1, 否則对 EJB 的某些部分可能永 
远也搞不 淸楚* 


所以，我们要从*层视图走下来，深人到 EJB 的内部屮去，先来上堂 RMI* •如 
果你很 幸运，已经用过不少 RMI, 那你可 以眺过 RMI 的介绍.直接去看后面有关 
EJB 如何使用 RMI 的部分.不过.即便如此.还是应该至少大致翻一下，即使你 
已经是一位很有经验的 EJB 开发人员.如果想更轻松地肀习这本书.电顺利地接 
受这本书后面用到的术语和示意图.单从这一点来说.也应该浏览一下达一章* 


那好，再回到正题上来.这个图里少了些什么？先来肴 鲽里会 出埂奇迹- 


(a* * «n 


规身逢 ■••••■ 
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建交一个迗程方法调阁 


编写客户来访问一个 bean 时，这个客户可能是本地 （local) 客户， 
也可能是远程 （remote) 客户。本地客户是指，这个客户与它访问 
的 bean 在同一个 JVM 中运行。換句话说. bean 和客户生存在同一个 
堆 （heap) 中。这个内容将在关于“客户视图 • 的一章做 E 多的介 
招，目前需要记住.本地就表示在同一个堆 /JVM 中.尽管可能有 
本地客户，但是一般只对实体 bean 使用本地客户，而且只在非常特 
殊的情况下I会使用本地客户， 

如果希望••个 bean 能够被外羿使用.就可以使用一个远程客户，尽 
苷应用中使用 的一些 bean 相互之间会作为本地客户进行通信，但是 
大多数企业应用邯有一个远程客户_ (在这本书中.我们还会对此 
I羊细地进行分析. ） 

那么，如果两个对象分别在不同的堆 /JVM 中运行，前•个对象怎 
么在后一个对象引用上 g 接调用 一个方法呢？从技术上讲.这是不 
可能的！ Java 引用中的内容（比 特位） 出了当前运行所在的 JVM« 
没有任何意义了.如果你是一个对象.而且你有另一个对象的引 
用，那个对象躭必须和你在间一个堆中. 


Java RMI (远程方法调 用） 可以解决这个问它为客户提供了 
-个代理对象.这称为桩 （stub). 这个代理对象相当于客户和远 
程对象 之间的中间人 • 客户在桩上 ill 用方法，桩則负#完成与远程 


利用 RMI , 你的窖户 
对象会表现得好保 
在傲一个迗程方法 
诮用。侄^上， 
它 H 是在-^ “代 
理"对象上谲用方 
法 ,达令代理对象 
在窖户所在 的间一 
个堆中 运行。 达个代 
理称为“杻”，它会 
处理所布菘层的 R 路 
socket 和流。 


村 象的底 fe {通信 （socket 和流>。 





咖 ㈣ 柄 刪-:= ; 忠匕 9 


--- 

的 et*, 
ch.chC„iit{), ctlcuUfPiO ? * ) 
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服务器绡也有一令“辅助”对象…… 

远程对象中有客户想 w 用的方法。 但是. 当桩 a 立与服务器的网络连 接时. 眼务器上 
必须有人来接收到来流中的信息，并把它转换为对远程对象的一个方法调用。可以把 
M 络通信代码放在你的远程对象中，但是这就有违 RMI 的主旨了. RM1 就是想让客户 
能很容易地调用网络上一个对象的方法，就好像 在调用 同一个堆中某个对象的方法一 
样。 RMI 的目标是提高网络的透明性。换句话说.也就是不同机器上的对象对开发人 
员来说都应该是透明的，这对你来说刖意味着 …… 代码更少.而 ft 更简单 • 

所以，本着这个目标. RM1 还会负费方法 W 用的服务 S 端。 服务器端接受 socket 连接 
的对象称为骨架 (skeleton). 它与客户端的桩对应。在 RM1 的早期版本中.对应毎个 
桩，都有一个与之匹 K 的骨架对象 • 不过，如今这可不 '定成立了 • 必 须在服 务器端 
以某种方式完成骨架的功能.不过具 体的卄 架对象 &"T 选的。 我们 不再® 入讨论这些 
细节，因为如栗是*干 EJB, 有没有骨架对象对我们来说没有什么差別 • 容器如何实 
现其#架行为，这由开发商决定. 

我们关心的 只是： 服务器端冇这么一个••东西 • • 桩知道怎么与它通倌， B 外它也知 
进怎么解释来自桩的消息.并在远程对象 上调用 一个方法. 



Q 






的时象來 戊. 來 t « D _. 
中系一个的象的（本 <*) 方法课用 



服务器堆 
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DuniL^^uestJpnf 


M :怎么才能得 a “网络透明性 ' ? 審户肩 用远程 
方法的时候， 如果两 络或膿务器*了会怎么样？如果不 
涉及网络.客户对象只是对 同一个 蠘中的另一个对象做 
普通的方法调用.相比之下.现在看上去好镛更多的地 
方都有可能会出错. 

V :是这样的。4然你6«很 Tlf. •« 络造明 
*' 并不*人们传得那么神乎其神.它 B 时也是一个糟 
权的想法.当然了，本地方法調用不会出錯的地方.远 
C 方法调用却有可嫌失敗，而 i 客户必《凟备庄付这* 

情况! 

这也说明了为什么 hvaRMI 中所有远<1方法彝必《声 
明一个 java.rmi.RemoteExceplion 并常，这是一个受金# 
常. 所谓 受查*常.意味着客户必煩 tt* 或声明这个4 
常.换句请说.客户要想級装这个方法綱《不* itfl 
的，这*办不到的， 

不过， W 等，还不只这*,甚至在客戶次获得 
对象用的时候也要做*种殊的事情.这个 il« 到底* 
什么7它实际上不是达《对象的 il 用. ft 是运<1对象的 
代 a (也就是槭）的 幻用. 

所以说， RMI 并不能给你真正的《珞透明 《. RMI 的设 
计者希户*认识到，方法綱用中可II会发生严 
玄的问*, 

不过， S«T 以看 成一个 方法调用*要坏么多 
东& (H 烙 Sockelit 接 .A. 参数 打包. 等 f) . ft 客 
户要做的 f 情却 很少： 只需使用一个祌砵的查找过 fl 来 
得到远<1对象的 il 用，并把 iSfl 方法鐧用&装在一个 
iry/calchi. 你想想看吧，如果艽全 it 客户 f* 这*个 
过 fi 该有多可怕.所以相比之下， RMI 是相 SS 单的. 
(对客户来说，甚至还有办法让它史客 易一* •也就 
是使用一个 EJB 设计糢式，这个内*将在*后一幸介 
«.) 


^ :要我负责构建 桩和骨 架吗？桩 E 么知道我的远 
程对象有些什么方法呢？再说了.客户又怎么知道我的 
远程对象有些什么方法呢？ 

^ :不«, »不*要6己来建桩和骨*.对于普 
通的 RMI , 使用 RMItt 译 S ( rmic ) 就 T 以生成橼和骨 
架.不过.对于后焉个问题……在我们详 J •说明 之供， 
你先6 e ■考*一 T , 




在 Java 中，要想告诉客户能调用哪些方法，什 
么办法最好？也就是说.你怎么把公共方法 
展埂给別人？ 


考虑一下桩与实 S 远程对象之间的关系 。它 
们两个必须有啷些共同之处 '？ 


(答案清见随后的几 
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兵子参数和返设值 

远程方法调用与本地方法《用基本上是•样的，只不过远程方法需要 
声明 RemoteException 异常。如果不能传递参数或者不能得到一个返回 
值，那这个方法调用还有什么意义呢？你也可以用古老的远程过 程谰用 
(RPC) *, 这要算 你的父*用的办法了. 

从这里可以看出桩和骨架的一个重要任务（也可以不是骨架.而是其他 
的-个什么东西，只要能做骨架的 工作躭行）， 这就是要对网络上传递 
的值进行包装 （packing ) 和解包 ( unpacking ). 

要 id 住，客户实际上 W 用的是 tt 上的一个方法，而桩对客户来说是本地 
的（也就&说，它们在同一个堆中> • 所以，在客户看来 • 发送方法参 
数并没有什么特别的地方 • 所有麻烦的事情邯&桩来做的.桩必須把参 
数 ti 装起来（这要通过一个称为编组的过 程）. 然后通过与服务器的 
SocketiS 接把打包好的参败发送到输出流中 • 

服务器上的骨架（或 者骨架 之类的 东西） 必須处理从 tt 发出的流.解开 
包得到参数，明确该怎么做（例如.在啷个对 fe hW 用嘿个方法） ，然 
后* P 这些参 ft 在远程对象上调用这个方法 （这 4-- 个本地《用） • 
接下来再把上面的过程反过来走一遍！骨®把返回值包装 起宋.传递 
给桩，桩則解开包得到返回值，并把它们作为普通的返冋值提供给客 
户.不过.要想发送参数和返回值，这些畚数和返回值只能是以 F 的 
K 种 类®, 墓本 类型. Serializable (可串 行化）对象. 由某本 类喵或 
Serializable 对象组成的数组或 集合. 或者是一个 Remote (远 程） 对象 • 


桩和骨架会完成 一个完 整的往 
返通倌、它们都要负责对网络 
上传递的值进行包装和解包 . 

不过.如果参数和返回值本身 
不可传递.这种做法就不可行 .. 

可传递 I Shippable) 的值必须 
是以下几种 类型: 

♦ 基本类型 

♦ Serializable 对象 

♦ 由基本类型或 Serializable 对 
象组成的数组或集合 

♦ Remote ( 远程丨对象 





㈣ 


(臧者 S * 务8上*成#寧行碎的*个在 
*> 珥««供 汾注枝 朽象泠 





远程传递对象 
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向一个迗程方法传逢对象时，到 
底传逢的是什么？ 



假设客户代码是这 样的： 


如果你的远程方法有一个对 
象类型的参数，这个参数会 
作为对象本身的一个完整副 
本来传递！ 


Dog fido ■ new DogO; 
remoteStub.trainPet 






c^> 


w 本 ■ 


对于远程调用， Java 按对象 
副本来传递对象.而不 i 按 
引用副本传递。 

对象的串行化副本会传递到 
远程对象。 


void trainPet (Dog arg ) { > 


釀务 B i: 栌 Oo *l 窬户中 



l^eriafeab^j 

Dog 实现了 Serializable 






Dunil^t^ieatlpns 

:我有一个 HashMap , 里面装的 ft Serializable 
Customer 对象，并配有 String 键。这个 HashMap 本身是 
Serializable 吗？ 我 M 要考*这个问麵吗？ 

^ : 这个题有点雎度. J2SE API 中的所有 Collec- 
lion 实现鄱是 SerialiMble. 所以，对于 Hashmap 来说，只 
要在 Hashtnapi 放的*是 Serializable ,你就不用担心. 
你的 Hashmap 正是如此， W 以它4实是 Serializable, 

不过…… 还有一 个崦方▼繞出 问题. 你永 it 也 A 不 
列这种 情况.《是 还是有 必要在这里提一下.你 T* 
已8知道.像 HashMap 知 Hashlablc 这样的 Map 美 有一令 
v»lueM> 方法. 这个方法会返■一个集合.其中 只&托 
值.而没有鍵.换句#说，如果你在你的 H»shMap 上綱 
用了这个方法，就会得 《Cuslomer 对象纽成的一个 Col- 


^ : M 果传给一个远程方法的类型不是 
Serializable . 这* 一个编 译时鳝 误还*一 个运行时错误 

呢？ 


U • 运行时错误！ 一敌来 讲«*如此.应该记得，声 
明的参數或返 s * S 与实 除的运 行时矣《 不一定 •-样. 

什么 W 候会在編译 H 出问题光？这只有_种情况，这就是 
远狂方法正是用 Serializable 作为参数或返田值的声明类 
S ： 

public void takalt(Sarlalisabla ■); 

在这种搰况下.編 *8 会使正常的 Java *®* 查来查看 
所传邊的声明类*是否实现了 SerialiMblc . 

大多數婧况下，声明的 参敷或 退田美《并不是 
Serializable . 而是其他类 S (比如 Dog , ArrayList . 
Siring 等等> .所以 Java 在真正完成♦行化之前并不知道运 
行时对象是不是 SerialUable , 这个时候軋会抛出一个异 
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要记住，远程方法的参数和返回值 
必须是以下某种 类型： 


♦ 基本类型 

♦ Serializable 对象 

♦ 基本类型或 Serializable 对象组成的一个数组 
或集合 

♦ Remote (远程 > 对象 





通过迗稃方法调用传逢一个迗 
秸对象 

在远程方法调用中传送一个远程对象是没 道理的 。毕 
竞，远程对象的意义就是保持远程。要由••住"在 …… 
別的地方的客户来访问，也就是说，访问它的客户应该 
在另一个堆中。 

但是，如果你想向一个远程客户传递另一个远程对象 
的引用，会怎么样呢？如果不向客户传递一个完螫的 
Customer 副本，而是给客户一个远程 Customer^ 桩.又 

会怎么样？ 

先想想看，然后再看下一页的说明， 


传 递远程 c uswm « 对象的一个桩，与传遒一个非 
远程 Customer 对象相比，这有什么含义？ 


传递桩而不是实际的 Customer 对象有什么好处？ 


冇哪些缺点？ 


(注 意： 到底是传递串行化对象还是远程对象的 
桩，这是一个重大的设计决定.在谈涮性能和禊 
式时候我们会详细讨论这个问 B. > 


通过一个迗稃方法传逢 
迗程对象时， Java 实标 
上龙送的是这个迗稃对 
象的 

換句活说，在迗行时， 
迗 H 对象还待在它原来 
的摊方，在 R 路上传送 
的 H 是它的杻 SB 。 








Dumfit^estJons 

As 如果客户对象和远程对象在不同的 JVM 中运 
行，但1所在的物理主机*同一个.会怎么样呢？換句话 
说，它们都 在同一 个服务 H 上的 （不网 > Java 程序中运行 
时，会出现什么情况？ 

^: 这4什 么区刻 .t 要的*焉个对象*不是在不 

同的堆中，而 JVM 彼此之间不会共享 B —个堆，不管这 
两个对象有密（即使在用一个胍务 S 上）. 也无济于 


实际上，即使《个对象在 H —个堆中，也 T 以使用 RMI 
(对于 EJB, «1 必«如此）. 

^ S 如果不霱》使用 RMI, 驛你为什么还*使用它 
*? 这样 一来. 不就会带来远程调用的开锖吗？ 


W : 这一点在后《会做更蛘*•的鰐#.不过7以《 
出，主**因是因为，知菜方法 綱用没 有使用 RMI. «:就 
会把<1己 的设计 •劫 AT 起来.将无法 fc 对象分事 AH 络 
中的不 n 位置（甚至不»分亨在 n —个 itfrs 上的不 n 地 
方）. 糗句 活说，如果没有 RMI. 方法涉及的对象* 
必 (# 在同 ■-个堆中. 

对于一个分布式編糢这个决定是永久性的，你以后 
要想改 t 主意.就只 ftt 新鴆写代鴿 T, 另一方面.如策 
使用了 RM1, 以后就可以决定把《寿分解为不 《?. 表.分 
布在你的系 玟上， 为此不用做多少代鴒修改.而 A 遢常根 
本不用修改代4, 

所以，这 X* 用#*捵灵活性.不过对于大多數分寧式企 
北应用.达<1调用的开«并不是最大的问题. 影 响最大 
的还要算辛 t 扣/或并发总之，你要应付的 史大的 PI 
题是性能，而不是选铎綱用)的还是本蟯的.不 
过.事惰并不总是这么 H 单，本 ■# 的后#还会*«这个 fl 



■ EJB 使用了 Java RMI (Remote Method 
Invocation, 远程方 法）， 从而使远程客户可以 
访问你的 bean。 

■ 这里的远程客户是指在另外 一 个 JVM (也称为 
—个不同的堆）中运行的对象。 

■ 远程对象一直待在它自己的堆里，客户调用的 
是这个远程对象的代理的方法，这个代理称为 
桩 （stub). 

■ 桩对象处理与远程对象通佶的所有底层网络细 
节. 

■ 客户想调用一个远程对象上的方法时，实际上 
会在桩上 W 用这个方法，桩4客户在冋--个堆 
中. 

■ 对客户来说，远程方法 谰用和 本地方法调用 
是一 样的，只不过远程方法可能抛出-个 
RcmoleException 异常（这是一个受査异 常）， 

■ 桩把方法參数包装起来，并把调用的有关倌患 
发送给脹务 S 上的一个骨架，骨架对象本身是 
可选的，不过服务器上必须有“人”来做骨架 
的1：作《我们不关心是谁（或者是什么）具体 
做骨架的工作. 

■ 畚数和返回值必须是下面的 某一种类型： 
基本类 S!, Seri»Hzable 对象. 基本 类型或 
Serializable 对象组成的一个数组或集合，或者 
是一个 Remote 对象.如果值不在以上范围内， 
«会出现一个运行时异常。 

■ 如果把一个对象作为参数或返回值进行传递， 
这个对象会按串行化副本发送，然后在远程对 
象的本地堆上逆串行化， 


如果把一个远程对象作为参数或返回值进行传 
递.实除传递的是这个对象的桩。 





迗程对象和杻啷些共 
罔之处？ — 

客户怎么知道要调用明些方法？ 

桩怎么知道远程对象 有娜些 方法？ 

要记住，如果桩想假装成远程对象，桩就必须有远 
程对象冏样的方法。 

你肯定知道这个问題的答案. 

这就是利用一个接口， 

这样 一来， 分布式环境中的所有方法都要展现给客 

户. 

我们称它为业务接口，因为其中有客 户想调 用的业 
务方法，从技术上讲，远程 对象的 业务接 n 必须是 
-个远程接口，这有点奇怪。 


邾是先从一个迗稃_ 
孖始。迗我对象和杻都 
实理罔桿的摟 W ……达 
个捿 W 包栝5害户想调 
用的方法。 

迗我摟 O 必頜扩展 
而 毎 

个方法期必兔声碘一个 


要怍为一个远程接 n , 必須滿足以下3条® 則： 


♦ 必须扩展 java.rmi.Remote 

♦ 每个方法都必须声明一个 
java.rmi.Remote Exception 


参数和返回类型必须是可传递的（必须是 
Serializable 对象.基本类型等等> 


_ Remot«E«epHO>'* 


import java. 

public intarface DiceRollar extends 

public int rollDiceO throws RemoteException 




仿的所 有方: ‘4 部必汤筹的_个 
’ Remi>teE«*ptio>i 0 
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窖户通过迗程让务摟 o 涓用柏 
上的让 务方法 


要记住，对客户来说，他觉得他调用的躭是真正远程对象的方 
法.这个对象有他想调用的方法 • 

不过实际上并不是这样.客户并没有直接 调用远 程对象上的方 
法，惟-能提醒他这一点的是，他必须处理 RemotcExcepiion 异 
常. 


«* 


I «inter1ace» | 

兰 

I «interface» | 
DiceRoller I 
rollDic8() 

DiceRolJerStubb .DiceRollerimpI k 

roHOK8<) I I rollDiceO I 







0 

客户堆 


㈣㈣ 工 ’ 


ilAO- 


_ 


我 f)；T4 
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EJP 如何使用 RMI 


在 EJB 中，客户到企业应用的人口点几乎都 
是通过一个远程对象的引用 <桩> ,不错. 
可能也会使用一个本地客户，而且有时这 
还是必需的。所谓本地客户是指.客户与 
bean 在同一个堆中而且不使用 RMI 来两用业 
务方法，但是这种情况实在是少之又少* 

所以大多数客户到 bean 的通信中. RMI 都是 


核心 • 不过，从第1章中的提示可以看到. 
EJB 体系结构比简单的客户到桩再到远程对 
象的情况要复杂一些 • 在 EJB 中， bean (客 
户就是想在这个 bean 上面调用业务 方法） 不 
是远程的 （译者注： tt 是说 be*n 没有真正实现远程 
锒口> ! 


RMI 

lit . 










EJB 对象 


迗程对 象不是 bean, 它是 bean 的 

^jl^WPObject 运 IS 心 ㈣ 郭实现？ 


要记住，在 EJB 中，远程对象 (EJBObjecl) 是 bean 的保镖。 
bean 只是坐在一边，不受客户调用的任何干扰，而 EJBObjecl 会 
实现远程接口，并得到远程调用。一旦调用到达 EJBObjecl, 服 
务器躭会跳出来介入.插入所有服务.比 如安全 （这个客户得到 
授权了吗，可以调用这个方法吗？>，亊务（这个调用是一个现 
有亊务的一部分吗，或者是不是应该开始另一个事务？）以及持 
久存储（运行客户的方法之前.这个 bean 需不需要从数据库加栽 
信 惠？） • 

EJBObject 实现了远程业务接口.所以客户发出的远程《用会到 
达 EJBObject, 不过，还是要由 bean 来完成实际的业务 JS 辑，尽 
管从 Java 意义上讲. bean 并没有实现远程 接口. 


同一令接 即让务 
接 W (也称为组件揸 
,不过浚布实标的 
让 务逻铒 行为。 

bean 类浚有实现: U ： 务 
摟 w (从正式的 Java 语 
法 1 S 炙来 潘）， 不过 
bean 才有 AiE 的让务 
還輯功能。 







(不 
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组件接 D 

在 EJB 中，业务接口称为组件接口.你要在这里把业务 
方法展现给客户。 RM 〖接口和远程组件接 1-1 之间的主要 
差别在于，在 EJB 中.远程组件接口扩展的 gjavax.ejb. 
EJBObject 而不是 java.rmi.Remote. 


要点： 

①如果.个接口的继承 W 里有 java.rmi.Rcmoie, 这 
个接 U 就是-个远程接口 • 


② EJBObject 接口扩展 TRemote， 所以 EJBObjcct£ 
•个远程接口 • 


(|)你的远程组件接口必须扩展 EJBObJect 接 U。 

(你也可以有一个本地组件接口.本地组件接 t-l 
的规則与此完全不 ra • 不过这些内客到客户视图 
-章冉做介招 •） 





H606j«cto 乜 务 
方法！ 


0 通过组件接口把业务方法展现给 客户. 


(§\ EJBObject 接 U 增加另外一些方法以供客户使用 
零 (后 面会看到> • 


不 ffft 谁实现 BookCart 接口.都不 
光*实现 BookCart 的所有方法，还 
要实现 EJBObjec 丨的全部方法。 
EJBObjec^ 口增加了所有 EJB 客户都 
可能鬌罢的一 fi 方法。 



bean 类 


bean 类的地位 



第 2* 









^ :不知道我这样理解对不对 接口还可以扩展 
其他接口吗？ 


^ ： 对.接 O 也有自己的继 承树： 实际上.甚至类 
做不到的一*事情.接 O 都能类不 ttl 重》承.而 
接 OT 以扩* f 个接! I ! 


1^1 :但 1 . 一个接 Q 扩展另 一个* 口《麻«什么意 
思？扩展躭意味着 a 承.不过什么是播口缠承呢？ 


^ •• 一个接 U 扩表一个接 o 时.它 会蟪承 后者的 
所有一切，不 t •是飱 实现？■一个接 O, 它就不光要实现这 
个 tto 的方法. 还要* 现该接 o 所扩展的♦一个接 u 的方 
法_ — 而且要实现这个接 o 的諕承«中*一仑 趄接 o 的所 
有方法, 

所以，在这个 《子中. 只要实现了 BookCart. 就必* i£ 要 
实 JlEJBOhjeci 的方法， 


实现一个接口时.必须实现这个接 
口从它的超接口继承来的所有方法 

所以.不管是谁实现了 BookCart 接 
口.都必须实现 BookCart 的方法及 
EJBObject 的方法 
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^ :这个问題你以前已》问这了，不过.谁都会 
忘事.所以我 《1溽给你 bean 没有实现逃《 
接 o. 檬8在于 bean 绝时: T： 会作为•-个对象（从 
Java RM1 的 I* 度讲）， 捵句 话说. （1； 绝对不希望有人 
桷 有实际 bean 的《!如果你»■的不小心让一个远 ffi 引 
用（也就*溜«外<6去 T. 就会让 EJB 功亏一署. 
也《是洗.这会违反 EJB 的主 S! 如*让客户直接与 
bean«iiS. 和 tt 务8耗 没办法 fi 用它的服务7 .如果 
#真的: P 需* 这*藏务 …… 我«好•扯 》T, 

从技木上讲. hwn 实现远 tt 接 o* 合法的.： T、 过这确 
夹是- ■个 不好的想法.因勿这徉一来.你可 tt 会犯一 
*在《译对未蚝袖获利的 1** 丨》*这姿«甩会在以 
后*友丨， 而且你 t 不需*这样 《. a 均 n •乎所有 
bean 开发工具< ft •乎* 一个支持 bean 的 IDEI 都 T« 
btan . EJBObjecl 和远 C 接 o 之间的关系.这« 工具 5 T 
以保证 tttt 接 ofrbean* 有匹 K 的方法， 

I ®):但是.如果我还是觉褥这样不太好.这种想 
法和我應来的 Java 思路背道而 K . 也和我缟写代码的 
SM 不符.肯定有我能做的事情吧？ 


^ :相《我， "你背 定会使用工異.所以真的不 
•lttfl 己做件么.真的 •. 不过 如果你 一再 f 枓•也 
蟣实 T 以故点亨情.这祥也婷会让你感 t 好点，下一 
B 会* «你*级 什么. 不过可 tt 你 6已也能想出来， 


a*, t 沦如匁.我们还持我们的意 m. 大多 ft 
开发人3*不、需要这 tf 徵， 





这个设计是给那些对 bean 没有实 
现业务方法接口感觉不舒服的人 
准备的…… 



«« "瘦 中有！硝的方砝 。 
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淮真正实现组件摟 D 的类哝？狳句 
活浅，淮来釗違 EJgObject 类? 

答案是由容器来达。你来声明方法，但是由容器实现你的组件接 
口.要记住.你的组件接口是一个扩展了 EJBObjeci 的接口，所以 
咨器不光®实现你的业务方法，还要实现 EJBObject 的方法（到目 
前为止还没冇肴到 过）. 


: 不过.容 M 怎么知道这》方法里放什么呢？这 S 方法*我声明 

的.又不 ft 容■声明的 

V J 记住.*»不实现实 择的* 务逻*.这 *4 务方法的真 正功親 
由你的 bean 矣来实現.而 bean*i* 要 tt 实现 的美. 实现 tt 件接口的*会 
作为 EJBObjeci, 这是保螵.也是远《对要知道， EJBObject 只是》装是 
个 bean. 它禽对来 •ft* 户的达《方法綱用做出鴣应 （4 过松I . 而 EJBOb- 
jecH* —的任务就*捕获*户对 bean 的调用.此后，就要由* R/H 务*来接 
♦ T. 

我们确实不知 itEJBObjeci* 如何实 现的. 这完全取决于开发冑.不过对此 
我不关心，我们要知道的*飚单，这就是規 St 要求有一个 EJB* 器来生 
成 EJBObjeci (及其柄 fi 的桩） 的代码. 


你现在的位置 ► 87 




谁创® 了什么类 


淮劍建什么？ 

对于— 个有远程客户视图的 bean (也就 是说，这个 bean 可以由远程客户访 问）， 必须编 
与组件接 U 和 bean*, 这是你知道的，不过，必須有人编写一个实现组件接口的类（来 
逮*远程 EJBObjecU. 而 fL 要有人逢立 SEJBObject 对应的桩，这个人就是容器。而且，尽 
管我们还没有谈到 Home. 但为了完整 e»L, 下面也列出了 Home 的相关部分 • 


© 组件接口 

(扩展 javax.cjb.EJBObject > 

② bean 类 

( 实现 javax.ejb.SessionBean 或 
javax.ejb.EntiiyBean) 


③ Home 接口 

(扩 Wjavax.ejb.EJBHomci 下一! !i 
会 W 论这个内»> 



蚪个 gi 丨 


容器 


① 

② 

③ 

④ 


EJBObject 类 

(实现你的组件 接口） 

EJBObject 桩类 

(实 现你的组件接 n. 井知道怎么与 
EJBObject^ 话） 


(实现你的 Home 接口） ^ 

Home 粧类 

( 实现你的 Home 接口，并知道怎 
么与 Home 对话） 
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EJBObject： %, 小 bean ……4•次我都掊在你前 ft, 你不煩 

吗？你不想 JL 接和*个人诙话吗？ 

Bean: 不，我多 t 要啊，而 J ■我太 S 贵了.我肯定不会素自 
接收对我的谓用。这是你们这®人做的事■情. 

EJBObject： 你们这*人？ 

B*on : 对.你们这*为 SS 效的人.休. Home . 植 .所 
有这些人.我的任条是处理复杂的 Jk 务 道輯. 这些功16至 
关** . 它们意味着一个金 it 环境的成敵. 

EJBObject： (嘘声）.就算这搏，你走有一**黍的方法， 
但是我还是看不出为什么*个谓用郝需*我. 

Bean： 想想看，我的工作#么玄要.所以不婕枝 昂姿 根本没 
有亚务调用的》户打新.你果真认为我要铨查4■个《用者 
的安仝权限嗝？我*道不 该做* 史好的事情哄？ 

EJBObject： 好 t, 这螭实 只是一 个安全问题.不过我不 
明白为什么你不 觚有这 样一*代玛来检*调 m 者的安全访 
问呢？这样 T 以节省很多开销（比如说. T 以节省我的开 
«). 

Bean： 甘先， 让你来接收我的谓用， * 因有很 f ,安全性只 
是其中的一个摩因.稍右我就会*»»其他* S. 不过 .i 
于放*代码来完成我6己的後查.这个事情我 S 然 T 以做. 
如果《序《!幸9!我这祥做，也没什么不行.不过.这 tt 往不 
是处理安全性的办法. 

EJBObject： 在你 fl 己的代里处*安全检*有什么不时 

*•%? 

Bean: 你真的不知道哄？ |枓斡 BUM 曾先.如果我这置放上 
安全检*代鹆，我就无法*用了. EJB 的意义就在于 T 以在 
运行时 fcl [和定 》1bean, 而无需玄骂代码.如果把安全写刻 
我的 Java 代碭置了，那么除梓改劝代典.否 IM 无法对安仝徵 
«■何谓螫， 谁希® 这样呢？ 

EJBObject: 我想这有道 *. 你把安全检查放到 XML 部署 
描述丈件置，然后我拿到調用.服务》可以臺看客户是否得 
到了 iiS 的技权.但是，如果你不存在安全问*呢？如果部 
署 你的人不在乎到底裱钃用方法.又会怎么样呢？ 

B«on： 你真是个愚木疙疼.不过至少你戴杠动郢么 f 的对 
象，暫且原球你吧……你再想想其他一些 *•* ■的亨情，比如 
事务和神久存储„ 

EJBObject: 哦，我把亨务忘 T. 对，这也有道理，服务器 
调用你的方法之前必《明确是否已 经有一 个事务上下文，这 
样你的方法就能在_个事务中运行了。可以是你6己的亨 
«•, 也可能是调用者的事务…… 


Bean: 是啊. 

EJBObject： ft 是嬋有神久存《的夢 ■»? 

Bean： 先想想实体 bean, 如果我是一个实体 bean, 这说 

明我表示表展神久存《專中的莱个实体 
EJBObject： 先等等. 你 it 祌久存《库？是不是 秕是指 K4* 
戽？为什么不直接 说数据 库呢？ 

B«an 这还不知道.•■持久存《库，这个 iflT 不是 “数穩 
4-' 的 B 义词.数据鼻只是枓久存饋库的一个 例子. 不过， 
如果你*得把持久 存该* 想成数据库更容易接受，现在暂且 
这样想吧. ft 是.我说迚，如果我表示一个 实体. 比如 ，一 
个名字叫 Tom Duff 的钃客，寒户调用我的 gelAddressO 方法时 
会灰生什么呢？脹务 S 不会把这个调用传给我！ 



Bean： H 为我必*先从数《專把 Tom Duff 的信息加载进来！ 
EJBObject. 为什幺*? 

Bear 因为我可範会返 W —个不合法的地址！除非我还和这 
个寡户在以#的事务中.在这种情 at 下.服务 R 告诉我迮行 
getAddressO 方法 之前. 必《先告诉我* 加栽数 《庳里 Tom 
Duff 的信息.否 M, 如果不是这种情况，谁知逋我会返 W 什 
么呢？好 T. 就到这里 t, 以后有空 4it. 
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I 1 ®! !容器怎么创) lEJBObject. 
Home 还有桩，什么时候剖建？ 

^ :部署一个 bean 时.容 S 会查 
看部署描述文件，根据它得到 bean. 要记 
住.部署描述文件给出了远《1组忤接 o ( 
EJBObjeci) 和远 flhome 接 o 的定全 限定 
名，所以，一旦容8得到这*接 o .它就 
会生成代码.建立实现这 兩个接 口的《个 
类.因为它们都是远《的.所以 saa 会 
户桩.这**户*道怎么反过来 
与 aa 对象 a 信. 


' 这些桩是普 a 的 rmi 桩吗？我 
发现使用 RI 部署时.它会 打印一条消* 说 
正在运 firmlc. 

V:容*会尽其 所鼴来 《建《 : 
惟一的要求是橼 4«*RMM10P*S 的. 
实际上，级以使«—种称为动态代 
tt 的对象来实现《功 tt, 不过到底怎么* 
现我并不关心.在谈到 •《• 的时候. 
我们是 指有桩行为的任何对象.它到底* 
-个 RMI 桩还*其他的什么糸®,这只* 
II务*的一个实现 MU. 在下一幸中我们 
会史谇描地介 8这个内*.关鍵* :你确 
实不* ■；! 桩*代碼 是汁么 祥子.出于这个 
原因，你也不知道 EJBObjeci 和 Home 是怎 
么实现的.你也不需要知道. 


可板你有一个 EJB 容器尤许你全看I甚至 
修改）它生成的源代码，不 过别指 2。如 
果我是你，我们就不会这榉 ft. 就算可以 
倣也不做^ 


cfeilft^estlons 


问： 


蟫么. 这些类»要由开发商 


的实现决定》5? 


^ : 对！开发* 在买现 这昼* 吋 

有各钟各样的选#.它 T 以使用《扣/或 
Home 以及 EJBObjeci 来提高II,不过， 


t 中一句.这不*要诈#輪.甚 •£*•* 你 
知道 • 


说范中锥一要* u 的需求（而量必用 a 
t) 是：这《对象必 《«»RMI-HOP 的 
«.«. 这说明 Java 的方法调用用的* 
I10P (CORBAfe 准） 通《»议， 


问： 


R 然提 S 了. #么 RMI- 


IIOP 与常规的 RMI 有什么 E 期呢？ 


^ : 普 i| 的 RMI 使用 JRMP 作为通 
tt» 议.而 IIOP 先 4ii<! 对象通过 COR- 
BA 实现互*作（这本 *1 不会对 COR- 
BA 谈 太多； 它超出了这本令的€畴.而 
4考试肯定不会考.不过会在*中《尔1 
«有关 CORBA 的小 fl*> . 


问 

答 


什么时候才谈 fHHome? 


下一页. 


问 


为什么这么 tt 才讲 ilHome? 


璨道 Home 不籯要吗？ 


^ : Home 非常*要，要得《实现 
ft 忤接 o 的美的 i| 用， Home 这往往*推 
一的途 ft. 糗句* 说.要使用 Home 来得 
«—个 EJBObjecUt (为远《客户得到一 
个 EJBObjeci 板，这是我们 WdS —直谈论 
的> • 

对于实体 bean. Home 还 T 以有一个史 f 
要的角 t, 这一点我们后《就会看到.不 
过即使 是实休 bean. Home 的主黍 用途还 
是获得 EJBObjeci 桩.得到了 EJBObjeci 极 
之后，謇户和 bean 之间的大部分通信都是 
通过 EJBObjeci 而不* Home. 实际上，大 
多數猜况下，客户使用 Home 只*为了得 
ilEJBObjectil 用，然后 Home 引用就会被 
去禅，不4 需要 T. 


4样你的 对象就 有机会得《»户的访问. 
甚1是 «Javat 户. HOP 指定了事务和安 
全 tt 息怎么随方法綱用侍穩.«：的容 8T 
ft 会充分《用 it—A, 

大多数债况下.你很少 会注意 《普遢 
RM1 和 RMI-IIOP 之网的1刻.不过…"•磯 
实有*地方*有的，其 中一个 a« 在 
考 it 中肯定会考.这就是*要窄化•板.有 
关窄化的内客掎在有关*户祝《的下一幸 
蛘*•介 0. 对现在来说. 只要知 道这是 
苯户必 《«tEJB 板做的事情.而对普通的 
Java 桩无 需这样敗.这是因为 EJB 規范《 
出，要极设 ttftW 的是 HOP, 斫以可 *6 是 
一种不 同的被 （因此要窄化>， 
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bean Howe 

毎个会话 bean 和实体 bean 都有一个 Home, 

消息驱动 bean 没有 home， 因为消息驱动 bean 没有客户视 
图（换句话说，客户是无法得到一个消息驱动 bean 的引用 
的）. 


Home 有一个主要 任务： 就是向外分发 bean 组件接口的引 
用。对于一个会话 bean, bean 的 Home 只是干这个 • 不过. 
对干实体 bean. Home 的作用躭要大多了 • 

已经部署的毎个 bean 都有自己的 Home， 这个 Home 要对 
该*型的所有 bean 实例负贵.例如.如果部署了一个 
ShoppingCart 会话 bean, 容器会创建一个 ShoppingCan bean 
Home. 这个 ShoppingCart Home 会负贵 ShoppingCart bean 的 
所有实例。换句话说.如果有2000个 客户. 毎个客户邯 
想得到自己的 ShoppingCart bean 引用（要记住，这表示 
ShoppingCart bean 组件接口的 一 个引用）. ShoppingCart 
Home (惟…的那个 ShoppingCart Home) 躭 要分发2000个 
引用， 



每 个部羃 的会活 bean 和实 
体 bean 郐 布一个 Howe 。 
例如， Advtoeleaii 奄一令 
Adviee^ean Home 0 不管，布 


如*在一个应用中部署了 3个 bean, 比如说 • •个 
ShoppingCart, 一个 Customer 和-个 Product. 那么服务器 
上躭会有3个 Home, 分別表示所部署的各个 bean. Home 对 
象分发出多少个 EIBObjecl 和被并不影 IflHome. Home 只会 
有3个. 

那么，这是不是说.对于毎个 Home, 实现该 bean 类塱 
Home 接口的类只有一个实例呢？虽然没有必要这样. 
不过我们现在躭是要这样想.实际上我们会把 Home 称为 
Home 对象，这里假设毎个部署的 bean 类型都只有一个实例 
对象 • 规范也可以保证这一点，你完全可以这样考虑.而 
不管你的开发商怎么具体完成 Home 实现。 


多 少个容 户要得 到—令 
Advle 必 ea ", AdvieePean 
HoweH 会布一个。 

Howe 的任 务是分 岌泫 
bean 姐件捿 d 的引用。 

(从技术 上讲. 还不只这么简单.因为一 
个 bean 可能同时有一个本地 Home 和一个 
远程 home, 不过这种情况极其少见。即 
使出现了这种情况.毎种 Home (远程 
home 或本地 Home) 也只有一个，而无 
论该类型的 bean 有多少个。） 
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现在.客户可以（终于 可以） 做他想做的事情了，这就是在 
bean 上 调用一 个业务方法！ （当 然.这必须通过组件接口 = > 


客户不想访问该类 （AdviceBean) 的更多 bean 时.可以*除他 
的 Home 桩，不过即使 ■! 除了 Home 粧，仍然可以缠»调用组件 
接口上的方法. 




EJB 体系结构 



以下假设客户 CL 经完成 /" 一个 JDNI 査找，并得到了远程 home 对象的一个被， 
图中的所有亊件都发生在客户得到 Home 桩之后，现在客户想得到 
EJBObjeci 的一个引用，并最终能调用该 bean 的一个业务方法《 


EJB 生命周期： 

客户只有一个 Home 桩. 

却想调用 bean 上的一个业 
务方法。 


按箭头出现的順序，给筋头编上号（填在筋头上的方框里） • 这些箭头不一 
定是直接的方法 W 用（不过也有可能 是）. 它们只是指向下一个要发生的亊 
情。每个贿头上会发生什么，请就此讲个故事。正确答案可能不只一个，这 
要看你是怎么来讲 故事。 这里有些箭头没有麵出来.如果没有你预想中的某 
些箭头，可以假设与恥些箭头相关的亊情正在发生 • 


放松，不要着急， 

如*你答不出，可以再返间去翻翻前几 页. 仔细研究一下前面的几 个图。 



6. 
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M 批 




:口一 * s . 

金龜肚 jBOb 、 ec 

獬三. 


isss? 


—要点 

提供给远程客户的 bean 有两个远程接口，一个是 EJB- 
Home 接 U, 另一个是 EJBObject 接口。 

远程接口必须扩展（直接或间接> java.rmi.Remote， 而 
且所有方法都必须声明一个 java .nni .RemoteException 异 
常。 

在 EJB 中，扩展 EJBObjeci 的接口称为远程组件接口.业 
务方法都在这里 声明。 

客户不会在 bean 本身上调用方法.因为 bean 不是一个远 
程对象。 

容器构 a —个实现了远程组 件接口的类. 以此实现远程 
组件接 U. 这个类用子建立 bean 的 EJBObject (bean 的 

1 1保镰>。 

容 8 还要创 itEJBObject 的 «• 

_你要编骂一个扩展了 j avax . c jb.EJBObjeci 的接口 
(javax.ejb.EJBObject 接口 本身則扩展了 java.rmi. 
Remote). 从而 创建远 程组件接口. 

你还要创 atbean*. 实际的业务方法 要在这 里实现（而 
•fi^bean 类是不是在语法上实现了远程组件接口 > • 
Homefebean 的工厂.它的主要任务是向客户分发 
bean 的引用.不过，要记住，客户并不会真正得到 
bean 的引用，客户换多也只能得到 bean 的 EJBObject 的 
一个 引用， 

你要编写一个扩展 rjavax.ejb.EJBHome 的接 U (javax. 
cjb.EJBHome 接口本身則扩展 'nava.rmi.Remote) ，从 
而创建 Home 接口。 

容器构途-个实现此接口的类，负贵实现 Home 接 U, 
另外容器还要生成 Home 的桩. 

对于部署的毎个 bean 只有一个 Home。 例如. Shopping- 
Cart bean 就只有一个 ShoppingCart Home, 而不论已经创 
建了 多少 ShoppingCart bean。 
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客户1 


体系结构根迷：会活 bean 


客户共享 Home. 但是 不会共 享 bean. 

毎个客户都要得到他自己的 EJBObject 引用和 bean, 客户不会和其他客户共亨同 
一个 bean, 尽管根据 bean 是有状态还是无状态， ••共享” 一词有不同的含义（这 
个内容将在下一章介绍）.但是对于这种特定类型的 bean (比如 AdviceBean) , 
Home 对象只有一个，所以两个不同的客户都有这惟一一个 Advice Home 的桩。 
两个客 户都向 Advice Home 请求-个 Advice bean 的引用（当然，客户绝对不 
会得到 bean 实例的引用.他拿到的只是 bean 的 EJBObjecI 的一个 引用， 而且.由 
f-EJBObjeci 是远程的，所以客户会得3—个桩 . > 


企该 6 «||窬户脅耷4播 一(3 *j4«ani 
狄行方法的審户.如*害户诸 
龙6«»的_个11■秀方法. itt 的这个 
*«*« 屢子 a 个睿户, 
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体系结构根逑：实体 bean 

客户共車 Home, 而且可能共車 bean s 

对于这个 bean (如 CuslomerBean >惟一的 Home, 毎个客户都有他自己的一个 Home 引用。 
不过，如果两个客户想要访问同一个 Customer (Fred Smith »420>,那么这两个客户都会有 
同一个 EJBObjecI 的引用.也就是 EJBObjcct M20 的引用 • 換句话说， EJBObject 是 -- 个特定 
Customer 仳如 Fred Smith) 的保 g。 如果所有客户都想访问 Fred Smilh M20, 那当然各自 
都有自己的粧，不过所有桩部与同-个远程 EJBObjecI 通信，而且只有一个表示 Fred Smith 
*420 的 bean. 如果•个*户想访问两个不同的顾客.那这个客户就会有两个桩 • 这些桩分 
别是两个不同 EJBObject 的桩，分別对应各个«客.这也就意味着有两个不间的 beaiu 
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体系结构概逑:创建$状态会活 bean 


得到 Home 桩之后，客户在 Home 上调用 creaw (创 建方 法）， 
Home 則创建 bean , 而且会为 bean 创建 EJBObjccI , 并返回 
EJBObjecl 桩. 



3. 时攀 介入 . 4 坩 JS»» 务 j 


4. </*(W«Ejeo«i»rt 

5. 本 


6 . 洽窖户.这蜱喜 ;》««<S4E44*oii| 用 务方沾 5。 
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体系结构槪逑：创建立狄态会活 bean 


得到一个 Home 桩 之后. 客户在 Home 上调用 create (创建方 
法> • Home 为客户提供一个现有 EJBObject 的桩. 但是没有为这 
个 EJBObject 关联 bean! 相反， bean —直待在池中， S 到客户使用 
EJBObjecl 桩真 正调用 -- 个业务方法时， bean 才会出来. 



1. 審 ;(I 期 c ，《 i«0 (ct«i«04Ho>M 滅 oi 个方法） 

2 . 

3. Horn •的象介入 .ft** 务 

4. 个*户《«-个《«叫》« 

5. £^^ i » x：%T ! . o .眘— 个* 味 Wli 务方: 供* 务时 
(窬卢 々 EJ 0 O 4,*«« i ： 钃用5-个让务方: _ i > • 食出寒。 

6. EJB06i« t «iS ii 轉事户 《 gW<5«4i»o_tj • 期 tt 务方法 5 。 
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谁來釗建无状态会活 bean , 何时釗 
建？ 

首先.必*明确《建晟什么意思.对于一个会话 bean, 这意味 
着 bean 实例得到物理的实例化，并初始化为一个 bean. 对于实体 
bean. 刖大不相 M. 所以这里的讨论只适用于会话 bean。 后面我们 
会说明创途一个实体 bean* 什么意思. 

对于有状态会话 bean, ffltlS 由客户触发的.客户在一个 Home 桩 
上《用创建方法.此时会完成所有工作，对于这个新的将创途的 
hean, 会为它实例化一个 EJBObject, 然后 bean 本身得到创建，并与 
EJBObject (这个 bean 的保 S> 关联起来. 


但是对于无状态会话 bean, 客户澜 用创途方法与 bean 的实际创逮是 
分离的。换句话说.客户在 Homett 上调用 刨建方法并不能说明这 
个时候会创 途一个 bean, 

在容器认为需要之前，并不会创*无状态会话 bean, 不过这完全 
取决于容器。例如.容器 》J •能在有客户请求 bean (在 Home 桩上 
«用创雄 方法） 之前先建立一堆 bean 实例 （也躭 是说，创 建一些 
bean). 把它们放致一个他中.或者.容器也可能会即时地逮立 
bean. 在客户调用业务方法之苗一直等着.直到有业务方法时才物 
理地创 ftbean. 
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无伙 态会活 beawE 玎扩展 

客户不共享 EJBObjecl, 但是同一个 bean 可以为多个 EJBObject 提供服务，只 
不过不能同时为它们眼务 • 一个 bean 可以处理多个客户的 W 用，只要一次只 
有一个客户在做业务方法调用即可 • 


客户1 


服务器 



客户2 


闲一个公务方法的，为含 
W ■油 «以. 一个 

g 以光》出來个吝户的 
•:零用.《后蚝® K 油中.»后 
典* 出来 个吝户的《 
用.«后典虡 WW 油中…… 
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为什么采用 “池- 体系结构让无状态会话 
bean 更可扩展，而不用于有状态会话 bean 
呢？为什么不让有状态会话 bean 也使用 
bean 池呢？ 


^ j^^pen your pencil 


T F 有状态会活 bean 可以 在多个客户间 共字。 

T F 实体 bcanT 以在多个客户间共事，只要 

所共卒的*体一样就行. 


Dmnl^t^estlpns 

: 有一 个问颶实在让我头疼 …… 远程 

对象明明叫 Home 和 EJBObjecl. 为什么却有一 
个组件接口和一个 Home 接 D 呢？干嘛不《叫 
EJBObject 接口和 HomeObject 接 口呢？或者 
Home 和 EJB* 口也行呀？为什么会有这样的 
不一败? 

^ : 不螬，这让我们也很《大.不过你 
会习慣的。而 iL 你应该庆幸，如釆你学过 EJB 
2.0 以前的版本.情况*糟鉍.學时接口 -I 
Homt •和 Remote, 这就有一个真正的问题了. 
这是因为，賁先 Home 扣 Remote 从 java.rmi 意义 
上讲都是远《的，其次，时于 EJB 2.0, 你甚至 
T 以有一个……不是远 C 的 Home 扣远 C 接口. 
所以.他们 把接口 的名字改成了奴件接 o, 而 
不是直接叫作达《接 O, 因为实 》上这个接 
口有可能不是迟《的.你只要记住.紐件接 o 
是放业务方法的地方， Home 呢，6然就是放 
Home 方法的地方，这*行了.要记住，纽件 
=业务= EJBObject (或 EJBLocalObjecl. 但是 
这个内容我们不再深入，下一章 还会更 f 地介 
绍> • 


T F 无状态会谙 bean 是3 1 •户在 Home 上調用 

«建方法时《 建的. 


T F 有状态会 #bean*S 客•户在 Home 上调用 

«建方法时《建的. 


T F 只要客户有 EJBObject 的一个？I用，每 

个* 户却肯 定有<1己的一个无状态会* 

T F 只要雾户正在对 bean 做一个业务 方法调 

用.♦个*户軋肯定有羼于 ft 己的一个 
无状态会活 bean. 


T F 4■个实休 bean 都必《有6己的 EJBObject, 
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l°i : 这是怎么工作的？ 是一个 
bean 池放所有的 bean， 还是每一种 
bean 分别 i 一个 bean 池？ 

V :实 除上， 我们并不知道客》实 
现是什么，不过，从极念 上#, 应该是对 
应每种 bean 有一个 ifc. 所以， 如果你却署 
I 一个 AdviceBean 和一个 WealherBean, 
而 i 它们彝*无状态会* bean. 鼉它们部 
有自己的 beanit。 


: 毎个无状态会话 bean 鄯有自 

己的 EJBObjectW? 


^ : 不定全*这样.在对它还没 

有方法调用之府，无状态会* bean 不需要 
保鑲.所以.》户得釗一个 EJBObjecMI 
用，《是 bean 并没有和这个 EJBObjecl 关 
«,直到 t 户真五鋼用一个 Jk 务方法为 
止，这个时*. bean 会 从池置 出来.为方 
法提供股务.所以. t 户得到的 EjfeOb- 
ject 对应的是一种 bean (AdviceBean, 
WealherBean 等 等）， 而不是针 对一个 
bean 的特定实 «. 


C^inil^t^esdpns 

1^) :为什么有状态会话 bean 没有:有状态 bean 会把客户特定的 
滄？ 状态保存多长时间_> 


^ : ft 考 4U —霣上的•开动驗 

«• 了嗝？如*没有.还 S 有得出你自己 
的想法.》么先則4着往下读.扣*你已 
经考虑我 n 认为你已经知道了答*. 
而我们只*螭认你的答業 畤不* t …… 

要记住，有状态 bean 緣护着》户的会*状 
态.这说明， bean 必《在 f 个*户方法調 
用之间保存客户的特定状态 （换 句*说. 
它必須记住有关这个* 户的蜻 况）. 

4来看一个购物卓.这*一个有状态 
bean. 条次 S 户綱用 addhemToCanO 时. 
它 t 要记住 t 户的 ft 物车里有*什么.另 
一 方兩， 无状态 bean« 不用记住有关客户 
的任何 tt 息，所以对于客户来 A, 有一个 
特定矣*的无状态 bean 軋行 T. 而 不管到 
底是# 一个. 


^ : 只在会活期间保留.会请会 
一隻种*. 直列客 户告诉 bean 他的工作 
已》完成（在 bean 的 tt 件接 o 上调用 re- 
mov<()) ,或者 HI 务器錄4,再或者是 
bean 己》超时（我们将在会《生命用'期一 
幸介 ft 超 时的内 S) • 


N : 郡有状态会话 bean 是不是不 

可扩展的？ 

V : 不是这样的，有状态会诔 

hean 也能扩展.只不过达不到无状态 
bean# 么高的<1度而已. 


如果 AdviceBean 只是返®—条建议.而这 
条建议与以#4■诉*户的建议 
tt 客户告诉 它的信 i> 4有任坷关. 

么 AdviceBc»n 就 S 有必要作为一个有状态 
bean. 在这种蜻此下. 雾户 4■次在 ft 终接 
a ((pEJBObjecl) 上綱用 getAdviceO 时， 
任何 AdviceBean 却 T 以运行这个方法， 
乃一方如果对 AdviceBean 有所 修改. 
比如让 它返田 tttlte 不 *1 的建议.昂么 
这个 AdviceBean 就必須是有状态的.这 tf 
才 mat 踪以前的建议，而不至于重复 • 


㈡ 闷： 


»果毎个客户总是*要一个 

bean, 你怎么让一个有状态 bean 做致可扩 

展呢？ 


: 你螭实需要为*个家户分 

个单 tt 的 bean. <«是并不是每一个 bean 都 
会大量消耗資源，如果有状态会* bean 客 
户在方法调用之网 要耽拥 很久.可以把有 
状态 beantt 时地拿下. * 于一种称为飩化 
的状态中.这种状态下. S 然还会*»客 


户特定的状态， tt 是可以滅少当前在服务 
8中活动的 bcanft*, 客户调用一个业务 
方法时.这个 bean 会从钝化状态中出来， 
再@到活动 （激 活）状态下 • 




消息驱动 bean 概述 


体系结构槪述：消患驱动 bean 


消息驱动 bean 没有客户视 ffl。 这说明.消息*动 bean 没有向客户展 
埂方法的接口（远程或本 地）。 换句话说.消息驱动 b«m 没有 Home 
或 EJBObject, 它们没有 Home 接口或组件接 U。 


1. f 户命一个 Jvs 決 S 味？ •42-争:>£ 

2. 消务隽 CM 洽客 S 

3. 容»«-个认池幸 * 

4. S S *£ : t 4 ■£ (if 用 6ea”Wo”" 《 Vssa*«<> f/iefsa^eiiitenej 戏 O 

m 



106 第 2 章 




羲 


啷归噼？ 

把对象扣类放到合适的位置上.可能在客户上.或者在服务 器上. 
还有可詭在客户扣 a 务 a 上都有 （不 错，对象是 *r 以重 用的） . ：立 
意： 这里并没有把所有參与的部分都》出来.所以等你*完后. 
如果认为还有一 姿东西 （类或对象> 应该在这个 a 中出现. t 以 
把它们也》出来！ 


客户 


服务器 


園 




:：： jjj 



(?) 




EJBObject 接口 
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:习答案 

体系结构概述 



练习芩索 



a 意：这置没有 給出前 ft -bean 的鲦习的最后答案 • 
我 们希* 你自己杷它填出来.这*一个•特殊的学9机会. 
为此你以后会♦着 惑* 想起我们的. 


客户 


服务器 
























你真幸运，这一章讲的都是些 
背 R 知识，所以这®确确实实 
没有任何考试要求和测验題。 

享受这个轻松时刻吧，要知道 
第三章只有•■一页之暹"…… 





不能让 bean 太險密了。客户需要看到你有什么（消息驱动 bean 除外.它 
没有客户视 ffl) . Advice Bean 在它的组件搂口里展埂了 getAdWccO 方法，组 
件接 U 就是声明业务方法的地方，不过，这并不是客户看到的 全部。 要记住， 
Advice 接口扩展了 EJBObject, 这个 EJBObjecI 接口又有它自己的方法.这些方法 
客户也能 t 到，而且能《用. Home 接口也一样.在这一章中.我们将学习到底 
会向客户展現什么.以及客户如何工作.这包括远程接口和本地接口， 


这是新 的一韋 111 



«||^ 

害户说 (fi 


标难火網 ： 

2.1 对会话 bean 的本地和远程 home 接口， 

明确有关这些接口的客户视图有 W 些正 
确和不正碥的说法或例子，这包括客户 
査找会话 bean home 接口所用的代码， 


真体舍义： 

必須了解有关 home 接口的所有内容.这个要求不包括实 
体 bean home 的特殊特征，不过涵蓋了有关 bean home 客户 
«图的大部分细节，这些内容将在这 -- 章介招。 

例如，必须知道哪些方法在 javax.ejb.EJBHome (远程 
home 接口）里，_些方法在 javax.cjb.EJBLocalHome (本 
地 home 接口） 里，只是知道这些方法是什么还不够，你 
还必須知道它们 会在* 些情况下调用。例如，你要知进， 
远程会话 bean 客户可以使用 bean 的 home 来刪除这个 bean, 
但是本地客户不可以，你还要知邁，本地 home 比远程 
home 的方法要少，还应该了解这对客户来讲有什么意义。 
最后，对于要求 2.1, 必須知»客户在一个 bean 的 home 接 
口上完成 JND1 査找的有关曲节，这包括客户査找代码的 
语法.完成査找的規刖，以及如何使用 home 接口来得到 
bean 组件接口的一个引用.例如，你要知道，窄化一个 
home 桩有 W 些规 W, 另外，绝定一个代码段，你必须能 
识别出客户是本地客户还是远程客户。 


2.2 对会话 bean 的本地和远程组件接口.明 这个要求与 2.1 很像，只不过它关于的是组件接 

确有关这些接口的客户视图有哪些正确 口，不过同 样地， 你必須知道 javax.ejb.EJBObject 和 

和不正确的说法或例子. javax.cjb.EJBLocalObject 中的所有方法，还要知道客户怎 

么使用这些方法，另外给定一段代码，你必须能够 做到： 
邋过査看代码就能找出远程客户和本地客户之间的区别。 


112 


第3章 



客户视 s 


窖户到陔想要什么 

客户有一个目标.一个梦想.一个追求.地想在 bean 上调用…个业务方法！业务方 
法是组件接口中展现的方法 • 不要忘了这个最终目标，否則很 容&陷 在细节的泥淖 
中不能拔，因而迷失了方向，不过 • 如果- •直都 关注着客户的兼求，躭会更容 S 
记住一些亊情，比如会话 bean home 中 crealeO 方法的返回类型是什么* 
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—切都从 home 接 o 孖始 



客户想要的是 bean。 可惜呀，客户永远也得不到 
bean, 因为没有人（除了 容器） 能跟1)^11直 
接对话.客户最多能得到 bean 的保镲（组 
件 接口） 的一个引用。客户要调用 bean 
home 接口上的一个方法来得到 bean 组件接 
口的一个引用. 


Dunfl^^estions 

: 你说 •* 户得到 bean 组件接 口的一 个引用一__ ■■这 

句话*什么意思？ Java 中不能有接口的引用.可以引用一个对 
象.但是不能引 用一个 接口.引用变■可以声明 ft —个接 口类 
型.但这是 另一码 亊呀. 

^ i «. 实味上这是一祥的.在本另外在提 
it 里.还有在考试中.到 tt 都鉋看到这种说法.•幻用一个# 
口”，你 T 以在心置把它替捵成用一个实现 T 此接 o 的对 

象 . ” 

如果你以#没有 见过采 用这种约定的文飫.那看上去 Tft 有点奇 
•». 不过在学到#四幸之前.你最好熟患卉 习慣这 种说法.真 
正习慣3■之后.你反而会 奇搔怎 么会有人认为这两种说法不《 


: 你说客户的最终目标 ft 在 bean 上爛用方法 I 不锚. 
实际上是在 bean 的组件接口上谓用方法.不过我想你知道我的 
意思 I 。不过.对于实体 bean , 可以在 home 中放业务方法.对 
吧？所以对于实体 bean . 有时客户的目标 tt 是使用 home . 这样 
说对吗？ 

^ ! 没锈.你*对的.这痊±务方法#冉 -home 亚务方 
法 "（弓普通的 -home 方法”或普通的务方法-相区 别）， 
但是这是一种特殊情况，我们将在表后面溽未讨论这种情况， 
为什么可 能只需 要实体 bean 的 home. 这还有其他 一** 因 . 《 
如，如*你想在数*库中创建一*新额* . tt 是你又不希*对这 
«实体 潁客的 幻用做其他操作， 


窖户实际上想要的是 
bean 的—个引用 o 侄是， 
多 P , 能锊到 bean 的 
组件摟 o ( EJg 对象） •的一 

个引用。 <»* 注： 本*中交*出 
«7EJM» (EJI object) l»EJWb)eet. 
达二 *!«*«• > 

侄是如果窖户想要*-个 
EJP 对象引用，窖户必兔得 
到 bean home 接 口的一个 gl 
用。 


所认达轼找到通头？…… 
窖户要在 bean 的 home 上完 
成一个 金找。 


•这里用 "EJB 对象” 一词表示 bean 的 tt 件接 
o (保镎 > . 也就是说.它要搞收本来发给 
bean 的方法调用.而不管客户是本地的还是 
迟《的. 




客户视图 


窖户如何使用会话 bean : 
创建、使用和删除 


® 创建 

客户向 home 接口请求 bean 组件接 U 的一个引用。 
(这 说明，客户在 home 桩上 ill 用一个 creale() 方 
法 .） 


I ~ 《interface 》b 




: i 金： <5后 S/1 毋中.戰 
^ P. i*t T&6eanif)ii 枝孩 o 
m> #- T < 1 相例。 
的 ■■本 tfo. 


:: 

—个 ei*«t*() 方 ’• 去。 


® 使用 

客户明 用组件接口中声明的业务方法* 
(意思是*户调用 EJB 对象桩上的方法* > 


($ 刪除 

客户告诉 bean, 他已经用完了这个 b««i， 
(这 说明客户调用 b«n 的 EJB 对象被 t 的 
removeO.) 



，i4.ea806j«ctA° 
卜, • womO 夫法 .巧 
用。 


八让夯方沾，作 


个4 
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酋先， 必领得到一个 howe 接 o 引用 


狳句话说，必绍得到 howe 对象的篮……我们要用它采 
调用 created ,达才能得到我们真 iE 想要的 东® —— 

6«对象桠 f 

你 （客 户）想要 home 接口的一个引用时.需要通过 JNDU 这个过程非常简 
#-： 向 JNDI 提供一个逻辑名（也躭是部署人员告诉服务器要用的 名字） .然 
后得 到-个 实现了 home 接口的对象。 


分 W ^ ， Ul I 0 ： « 

Context ic ■ new InitialContext (); 
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客户视图 


JNDI -虚目录树― 


得到 home 接口桩 


① 



InitialConlext (这是 Context 的一个子 类型) 是你访 
问 JNDIW 的入口点.这实际上就是第-个上 T 文， 
你要从这里开始导肮。 躭像是 你的当箱工作目录一 
样（用 cd 命令切换到的 H 录）. 


得到一个 InitialContext 


(if ( H ■•:泛这 

个« 


IniiialConiexi 构造数会得出你要从哪里开 
始（我们稍后躭会谈到这一点 ）• Context 和 
InitialConlext 是 javax.naming 包的-部 分. 而这个包 
是 J2EE 的一部分，它也增加到 J2SE 1.4 中了 • 

不 林. 

下 aft 姥硐扣 


i» aval 


(2) 使用 InitialContextl# 到 bean 的 home 


Object o ■ ic.lookup("Advisor"); 


奄 找方法取一个 Siring 鬌数. 达个畚数必须与分 配纶该 
bean JDNI 部 I 的名字匹配，如*部署人 M 为 bean 指定 
了一个额外的上 T 文，（在部 署时） 把这个上下文命名 
为 "bal/Advisor' . 那么査找代码 S 改为： 
ic.lookup("bat/Advisor"); 


® 把査找的结果指定给 home 接口引用 

^ ii 个代《 不宄食 …… 

AdviceHome home = (AdviceHome) o; < -磉 妗傳 4 •的栌.巵®凡 

上下文査找方法的返回类型是 Object, 所以必须把 ^们食分枱的众辦舊史 155 * 6 。 

它强制转换回 bean 的 home 接口类型，然后才能调用 
AdviceHome 方法， 
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Dmnl?t^uest!pns 


Pi : 我怎么知道是•个开发人 

员给 bean 起的名字？ 

答：实除上，并不是 bean 开 
犮人 B (在 EJB 中，这个角色称为 
bean 提供者，也就是具体写 bean 代码 
的人） 给 hean 提供 JNDI 名，要记住， 
bean 提供者可能为 Beans ‘R’ Us 公句 
«写这个 bean, it 它作寿一个可*用 
纽忤，所以这个 bean 会在哪里使用以 
及如何使用，对此 bean 提供者可能一 
无所知 • 

部署人 B 才会用一个 it 縳名来 ii* 
bean. 所谓 部蓊人 8就是让 be»n 作为 
某个应用的一部分在服务8上运行 
的人。不过关鍵是，如何知道已注 
册 bean 的名字，对此并没有什么标准 
或6动机《。作为一个客户， 必須 
有人以莱种方式告诉你 bean 注掰为 
什么名字，比如说这个 bean 注** 

"Advisor” ， 

清注意，尽管 'Advisor' 福述了这 
个服务. <8这个 Siring 与 bean 其他任 
何部分的名字并没 有直接 的对应.应 
该记得，纽件接 o 是 Advice, home 接 
o 是 AdviceHome ,而 bean 本身是 
AdviceBcan. "Advisor" 这个名字只 
是部*人8认为很好而已， 

备然，在你6己的公司里.可能（而 
A 很吁能 > 有一些严格的命名规 《• 
对部蓊时如何向 JNDI 注册 bean 有严格 
的要求。 

(除非这是你（I己的公 fl. 在这种情 
况下，你》然可以为所欲为.比如用 
体最喜欢的搖滾明星的名字蛤 bean 取 
名 •） 


l W 4 :我在考虑一个更大的问 
M 我怎么知道到矚去找 服务器 
呢？另外我怎么指定服务器我没 
有看致代码里有 IP 地址或 TCP 钃口号 


答: 


这个问題很好，孓错， 
*有《神对不对？这个问 题现在 
有 3 个 答*: 

( 1 ) 这置藏 7 ■点东 ft , 我们用 
的代码之所以祖工作.只是因为 
我们在 使用参考实现 (Reference 

Implementation . Rl ). 甚至 . 只 

是因为我们是在*户所在的 n —个物 
«主机上运行 k 务 》. 所以，我们是 
在列用双认 fc 置.这*默认 KX 6动 
地已经有 T . 因％我们运行的是參考 
实现 ( RI ). 

(2) 上*的豕丨.*■也不定全对.因 
为如果这个代码在一个 bean 里 . _ 
这个代 碣就是 i 碥的（这个问*会 
在 - btanW 境-一章中溽做说 明）. 

(3) 在实盱中.客户 磯实需 要知道 

怎么去找注# bean home 的 JNDIR 

务.对此有详多方法，可以把《息 
传递给 InilialContexl 构造忒数（这 
是一个 Properties 对象.其中包含 
InitialComexI 乎找 IH 务 S 和开始上下 
文所需的所有息）.或者， JNDI 种 
性可 以放在客户 tt 的很多位罝上.不 
管是嬋一种情况，客户部必《得《点 
什么， 可以是 提供給 InitialComext 构 
AA 敦的信息.也可以是提供一个性 
廣丈件.对于每个开发《的服务8, 
这会有所不所以你要査看休的文 
«. i •解一下客户到底需*什么， 



考试时.你不用对 JNDI 了解太 
多！ 


如果考试要求与家户有关（也 
就是 这一聿 的考试 要求） ，你 
只*知道完成一个 JNDI4 找的 
基本过《 …也就是需要从一 

个 InilialContexl 开始.然后调用 
lookup(). 这个方法会返®—个 
Object*S 的对象。 

你无需知道客户或成■务》 
怎么查：找 和得剎 正螭的 
InilialConlexI 的41 用， 只要有一 
个 InitialConlcxl 就行 了， 

在 "bean 坧境"一幸中.我们会 
增加一*有关 JNDI 的馆息 ，说 
明 bean tl 己如何使用 JNDI 来査 
找专门为这个 bean 放的一姿东 
西. 

不过，要求你了解的 JND1 知识 
就这么多 了 • 除 T Contexl.look- 
up(> 方法外，你不用知道其他 
JNDI API 的任何 M 节。 









客户视图 


爯来潘着完蟄的窖户代码 


import javax.naming." 
import java.rmi.*; 
import javax.rmi.*; 
import headfirst .*; f • 
import javax.ejb.* ，- ) 

public class AdviceClienC { 


public void go()( 


g g 我们含 if 个法 , 兌炉■: 


/ 


10J 令名*，的入 o 
Advisot % ^ 




用眘 iiW*4)S W 辟搞成 


AdviceHome home - (AdviceHome) PortableRemoteObject 
Advice advisor - homa • create f.) 典 (T) f f : 二二 : 15’"* • 方 :• 在） 

System.out.println(advisor. 

catch (RamoteException rex) 
rex.printStackTrace(); 
catch (CreateException cex) 
cex.printSCackTrace(); 
catch (Exception ex) { 


AdviceHome.class); 


getAdvice()); 

这 ** 们 w 輾本 cw/ 就 •”丄 •（aa 

s i _ 川- *赍* 


當） 


^^rpen your pencil 

看看各个类在哪个包 X. — 
个包名可以同多个类名对应 
(也就是说，这里可能有 f 个 
类放在个&置 ）• 

如果你不太肩定. T 以尽量 
地猜猜看。 


包名 

javax.naming 
java.rmi 
3 avax.rmi 
headfirst 
javax.ejb 


类名 


InitialContext 


AdviceHome 
PortableRemoteObject 


Advice 


CreateException 
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你玎能党得一个简单的 类型强制转 M 轼 足够：? 


Comeict.loolcupO 方法的返回值类型是 Object。 所以我们认为一个简单的类型强制转 
换 (cast ) 就足够这就能把 o 引用的对象强制 转換成 AdviccHome 实现（我们知 
道它实际上就是 AdviceHome) : 

Context ic = new InitialContext (); . _ « 的今 — 

Object o = ic.lookuprAdvisor~); £ (: 去这 *■ 的的 .^ *' .JTl -i 7 

AdviceHome home = (AdviceHome) o; ^Komcji O • 薄争 ) 科携 1 * 1 


侄#非如此。你还必頻将对 象窄化 f 

窄化 (narrowing) 会强制 JNDI* 找返 W 的对象 竹定（绝对） 实现1«>111<:接1_4„ 
换句话说，你可以把它强制转换为 AdviceHome。 

Context ic - new InitialContext(> ; 

Object 。‘ ic. lookup ("Advisor" 

AdviceHome homa = (AdviceHomn | 


邡好，传是为什么不 gR 傲一个昝通的类型强制转狳哝? 

根据规范，你 （客 户）必须假设服务器在使用 RMI-HOPrfli 不足常规 的&通 RM1, 

正常的 RMI 使用 IRMP 作为通倌协议，它假定我们总£按 Java 的方式行亊.如采是 
杵通的 RMI, 那你肯定知进从査找得到的结*必定是一个 home 接口 （与 home 接 
U 满足 IS-A 关系> • 换句话说，返回的这个对象的类类型实现了该 bean 的 home 接 
口。在这种情况下，正常的 Java 类®强制转换就 "f 以把时象转换 felhome 接口类犁， 

这样你就能调用 home 方法了！否則，要记住，虽然你想调用的是 createO, 但实际 
上只能调用 Object 类犁的方法 （equals(>, hashCode(). loStringO 等等）。 

不过，通佶协议是 HOm, 规則会梢有改变。通过 narrowO 操作.会向你提供一个 
可以强制转换的对象* 



客户视图 


PortableRcmoteObject.warrowO 

javax.rmi .PortableRemoteObjcct 的 narrow() 方法会运行脤务器开 
发商骂的代码。不过，我们关心的只有一点，躭是它要拿到 
JNDI 返回的对象，并向我们返回一个真正实现 home 接口的对 
象。 

换句话说，我们可以把它返回的对象强制转换为 home 接口类 
型，并调用 creatcO, 


%， 




你不霍 》了《^_巾 


JNPI 金找返 杻玎 
能没布实现 home 摟 o.f 
你 5T 能会得到一个不能强 
制转换为 bean home 捿口的 
HOP 杻。达说硝，你无法调 
用 createO 。 

要得 到一个 5 T 认强制转换 
为 howe 捿的杻，必'频酋 
先对从 JNPI 金找(在 bean 
home 上的金找）得到的对 
象调 ffl warrow ( l 进行窄化。 

( 不过 H 有 ghome 捿 o 是 
迗我 h ome 摟 o 的情況 T 达 
T5~ 行 。 ) 
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PortableRemoteObject.narrow() 


■—对从 JNWff 采 
*4 —l-gahomefll. 


X »*«*« 强 

f «****«« ……, 


榦 4 



拕窄化理蘚为一种“奇特的 
类型强制转换” 

窄化和类型强制转换是不 同的， 不过.你可 
以把当想成一种 •• 奇特的类 ® 强制 转换 " • 
类型强制转換与多态有关 . 利用类®强制转 
换 . 对象本身 不变. 但是你引用这个对象的 
方 ¥ 会改变 • 利用窄化 . 你实际上会得到 - 
个完全不同的对象！ 

类型强制转换 

Animal ani ■ new DogO s 
D 09 lido - (Dog) ani; 





节化 方沾 g « a it 
—个的的象 
: (也 9 « 不 a fl !) 
■不 a . 不*®轉: 
伐 < p 含 a ? w _ 个格 
禽 S 现 5 逋 o 的祐 
ii 轉秕 ft 吋它违 行 
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客户视图 


既然我们（终于）拿到了 home 桩. 下面用它来得到我们 
真正想要的东西吧…… 


①在 home 接口上调用 createO. 得到 EJB 对象粧 
Advice advisor B 

这个创逢方法返回祖件接口 （Advice) 的一个引用 • 
换句话说，它会返回 EJB 对象 （实 埂了 Advice •这 
是这个 bean 的远程组件 接口） 的一个桩.不甫*对 
这个 EJB 对象桩进行类型强制转换和窄化 • 


( 5 ) 在组件接口 （EJB 对象桩）上谰用一个业务方法 


System.ouC.println( advisor.getAdvic*()); 

这里没什么特别的地方.这只是在 Advi« 接口引用上的 
--个普通的方法《用* 

不过，也不尽然。要记 住. 毎个远程方法谓用都声明了 
一个 RemoieExccption! 而且这垃-个受 S 异常，所以你 
必须处理或声明这个异常 • 



try I 

System.out. println < odvi 3 or . getAdvice ()); 

} catch (RmioteException rex)( 

rex.printStackTraceO : 
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不要窄化 EJBObject 


Ducril^t^estjons 


^ - 行.我知®了.我不用去学 HOP 的细节. 
但是我还是想了解 一下为 什么*使用 IIOP。 

答: 好 t, 既然你感兴趣，坏我们就再 f 讲 
汫， HOP 是 CORBA 的通信协议，它比普通的 RMI 能 
表示史多的《息《例如. UOP 可以传福事务和安全信 
息……这*东西很玄要，如果利用一个非110?远《方法 
调用是没办法传送这*信息的， 

所以，有 THOP, 容 S 至少有了与其他级 务器互 操作的 
可能性，这甚至包括并非基于 Java 的服务8, 

要记住， CORBA 是一种标凍 （S 然还不只 如此） ，它 
能让用完全不网的* 言鴆写 的两个对象有 TllliP! 用对方 
的方法， 

这并不是说你的服* ■» —定要使用 HOP. 規范指出•你 
(开发人 81) 必須 *1 设版务》在使用 IIOP. 这意味 * 你 
要保■证你的 bean 是 HOP** 的（本章«后我们还 会谈列 
HOP** 性）. 


: 如果 我的* 务 H 没有使用 HOP. 我还*做 

窄化的工作码？ 

^ S 可能需 *• 也可 ft 不需要―如果只是败类 
S! 强制 《•«. 你的代《没堆也詭正常工作. is *. (这 
个 " e*- 很* 要）， 这样一来，你的代礴就无 法败列 
»立于开犮商了！糗句请说，如果没有使用窄化，你就 
会得到一个不 T 移植的应用.困为如果把这个 bean* 新 
部署在一个确实使用 HOP 的 K 务器 上时，就会导致客户 
出问 «. 

I 1 ^ ! 使用*化有什么不好的方而吗？特别是如 
果册务器没有使用 IIOP 的时候.窄化会不会有什么负面 
彩响？ 

! 没有什么不好的影噙 （是 这样.不管这里 
有多大的开销.扣可移植性比起来，这点 开铕只 K 算微 
乎其 《. 做这么 一点栖 杜绝对值 得）， 如果你的級务》 
没有使用 HOP, 那么 narrowO 就是一个不起任何作用的 
方法 （也就 是说，不做任何工 作）。 规范指出. t 化工 
作总是 T 以做的.即便真的不*要.它也不会对你遣成 
佧么危害。 


creafeO 声硪的返该类型是 
组件捿 D ， 而不是 Object 。 


所认从 creatd ) 返诊的对 
象8经知遂 1)3 是什么（姐 
件捿^的一个实现）。 


public Advic * create () 


髻 符姓 0 







客户视明 


为会活 beaw 編茸迗稃 home 摟 o 

既然已经从客户的角度了解了査找和创建过程. 7® 再来看为 bean 编写一个 home 接 
U 时需要做些什么。对于会话 bean, 这个过程相当容易 • 实际上，对于无状态会话 
bean. 简直 是太简单了，你只要声明一个无参数的 createO 方法即可. 

package headfirst; 

import javax.ejb.*; 

import java.rrai.RemoteException; 


public interface AdviceHome extends EJBHome 1 

public Advice create () throws CreateException, RemoteException; 


home 接口规则 

④导入 javax.ejb.* 和 java.rmi.RemoteException. 

® 扩 W EJBHome. 

⑨声明一个 createO 方法，这个方法要返回坩件接 U • 并声明一个 

CreateException 和一个 RemoteException 异常。 

♦ 对于无状态会送 bean, 只覿有一个 createO. 而 A 它必埔 il 有任何 麥数 . 

♦ 有状态会请 bean 可以有 f 个玄 戴的 createO 方法，而且不一定 0 要有一个无参敫 
的 creaieO. 

♦ 所有 creaieO 方法都必須声明一个 CrealeExce P lion 和一个 RemoleException 异常， 
而且还可以声明其他应用（受全）舁常 . 

♦ 有状态 bean 中 41 建方法的名字必 W 以 "create* 开头 （ crealeAccoumO 、 
crealeBigDogO. createFashionAdvisorQ 等 等 ）. 

♦ 对于有状态会送 bean, 参數必《是 RMI-UOP* 容的 （你 座该已经知道了，这要 
求参数是 Serialirabk 对象 . 基本类 S, 远《对象 . 或者是 Serializable 对象.基本 
类 S 或远 C 对象组 成的數 组或集合 > = 
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会活 bean 的迗我 home 捿 o 示例 


这一 M 上都是合法的远程 home 接口的示例。你会看到，有一些可以同时是有状态 
和无状态的，而另外一些只能是有状态的 （因 为，这些接 n 有 -- 个带# 数的 创建方 
法）。我们去掉了代码中的包 （package) 语句和导人 (import) 语句，这样好在有 
限的篇輪里放上史多重要内容。 


public interface CartHome extends EJBHome ( 

public Cart create(String sCorelD) throws CreaceGxception, RemoteException; 
public Cart create() throws CreateExcepCion, RemoteException; 


public interface MaccherHome extends EJBHome ( 

public Matcher create(String customerlD) throws CreateException, RemoteException; 
public Matcher createNewCustomec(String name, String login) 

throws CreateException, RemoteException; 


• public interface TicketsHome extends EJBHome ( 

public Tickets create 0 throws CreateException, RemoteException; 


public interface ClubHome extends EJBHome { 

public Club createExiscing(String clubID) throws CreateException, RemoteException; 
public Club createNewClub(String clubNante) throws CreateException, RemoteException; 

1 

这里只有•个接口可以作为无状态会话 bean 的 home 接口.也就是第3个，还可 
以注意到，第4个接口有两个创建方法，它们有同样的参数一 String ~但是 
这两个方法的名字不同，分别反映了这个特定的创建方法要创建什么。 











EJBHome 接口 



要记住.容器会实现你的 home 接口和 
与之对应的桩。 

容器必须实现包括 AdviceHome 和 
EJBHome 的所有一切。 


客户看到的 东西: 


createO 

getEJBMelaData() 
getHomoHandle() 
remove(Handle h) 
removefOt 


'e(Object key) 



AdviceHomelmpI 


AdvicaHom«lmpLstub 

create() 


create() 

getEJBMetaData() 


getEJBMetaData() 

getHomeHandlef) 


getHomeHandle() 

1 remove(Handle h) 


remove(Handle h) 

remove(Object key) 


remove(Objecl key) 


ft 法 4 tf* 10 " 1 * 的象 
的獒 




注意：这* 不一定是 实盱的 名字.这*类是服 
务器生成的.所以服务 8 TI 6 会蛤这 4类起任 
何名字. 
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客 户视图 


如果你是一个客户，而且想 …… 可以调用这个方法 

@从 bean 得戣反射之类的傕息。 

除非你是一位工具开发商.否則一般不太 T 能调用这个方法.它 
会返® EJBMelaDala 接 o ,你可以用这个接 o 得到有关 bean 的更 
为特定的类信息。如策得到了一个 EJBMeiaDatail 用（通过调用 
gelEJBMelaDataO ). 就可以对它綱用 getHomelnlerfaceClassO , 
getPrimaiyKeyClassQ , isSessionO 等等 • 


® 对 home 串行化.这样以后就能再次使用这个 home, 而无需通过 
JNDI。 

假设你 是一个 客户， 而丑 你在使用一个 home. 来建立 _i>bean. 在实 
体 bean 上调用 home 方法.等等.而 i 现在你 必須* 名机 8. 或者是要 
移到另一个机》上去。 钽是 你还想嫉续使用这个 home, 该怎么办呢？ 

T 以再 ® 去找 JNDI, 遢过它定成整个查找过《来得到这个 home. 不过， 
如果你向 home 要一个句輛.就能得《—个 T ♦行化的对象，这样就 *6 
把它保存起来.以后溽使用来得到 honw«. 而无耄通过 JNDI (稍 后会 
对句鉍做史多说明> . 


«lnttrfaee» 

EJBHome _ 

EJBMetaDala getEJBMetaDataO 

HomeHandle getHomeHandlef) 
void remove(Handle h) 
void removefObject key) 


«int*(1ac«» 

EJBHenw _ 

EJBUelaData gelEJBMelaDataO 
HomeHandle getHomeHandlef) 
void remove(Handle h) 
void remove(Oblectkey) 


( g ) 吿诉 home . 你己经用宪了一 个会话 bea n , 

用完一个会* bean 时， T 以調用 removeO, 并♦♦遂 EJB 对象的句把 
这个情况告诉 home. 没有糖.磯实是 EJB 纣象. home 对象 T 以给你一 
个句栖（这样以后你就 ft 溽取回 home 桩.而不用 4 过 JNDI ) ,与此* 
似， EJB 对象 T 以给你一个它6己的句輛.（这一幸我们还会介绍史多 
有关 的内: S 。） 

还可以对实体 bean 使用这个 removeO 方法.不过， 对于实体 bean, 遘常 
调用另_个 tt •本的 removeO 方法史加 * 易， 


(D 佐诉 home 删除一 个实休 be an. 

注意，我们没有说'•告诉 home 我们己 S 用完了一个实体 bean ■•这 
是因为，在实体 bean 上调用*除方法与在会* bean 上调用这个方法截 
然不 W, 有关的鲕节将在■'实体 bean” 一幸中碍做解鋒，不过 T 以这 
样简羊 理解： 在 刪除一 个实体 bean 时，并不只是告诉容 S 你用完了这 
个实体 bean, 而是告诉它所有人都己经用完这个 bean. 永迟不会再用 
了。因为对一个实体 bean 調用 removeO 意味 着： •从持久存《库里把 
这个实体永久刪除吧 . ”（这通常可以理解为 •从数 据库里除这一 
行” •） 

这个版本的刪除方法要取一个主鍵，会 i#bean 是没有主鍵的，所以不 
同于上一个版本的 removeO, 这个版本只能用于实体 bean. 


EJBHonw _ 

a getEJBMelaData( 


EJBMetaData £ 

HomeHandle getHomeHandlef) 
void nmove(Handl 9 h) 
void removefObjed key) 


« lntorf * c *» 

j_EJBHome _ 

EJBMetaDala getEJBUetaData() 
HomeHandle getHomeHandlef) 
void ramove(Handle h) 
void nmove(ObJect key) 
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EJBHome 接口 



问： 


这*不 ft 说.客户必须知道他在 使用一 个会话 bean. 而不*一个实 
这不应该$求客户知道吧？ 


甘： 不是这样的.客户得到一个会* bean 的 home 接 o 时，他必《知道这 
一点，因为他不陡鋼用 remove(ObjeclpriinaryKey> 方法.如菜他真的鋼用了 .就 
会得到一个异常 (javax.ejb.RemoveException) 这看上去好像是一个实现节 

<也就是，这是一个会诺 bean 还是一个实体 bean) ,不应该要求客户知道的 . Is 
是在实 际中.如果不知遘在与一个会活 bean 还是实体 beaniitt . 你就 别指* 能写 
出一个 EJB 客户.起码的，客户与实体 beanhome 交互的方式与客户使用会话 bean 
home 的方式就完全不同.在关于•实体 bean" 的一幸你 会了解 《它们之间存在的 
这种4著盖則。 
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客户视 ffi 



要点1- 

bean 的方法通过组件接口展现给客户。 

客户不能直接得到 bean 的一个引用< 客户 
必须通过 bean 的 EJB 对象，这个 EJB 对象实 
现了组件接口. 

客户从 bean 的 home 得到 bean EJB 对象的- • 
个引用， 

要得到 bean 的 home. 客户®完成一个 
JNDI 査找. 这里要使用部署 bean 时所用的 
2 辑名. 

要完成 JND1 査找，客户必须首先得到一个 
InilialContext. 这是进人服务器 JNDI " 虚 
S 录树_的入口点， 

对干一个远程 home 接口.从 JNDI 返囬的桩 
必须得到类型强制转換和窄化。 

窄化* •种•奇特的类型强制转换”.如 
果方法没有返间桩的客户接从这个 
方法返回的桩对象躭要进行窄化•由于 
JNDI 査找返 IH1 的类 ®ftObject, 所 以眘找 
返回的对象必须先窄化，然后再强制转换 
为 bean 的 home 接口。 

对 IIOP 桩，窄化是必要的 （1IOP 是 COR- 
BA 的通倌协 议）， 因为査找返回的对象 
岈能不能实现多个接口，因此只知道类型 
Object 中的方法，窄化可以返回一个实现 
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Home 接 Q 



import j avax.ejb.EJBHome; 
import java.[mi.RemoteExcepcion; 

public interface CactHome extends EJBHome { 

public Cart create() throws CreateException, RemoteGxception; 

) 

□ CartHome 肯定不是•个有状态会话 bean 的 home. 

U 这个接 Cl 少 f •条 import 语句. 

□ 创途 (create) 方法少了一个异常 . 

□ Cart 肯定是这个 bean 的类类®, 

Q Cart 肯定* 扩展 fEJBObjecI 的按口， 

Q freateO® 回的对象必须窄化， 

Q createO 返回的对象不需要类型强制转换. 





客户视® 


home 的沟容鱿迖么多？ ." F 面来说说 

对象，也就是组件捿达是你真正 
想要的东菘。 

请记住，得到 InitialContexi. 通过 JNDI 进行査找.类型强制转换.窄化还有创 
逮. 所有这些都只是为了得到你真正想要的 东西.也就是 有业务方法的某个对 
象。你可以用它得到 bean, ihbean 做它该做的事情，比如数字处理.网上购物' 
提出建议 等等。 

package headfirst; 

import javax.ejb.*; 

import j ava.rmi.RemoteException; 

public interface Advice extends EJBObject ( 

public String getAdviceO throws RemoteException; 


组件接口的规则 

鲁导入 javax.ejb.* fllja va .rmi .RemoteExceplion 0 
❶扩展 EJBObject. 

0 声明一个或多个业务方法，这些方法都要 W 出一个 RemoieExceplion 异常。 

♦ 麥鈦和返田类 S! 必煩是 RMl-nOP* 容的 （Serializable 对象.基本美3!， Remote 对 
象.或者由上述* Srt 成的数奴或集合）. 

♦ T 以有玄栽 方法， 

♦ 每个方法： *|t 必須声明一个 RemoleException 弃常。 

♦ 可以声明休6己的应用异常. e 是这* 异常不蚝是运行时*常（技句 活说. 它们 
必須是编锋 S 检查的弃印 Exception 的子类，而非 RunlimeExceplion 的子类> • 
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客户视图 


想一 T 对你的 EJ P 对象引用 i 想傲些什 
么…… 

你是一个客户，你有 AdviceBean 组件接口的一个引用，而且你知道珂以调 
用 g«Advice(h 但是，既然你已经那么费劲地拿到桩.你还想 做別 的什么 

亊情吗？ 
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户叮以得 到这* 万凌. 
要知道这*方法是怎么用的！ 




土無方法. 

‘这娄求你知道 EJBObject 置的^部 


Advicalmpl 

getA 

qetPi 

dvic»0 

imaryKeyO 

getE. 

gelHi 

remo 

IBHowe() 

vwUeQ 

veO 

isldei 

— 

iticalf) 










客 F 视图 


如果 你是一 •个客户，而且想 • 


可以调用这个 方法： 


® 得到实体 bean 的主键 

对这个内容我们现在先不做深入， S 为只有对*体 bean 花很•才能把 
它讲清楚，只要知道这个方法不能用于会读 bean 就行了.因为会* bean 没有 
一个惟一的身份要展现给客户， ： f； 过.如果客户以菜种方式得到了一令实体 
用（可液是遢过搜索* t 的名字来得《的> . 而且想要具体的主 
鍵.邺.就该《用这个方法.试着对一个会 itbeanill 用这个方法着看.你会得 
到一个大决头的 RemoteException 并常 （如果 t 户是本地的.就会得刻一个 
ElBException 弄常） • 

得到 bean 的 home 

假设你得到 了一个 bean, <s 是没有 bean 的 home, 现在你想建立多个这种类 
4!的 bean. 该怎么办呢？ S 然 5 T 以定成一令 JNDI 砉找，用常规的办法得到 
home. <S 是，如果你没有足够 的信息 来完成 JNDI* 找，又该怎么办呢？你可 
以请求 bean, it 它把 home 的一个 il 用 it 给你.即使你》在 home 上定成 JND1* 
找，位相比之下，在 bean 上调用 gMEIBHomeO 会*加高故. 


® 保存 EJBObject 的一个引用 

你在 H 上的 物.精心挑 选一* 东*放到你的的物车置，你彳蚝花了好几个小 
时 -南金 ” . 为休的女 M 友喜欢你穿;*色还是幂緣 t 举棋不定，好 客易才 
下了 决心. tt* 等你挑完了.却必《族到》外一台上.没关系.你 T 以 
向 bean 要 EJB 对象的一个句輛.可以用这个句輛得《你*来的 EJB 对象.拜* 
味购物， 


0 费诉 bean, 你已经 用充了 

使用完这个 bean 后.要香诉它你已《用完 T. 这是_种礼 Cfc, 这样容 S 就 T 
以#放这个 bean 为你锋*的資源.注意;!这 I只针对会 itbean. 尽管 
你也 T 以在一个实体 bean 上調用 removeO, «是要记住.实体 bean 上的*除方 
法含义完全不 P1 (这个内客将在关于实体 bean 的一幸中介《> , 


0 比较两个 EJB 对象，查看它们 ft 否引用 间一个 bean 

你得到 T 会诺 bean EIB 对象 的甬个 SI 用.现在你想道.它们是不是衊 
实引用 T 同一个 bean. 如果你在一个 EJB 对象上調用 isldcntical(>, 而 
isIdenticaU) 方法取一个 EJB 对象？I用作为参数.它会把这个作为参數的 EJB 对 
象与 前一个 EJB 对象 （isIdenlicalO 就是在这个 EJB 对象上谓 用的） 进行比较. 
返® true 或 false. 
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getHandle() 方法 


你在买 东西。 这吋不是轻松的亊 
情.因为你不能决定是买春天的还 
是买夏 天的。 你不想太着急，但是 
你已经在购物车里放了不少东西， 
而且发现上班已经迟到5分钟了， 

你想一上班躭继续买你的东西. 

怎么做呢？如果你在 Amazon 上， 
那等你再登录时，你的购物车躭会 
还在那里。不过，你现在用的是 
一个基干 Swing 的专用购物客户应 
用.你怎么把 EJB 对*从你家里的 
机器上拿到办公室的机器上呢？ 

可以试试对桩串行化，不错，这样 
"r 能也行，不过再说一句，这样也 
可能不行.桩有一个 •活动 ■•的网 
络连接，你不能保证还能得到与间 
—个 EJB 对象的间一个连接.因为 
EJB 对 ft 是你自己的购物车 bean 的 
组件按 U, 这个 bean 是你个人的， 
而且是临时的.所以*要有 + -- 种办 
法能把间一个 EJB 对象再拿回来. 


EJBO^Kl 


Object getPrimaryKeyO 
EJBHome getEJBHomO 

Handle getHandlef) 

void renrneO 

boolean isl<lenlical(EJBObiecl o) 


R 上购粕要铊时间，不要着急 
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客户视囹 


好在，我们拿到了句杨 



句柄 (handle, 把手） 可以解除你购物的后頋之优.向 bean (通 
过 EJBObject 接口） 要一个句楠， 

Handle myHandle = myCart.getHandle(); 

对它串行化，把它通过电子邮件寄给你自己.然后在你办公室 
的机器上逆串行化，这样就能拿到原来的 EJB 对象， - 丨以继续 
购物了. 

句柄是一个可串行化 (serializable) 的东西，它知道怎么来返回 
桩， 它只有一个 方法： 


public EJBObject getEJBObject() 

所以，当你 ill 用这个方法时，必须对返回的桩进行类®强制 
转换和窄化！要记伴，除非返回桩的方法所声明的返冋类型 
是具体的远程接 U, 否則躭要对它返回的 W 进行 类型强制转换 
和窄化，由于句柄的方法没有提示出你的组件接 U 是什么（例 
如， ShoppingCart) ,所以躭®対待从 JNDI lookupO 方法得到的 
home 桩 …样， 你面对的1同样的 情况， 需要对返回的桩进行类 
型强制转换和窄 化， 请注意，一定要《类53强制转換和窄化. 
在你的客户代码中，可能有下面的一些 代码： 

II 得到你以前保存的串行 化句柄 
Handle h = this.resCoreTheHandle(); 

// 现在用它来得到 EJBObject 桩 

Object o = h.getEJBObject ( 

Shopping cart = (Shopping! 


J 

J L 

句杨是 一令玎每行化对象. 
它知逋怎么掌®冻采的迗《 
EJP 对象。 句桶 本身不 *- 个 
杻.佴它能得利杻。 

匄格只 布一个 方法. Ui 
getEJW ) b | ect (). 达令方法会返 
矽-令禽型为 fJ »0 bject 的对 


所认必桀对得 的糚 进行* 
型强 制转涣 和窄 ftf 
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EJB 句柄 




别担心！使用句柄不会破坏 bean 的安全性。 


安全性 a 立在方法基硇上.所以即使你把一个句柄 
交给別人.如*客户没有 ft 权 U: 他在达个 bean 上澜 
用方法，那他从句柄得到的桩«没有任何用处。 


还留 有一个 句柄并不意味着服务器仍然有你的 
bean . 

如果你在 购物， 而且得到 T -- 个 句柄， 然后胆务器 
拾测出你有一会儿没*你 的购物 车了，那么眼务器 
躭会临时地把你的 bean 保 存在一 个存储资源中 （这 
个过程称为钝 化）， 诅 是你的购物车还是保 留着. 
以备你再回来， 但是，如果你 在某个 时间段里还是 
没回来，服务器就会觉得没希望了，而会把 昀物车 
m 掉.这个 bean 就 此成为历史. 

在这种情况 T, 在句柄 k 调用 getEJBObjectO 时， 
你的购物车并不在那里了.所以会得到一个 
RemoteExcepuon 异常。 
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客户视图 



isldewtical? 

怎么看两个杻是盃引用？ 
罔一个 bean ? 





如*你得到了两 个桩， 而且想知道它们是否引用了同一个 
bean. 可以对-个引用调用 isldcntical, 你想让这个引用和谁比 
较呢？ "I以把你想4之比较的引用作为参败传递给 isIdculicaL 
这 -*5 使用 equalsO 方法的方式是一样的 • 

难点在干.对干 isIdenticalO 什么时候返回 true, 无状态会话 
bean, ft 状态会话 bean 和实体 bean 分别有不同的规則 • 


无状态会话 bean 

如果两个引用来自同 -thome, 即使这两个桩引用了两个不 
同的远程 EJB 对象. isIdcniicalO 也返回 true, 对于服务器来说， 

来自同.■个 home 的任何无状态会话 bean 都没什么不间，一个 
无状态会话 bean 与来自同 - 个 home 的其他 bean (无状态会话 
bean ) 邯 . 样.原 W 足客户无法区别它们有什么整別 （因 为这 
些 bean 无法保留任何客户特定的状态> • 

态会话 bean 

R 要是两个不同 的桩. 这个方法肯定返回 false， 其至來自同一个 
home 的桩也不 例外. 毕竞，我的购物车是 我的. 你的购物车是 
你的，这是不一样的！ 

实体 bean 

如果两个桩引用了有相同主键的两个实体 • 这个方法就返回 
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isldentical() 方法 



isldentical() 总是返回 true, 甚至是两 
个不同的 bean。 


有状态 bean 



isldentical() 对于不同的 bean 总是返 
回 / •a/se. 即使这些 bean 来自 同一个 
home 也不例外。 


WdenticaK ) 方法 轼傀是溻用一 
个远我 equaW ) 方法…… R 不过 
你问的不是$上的两个对象是 
否真正等价是 服务器 上的 
兩令迗 我对象是否咸正#价 [ 


实体 bean 



对于引 用同一 个实体（換句话说.就是同样 
的主键）的 bean*. isldentical() 返 回 true 。 

•这*我们用 "beaiT 不太严格，因为从 fc 念上 
讲. 级务》只使用一个 bean 表示一个特定实体. 
所以 主嫂为 M2 的 bean 只有一个， tt 是客户对它 
可蜒有多个 EJB 对象 il 用. 
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客户视图 



1^) • 为什么不能用 equalsO 方法 而罢用 isldenti - 

calO 呢？ equals (> F«；l 做这个的吗？ 

• 记住，我<1讨论的是达<1对象. equa _ s (> 方 
法比较的是同一个堆 （ HEAP ) 上的兩 个吋*•.而 
isIdenticalO 比较的是服务器上的两个远《对象。 


Pi I 我还是不清楚为什么不範在桩上实现 
equalsO 方法来做同样的事情， 

• 當先, equ»ls(> 方法不是一个远方法.在 
桩上总是 T 以调用 equals(). 0为 T 以在堆中的任何 
对 象上鋦 用这个方法. tt 是它不是远《接口的一_ 
分，所以这不*-■个 迖<1 方法（例如.它没有卢明 
RcmoteExceplion 异常，不满足这祖方法的一查特位） . 
要记住，使用 cqualsO 方法是*看堆中 的内个 对象*否 
真正等价。开发商 T 以桉6己喜欢的方式来实现比较 
桩的 equalsO 方法.《是这对于服务《后台上所发生的 
并不能说明什么. 如菜兩 个椽没 有遢过 eqiulsO 刪试 
(也就是调用 equalsO 返 Wfalse). 这并不表示 R 务 S 
也这样认为，也就是说.服务》仍有 T* 认为这两个 
BJB 对象相等（或 il 用了 相等的 bean) , 

例如，你的 tt 务》可 《1 在使用 RMI 板， RMI 板的 比较与 
两个 EJB 对象的实昧比蚊之间有什么关系.这在 RM1 桃 
中没有任何规定（没有这方《的迻 轉）. RMI 植了解 
远《对象，钽不知道这些远《对象表示的是什么. 


! EJBObject 接口中怎 么有一 个得到 bean 
home 的方法呢？ 知 果没有 home . 怎么得到尿来的 
bean 呢？？ ？ 

i 鮝得到一今 EJB 对* ；的幻用，还有其他一 
些方法，使用 JNDI 来金找 HJB 对象肯定是不行的；因为 
注最的只是 home。 

不过……把 EJB 对象用作为参 ft 或返 W 值传速則是尤 
件的。在一个 bean 中可能有这样一个业务方法，它惟一 
的任务就是给 你传® 另一个 bean 的 EJB 对象 《1 用。 

下面飯设得到了这样一个 EJB 对象幻用，你并没有这 
个 EJB 对象相应 bean 的 home ,下*你想得到史多这种 
bean. 此时就 T 以使用 getHJBHomeO 来请求得到 bean 的 

即使你螭实有 足罅的信息定 •成一个 JNDI* 找采查找 
bean 的 home, 相比之下， JNDI* 找代价会昂贵得多， 
如果只是从 bcanX 褛得到 homc5l 用，軋能节省一#开 
«. 


Pi J 为什么不鏞对桩串行化？为什么需*句 

柄？ 


V ! 我们没有说板不可♦行化. «*. 即使对 
桩♦行化，也不说明这就能得到足够的《息褥拿到原来 
蹕个（或者意义上相等的） EJB 吋 »•. 从服务 B 得列桩 
时.它知 遒怎 么和一个特定的远 ft 对象 tt 系。 玄新《建 
这个桩时.邺个特定的远<1对象可能已炫不复存在了. 




禪么句柄*有什么作用？ 


^I 句 m 很®明，它知道怎么和服务 a 通信， 
怎么交 W —个与你*来年个 EJB 对象相吒的 EJB 对象。 
狭句谙说 ,这可能不是个 EJB 对象，但是客户无法 
区别， 
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要点 




在组件接口中展现 bean 的业务方法. 

远程组件接口必須扩展 javax.ejb.EJBObject。 
客户通过在 bean 的 home 接口上 调用一 个方法 
来得到 bean 的 EJBObject 引用， 

有状态和无状态会话 bean 的引用都从 home 的 
creaieO 方法 获得。 


从 EJBObject 接口.客户会看到另外5个 
方法: gelEJBHomeO, getHandle(), 
removeO, isIdenticalO 和 getPrimaryKeyO. 

只有实体 bean 客户允许在 bean 的组件接口上 
调用 getPrimaryKeyO, 对于会话 bean 客户， 
调用这个方法会得到一个 RemoieException 异 
常. 

getEJBHomcO 方法返回 bean home 接 U 的一 
个引用，这样如果你想得到更多该类型的 
bean. 客户就不必*过一个 JNDI 査找来得到 


getHandle<> 方法返回一个 Serializable 对象， 
以后可以用这个对象 来童新 建立与服务器的 
联系.并返回组件接口的桩，客户躭用这个 
桩来得到句柄《 

句柄有--个方法, getEIBObjecK), 它会把远 
程桩作为 EJBObjcct 类型 返回. 这说明，这个 
桩躭像从 JNDI 查找得到的 home 桩•样，必须 
得到类 S 强制转換和窄化。 
isMemicalO 方法有些像在服务器上完成一个 
equals() 方法.对于来自间一个 home 的两个 
不同的无状态 bean. 它会返回 true, 而对干 
来自同一个 home 的两个不同的有状态 bean , 
isIdenticalO 方法会返回 false. 对于有相同主 
键的实体的引用，則会返回 true。 
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客户视 ffl 


beaw 的窖户捿 o 玎认 是本地的 

到目前为止，我们只介绍了 bean 的远程客户接口，不过在 EJB 2.0 中，会话 
bean 和实体 bean 还可以展埂一个本地客户视图。換句话说，这是没有扩展 
java.rmi.Remote 的客户 接口， 

这说明了什么？这说明 home 对象和 EJB 对象不是远程对象！它们与客户和 
bean 在同 一 个 JVM 中运行，在关于实体 bean 容器托管关系 （CMR) 的一章 
中，我们将了解到为什么规范中要增加本地接 U。 不过就 H 前而言，把本地 
接口想成是一种非常特殊的情况躭行了. 


远程客户视 S 


本地客户视围 



I ~ «inleriace» ~ k ~~ «inleriace» k 

'EJBLoctlHoan I JJBLocalObjecl_t 

|〃 方法 I 〃方法 I 

j~~ <<inier1aca» ^ 

AdvictHomiLoctlW Advic»Loctl f 


( SB 不•遵我们的♦名约 


和本地接口 EJBLocalHome 和 EJBLocalObject 相比，远程接口 
EJBHorae 和 EJBObject 中的方法更多一些.回顯本章，看一下 
EJBHomc 和 EJBObject 有哪些方法，得出这些远程接口里的哪些方 
法不适合或者不需要放在本地接口里。 

请考虑，作为本地接口对客户会有什么影响…… 
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•^rpen your pencil 


假设客户有 home 和组件接口（也就 是说. home 对象和 EJB 对 
象）的一个普 通的 Java 引用. 你觉得远程接口中的 W 些方法可以 
放在本地客户视 ffl 中？ 

换句话说. EJBHome 中的哪些方法不在 EJBLocalHome 中， 
EJBObjeci 的哪些方法在 EJBLocalObjeci 中没有？ 为什么? 


EJBHome 中有4个方法. 
EJBLocalHome 只有其中的一 




个. 是嬋 一个？ 


IjCTI «inl8fface» 

EJBHome 


«mlerlace» 

EJBLocalHome 


EJBUelaDalt getEJBMetaDataO 

HomeHandle getHomeHandleO 


1 


void ramovo(Htndl« h) 

void removefObject key) 






Object gitPrimaryKeyQ 


EJBObject 中有5个方法.而 
EJBLocalObjcct 只有4个（而且这 
4个中的一个与达《接 o 中的版本 
还稍有 S 别）. 这4个方法分别* 
什4? 





对子本 m 容户捿 w , 啷些方法有意义？ 

你已经知道了，相对于远程客户接口，本地客户接 n 中少了一些方法.下面来看哪 
些方法少了，为什么没有这些方法。 

本地捿 Pt 粟句輛埤？ 

还记得 EJB 中为什么会存在句柄吧，句柄是为了给你一个可串行化的对象，你可以使 
用这个对象重新建立你原来所用 EJB 对象的•个桩.句柄就是一个远程连接的抽象。 
所以……你觉得句柄在本地客户上还有意义吗？ 


本地摟 p t g E JgMetaPata 码 ？ 

还 i 己得 EJBMelaData 蛙千什么的吧，它用 T 得到有关一个 bean 的反射之类的信 
息。 如®; 在-个 bean 的远程 home hiM 用 gciEJBMciaDataO, 枕会得到一个实现了 
EJBMctaData 的对象.这个接口 （EJBMeiaData) 有一些方法，允许你向 bean 讨教， 
对构成组件的类有 ® 多了解。所以说，本地客户 还潘要 EJBMetaUala 吗？ 


本 M 楼 o t jllildeHficalO^? 

要 i 己住为什么存在 isl^TicalO, 这个方法允昨你比较两个 home 或组件接口引用， 
丧# 它们是否引用服务器上 ■•意 义上等价的-两个 bean。 本地客户上需要使用 
isIdenticaK) 吗？ （* 要 提示： 服务》可以采用自己选择的任何方式来实现 .equalsO 方 

法……> 


本珀捿 Otg 主鍵信患码？ 

还记得主键为什么存在吗？主键*为了惟一标识文体 bean. 你需要标识本地客户上的 
一个实体 bean 吗？ 


本地摟 Gt gW 除方 法码？ 

还记得 removeO 是干什么的吧，对于会话 bean, 这个方 法是告 诉容器你已经用完了 
bean. 或者对干实体 bean, 这个方法要告诉容器永久 地劂除 实体。本地客户需要在一 
个 bean 上调用 remove(> 吗？ 




想到 j ? 桮轼应该想 到迗程 

本摊 窖户不 t 要句 

本地客户没有用到句柄.因为句柄的 目知很明确. 就是得到_-个 
可保存的（或者 Serializable) 对象，这个对象知道怎么重新途立与 
远程对象的通信。 



得到反射时淮熏要 EJPMetaPata? 

本摊窖户不 t 要 EJfMetaPata! 


利用 Java 反射 API, 珂以询问一个 对象. 得到有关这个对 ft 的类的各 
种信息 。 对十远程对 ft. 这 S 办不 到的. 因为无法得到远程对象的 
类的引用。惟-能向远程客户要的 H 是桩对象，但是桩对象无法告 
诉你有关实际 EJB 对象或 Home 对象的任何信息. 

所以，远程 home 客户必须使用 EJBMetaDala (从 EJBHome 
getEJBMetaDalaO 方法返回的接口> ,才能得到有关的信患，而本地 
客户 W 不同，它只需使用 Java 反射方法 （getClassO 等等） 就行了 • 











为什么迖么多删除方法？ 

对子迗我窖户， homeJ ： 布兩个蒯除方法，纽件捿 o 中笮 
一个 W 除方法 

要记住，远程客户有三个可用的 removcO 方法，其中两个在 home 接口中，还有 -- 个 
在组件接口中 • EJBObject 中的 removeO 很简单.如果调用这个方法，就是说你想 W 
除相应的那个 bean! 换句话说，你在赛个 bean 的 EJBObjcci t 调用 removc(). 輓要刪 
除哪个 bean。 对于会话 bean, 要记住，调用 remove(> 只是告诉容器你已经用完 f 这个 
bean。 这是…种很好的做法，这样可以改 着邱扩 展性.因为服务器不用再为你保留特 
定于客户的资塬，而只是等若，一 FI 你的购物会话有一段时间没有活动 • 而3_达到超 
时时限，就会把 bcanW 除掉。 

不过，要是《用 home L 的删除方法就没有这么简单了，首先，实 Rt 你 ft 无法劚除 
-个 home 的！服务器会 •&； 保留 bean home, 无论你有没有用它.所以这里没有太 
多特定于客户的资源。也没有必要告诉眼务器你已经用完了 home, 因为服务器只会 
说： “那乂怎么样？ • 

那么 W 用 home 上的 removeO 是什么意思呢？ 


这说明你在告诉 home*! 除*个来 fi 该 home 的 bean, 而且这意味》你必须标识出要刪 
的 S 哪个 bean! 


丄一"。 


«mler1nce» 

EJBHomt 


EJBOt^ct 

EJBMetaData gelEJBMelaDataO 


Object getPrimiryKeyO 

HomeHandle getHomoHandlef) 


EJBHome getEJBHomeO 

void remove(Handle h) 


Handle getHandleO 

void remove(Object key) 


void removeO 

_2_ 

( 

boolean isldenlical(EJBObjecl o) 

~r—— v 



釋个 ”的 EJBO ( 


用 




劚除方法 


为什么 home 里有_个无参数的蒯除方法 • 
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客户视图 


既然没布匂輛,怎么能用一个取 匂杨为 
参数的删除方 法嚷？ 

本姥窖 户进布 匄輛， ftot 本地 home 设布取 句《 
为 参数的 rewove ( J 。 

如果本地 home 接 口 没有句柄，那就不会有一个取句柄 
为畚数的刪除方法。这是因为，为了向 home 传递一个 
句柄（这个句柄惟一地転识了你要酬除的那个 bean) , 
你首先要得到 bean 的句 «• 但是由于本地化 bean 没有句 
柄 …… 这下你躭能肴出问 a 了" e. 


在 howe 上调用删除方法 
不是要删除这个 homt 

在 home 上调用删除方法 
R 是告诉 home 删除一个 
bea" n 


Dunfl ^ t^esdpns 

^ ： 如果有一个本堆 home. 而且又有一个远8 
EJB 对象引用会怎么样呢？能不能把 Remote bean 的句柄传 
给这个本地 home 呢？ 


^ • 不行!！因为 不婕把 本地接 o 和《<!接 o * 在一 
起，从本地 home 出未的只能是本地 bean , 反之亦然.所以 
若是有一个 Remote bean 的句柄.要把它提供给这个 Remole 
hean 的 home . 除炸这个 home 也是 这<1 ( Remote ) home 才 
行. 

上面《_鍔好诹不太清赵…好 这蛘来 想*. i&a 
home 只会分发这个 bean 类 Stt 件接 a ( EJBObjeci ) 的远《 
41 用. 而本地 home 只会速回 纽件接 t > ( EJBLocalObjeci ) 
的本地用. 


问： 


再咨诉 我一次 为什么不能删 (Ufhoine. 


• 为什么*州除 home (也 JttAit . 去诉容》你 
已炫用完了这个 home ). 没 * 由这样做呀.因为不詈你有 
没有兴趣.容8都会保留 home . 所以，如果你说要刪掉 
homeT . 容器就会说：'■喂 . 埘自以为是了 • 我在服务器 
上漱的又： P 是完全为你一 个人. «:* 是用完了炷的 home II 
用，我不管 不就得了，" 


也就是从达个 home 生成 
的 bean 。 

达说硪，在调用一个 
home 删除方法时，必 
绍惟一摊标识#要删除 
的邡个 bean 。 对子实体 
bean , 要用主鍵或者一 
个句杨来标轵 bean , 对 
子会活 bean , 则必领使 
用匂柄。 

不过句杨 R 适用子远程 
home 窖户 . 
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本地与远程 


迗程揸 o 乌本地捿 o 的 fcC 餃 

EJBObject 接口 和 EJBHome 接口 的方法比 EJBLocalObjecI 和 EJBLocalHome 的 
方法多，因为 有一些 方法在本地上 f 文中是没有意义的， 


远程客户视 ffl 本地客户视 S 


<<nleriace» 

EJBHome 


«irrtwfece» 

EJBLocalHome 

EJBUetaDala getEJBMelaDataO 


BJBUeliDatayjft^JBUetaDataO 

HomaHandle getHomeH»ndleO 


HomeHandle ^ri^omeHandleO 

void remove(Handl9 h) 


void rem^lHandle h) 

void removefObJecI key) 


void removeiObjed key) 



ElBOb/act 


«werf8c«»» 

Object gelPrlmaryKeyO 


Object getPrimaiyKeyO 

EJBHome getEJBHomaf) 


EJBLoc»IHom« gel£JBLocalHom«0 

Handle getHtndl»0 


Handle^itHandleO 

void removeO 


void removed 

boolean isl<kntlcil(EJBOb)ect o) 


boolean isldentical(EJBOt>iect o) 




_ R«mal« 愛威5现 <3 Wio«*l 
冬硌*”浼**杨- 




客户视图 


<i^^rpen your pencil 

根据你对本地客户接 u 和远稈客户接口之间差別的理解，确定下面 
的说法是否正碥.对于有些说法，必须做-些推断和明智的猜脷。 

选出所有正 M 的说 法： 

□ 要蝌除•个本地会话 bean. 惟一的办法 tt 是通过组件接口。 

U 实体 bean 可以通过一个本地 home 接 nW 除. 

□ 如果看到一个 isldeMicalOU! 用，这肯定是一个本地 bean. 

U 如采«到一个 gelHandteO 谰用，这肯定蛙•个远程 bean. 

□ 如果客户在一个 home 方法上捕获了一个 RemoteExcepiion 样常，那么达个 bean 的 home 接II 
必定扩展了 EIBLocalHome. 

□ 如果*户在一个业务方法上没有捕获 RemoieExcepiion 异常，那么这个 bean 的业务接 U 肯 
定扩展了 EJBObject, 

□ 如果屙到-个 getEJBMetaDaiaO 调用，那么这个 bean 的组件接 U 必然扩展 f 
EJBLocalObjecl. 

□ 如果在一个本地 home 上完成了一个 JNDI 査找，必須对 JNDI 返回的对象进行窄化， 

□ EJBLocalObjecl 接口中有3个方法 • 

□ EJBLocalHome 接口中有2个方法. 
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本地接口 


编写本摊窖户狻 D 

前面已经介绍了客户在一个本地接口里能够看到什么， T 面来看作为一个 bean 提 
供者有哪些工作要做。换句话说，要为 bean 编写本地接口你必须做些什么， 


2 AdviceLocal extends EJBLocalObject { 


public String getAdvice(); 


1 这个速 ^•Pticn, , 

(不 a. 它也 g«4RMj-«op# 

容的 . «t 如 S<iin») 

Home 接口： ^ejeuctHo*"** 0 

package headfirst; . eJB Hon.. 

import: javax.ejb.*; / 

public interface AdviceHomeLocal extends EJBLocalHome { 
public AdviceLocal create() throws CceateException; 

fS^.f # R,«ot.E««p«io«7. 


- 本地接口规则 - 

③导入 javax.ejb.* (或者使用完全限定名> • 

(D 扩展 EJBLocalObjcct (对 T- 坦件接 U> ,或者扩展 BJBLocalHome (对于 
home 接 口）. 

(8) 在组件接口中声 明-个 或多个业务方法. 

® 本地 home 接 IJ 中的所有创建方法都必须返回本地组件接口，并声明一个 
CreateException. 

@ home 或组件接 U 中声明的方法可以声明你自己的应用异常，这必须是编译 
器受査异常（也躭是说，不能是 RuntimeExceprion 的子类）. 

® 任何方法都不能声明 RemoteException 异常„ 



客户视图 


bean 可丛间时有一个迗程窖 
户视扭和一个本地窖户视思， 
不过，一般不太玎能达样。 

前面提到过，本地接口对于客户视图来说是一种非 
常特殊的悄况。本地接 n 是 EJB 规范 2.0 版本才引入 
的（本书所针对的就是这个版 本）. 它的出发点 
是支持实体 bean 中的容器托管关系 • 不过，太多的 
顿客和开发商都*求 bean 还能有非远程接口，所以 
J2EE 小组决定不仅实体 bean 可以有本地接 tl, 会话 
bean 也可以有本地接口， 

但是不管你怎样选择，如果-个设计 同时廉 要本地 
客户视围和远程客户视 ffl. 这一般是不大可能的 • 
如果你的 bean 与另一个实体 bean 有一个容器托管关 
系（在关干实体的一章将洋细介 绍）. 那你软別无 
选择。这个 bean 必须本地展现 • 在这种情况下.要 
蛙说出十某种用途这个 bean 还要展现给远程客户， 
这是很难想象的。 

K 要知道同时提供两种客户视图是合法的就行了 • 
但是你 T 万不要把本地客户视图和远程客户视用混 
在一起乱搭配. 

远程 home 接 [] 只会给出远程组件接口（换句话说. 
躭是远程 EJBObject 的 桩）. 本地 home 只会给出本 
地组件接 n 引用（即 EJBLocalObjeci 的一个常规的 
Java 引用，堆内引 用）， 


不能拕一个 bean 的本地捿 
o 和迗程捿 d 湛在一起， 
印便给定的 beang ^( C 罔时 
展观一个迗程客 A 锣和 
一令本摊窖户视扭，也不 
能拕本地和迗程揸 o 秕搭 
紀。 

侄是远我 homeR 会绐出 
运 IS ~0~ 件捿口引用 
(杻）,而 乎班 homeR 会 
给出手地 mW 摟 o 引用 
(正常 Wva 引用）。 



本地客户 


import javax.naming 
import java.rmi•*; 
import javax.rmi.*; 
import headfirst.* ; 
import javax.ejb.*; 

public class AdviceClient ( 

public static void main(String! I args)( 
new AdviceClient<).go (); 


public void go()( 
try 1 

Context ie » new InitialContext(); 
Object o _ ic.lookup("Advisor")j 



要做哪些«改？把修改的代码行写在下面： 
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客户视图 


窖户摟 D 中的 异常： 窖户玎能会得到秭些异常 

远程接口中.毎个方法都必须声明 RemoteException 异常.这说明，使用远程接口的客户必须为每 
个远程 方法调 用处理 RemoteException， 不过本地接口没有这个限制，本地客户接口中需要声明异 
常的方法只有 createO 和 removeO 方法（这是对会话 bean 而言的 • 实体 bean 还有一个査找方法会声明 
FinderException 异常） • 

我们会专门用一章来介绍 EJB 中的异常，所以这里先不做详细介绍 • 不过起码要 了解： 如果•个 
bean (或者 容器） 生成了一个运行时异常，远程客户会把这个异常看作是受査的 RemoteException, 
而本地客户只会把它看成是一个非受査的 EJBException. 

除了接口方法声明的其他受査异常外（在 EJB 屮.受査异常也称为应用异 常）， 所有远程接 n 方法 
都可能抛出一个 RemotcExc 印 tion， 而本地客户接口方法总会抛出一个 EJBException。 所以远程客户 
必须把所有对 home 或组件接 U 方 法的调 用都包在一个 lry/c«ch 里，而只有当接口方法声明了一个应 
用异常（这包括 CreateExceplion, RemoveException. FinderExceplion 和 bean 提供者在 bean 客户接口 
方法上所声明的其他 异常） 时.本地客户才会使用 iry/catch. 


y 表示编译器受査异常（即非 RuntimeException 异常，也就是并非 RunlimeException 的子 类）. 


所有方法 


远程喜户视围 

/javax.ejb.RemoteException 


本地 客户视9 

javax.ejb.EJBException 


刨■方法 

■除方法 


avax.ejb.RemoteException 
/javax.ejb.CreateException 


y javax.ejb.RemoteException 
^javax. ejb. RemoveException 


javax.ejb.EJBException 
/javax.ejb.CreateException 


j avax.ejb.EJBException 
avax.ejb.RemoveException 
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本摊窖户代码 

将你在前一页的练习中得出的代码修改与下面的代码做个比较，为了有助于 a 
示对 home 和组件接口的调用不是远稈谰用.这里的异常处理粒度吏细。请注 
意，这里没有捕获 RemoteException。 



客户视图 


bean 类里应该戗啷些妗改？ 

前面已经了解了把一个远程客户视 a 改成一个本地客户视图时接口要怎么修改. 
以及怎么修改客户代码。但是 bean 类本身怎么銥改呢？你是怎么考虑的？如果要 
用一个本地客户视图而非远程客户视图来部署， bean 代码需要修改吗？如果你打 
算同时用一个本地客户视图和一个远程客户视围来部署，又会怎么样呢？ 

对现在来说，先假设只关心 bean 的业务方法，在原来的 bean 类中，这个业务方法 
如下所示： 

public String getAdvice() I 

System.out.println( in get advice ); 

int random - (int) (Math.random() * adviceSCrings.length); 
return adviceStrings! random); 

) 

发现这个方法里有什么东西看上去是远程客户视图所特有的吗？对十本地客户是 
不是需要来点不一样的？ 

不，不要这么想. 

适用于远程方法的返回类塱或签数肯定也能用 T- -个本地方法，所以不用做任何 
修改也可以（不过，返回类型是 Siring 好像有点太简单 了）. 不错，这里也有一个 
例外，要记住，根据 bean 法則，+能从一个本地 接口方 法返回 bean 的远程接口. 

所以看上去（至少对千这个 bean) 不宪要我们了解什么，甚至无需我们关心，躭 
照这个 bean 的原样应该也能部署，而且 bean 并不知道它的客户是远程客户还是本 
地 客户。 

听上去很不错，对不对？既简洁. 而]1 还面向对象. 

不过 苒多想 想看。假设有-个有更 多复杂 逻辑的 bean。 它有更多的业务方法，这 
些业务方法还有很多参数，甚至还可能需要对这些参数有所作用（有所修改> « 

嗯……你能想到吗，如果这个 bean 知道客户是本地客户而不是远程客户，是不是 
会有些不同的处理呢？ 
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在正常的本地方法调用中. Java 会按值传递对象引用， 
即作为引用变量的一个副本来传递. 

对象本9•是不传》的， 

不过，对于远程 谰用. 对象本身会复制. 

对于远程调用.所调用的方法总是作用 千谰用 者的对 
象的一个 斯本. 

对于本地 W 用.所 W 用的方法总是作用于调用者®来 
的对 ft. 而石老 -个副本 i 





远程方法调用 




void trainPet (Dog arg) {... 


迗程和本地方法的参数 


本地方法调用 


?|用 （it 控》>的一个 
I .)本.*«0巧 的象的 
«本 


void trainPet (Dog arg) {...) 


年 ft — 4 ** 

• 它们个 


Dunil?^ue3tiPti3 


^4 :我还*不清楚 bean 是不 
是必然知道客户是远程客户还是本地 
客户。 


• 不是 bean 必然知道，而是 

可能必《知道。如果 bean 在谓 用者的 
对象上作用 （4 过谓用者 il 用的一个 
副 *■> 与在详 用者对象的一个《本上 
作用有区别，你的 bean 代碼可能就必 
埙 修改。 这一点对于返团值也一样. 
如果调用方法 （calling method >返 
w —个 SI 用的«本和返 W— 个对象的 
副本有所不 P1, 可能必«修改 bean 代 


: 难道只与参》和返回值有 

关吗？为什么不 (i 先部署 bean. 再在 
部署时决定究*是远程视明还是本地 
视图.这没有其他原因了吗？ 


W : 还有 一个躁 B. 这就是 
客户代妈！即使 bean 不*要知道它的 
客户怎么访《它.但客户必 須很清 
建！如果一个客户编写为本地访问一 
个 bean, 而这个 bean 只有 这<1 客户接 
o, 这就不行.反过来也 一样. 如果 
把*户编写为达41访 H, fe 只有本地 
客户接 o 


l 1 ^! i 不过，我觉得到底是基于 
本地客户视图还是远程客户视田来部 


^ I 不！不！不！你大错特错 
了.佤设你 确实编 写了两接口，一 
个用于本地*户视 ffl, 另一个用于达 
«客户梘 ffl. 不#,也可以在部署 
时决定你想表现嚀一个視图（或者 
二者都展 现）， 但这只在 bean 代磷不 
关心客户在哪里的惰况下才可行. 
如菜 bean 没有参鈥或返 W 值，这样的 
bean 方法可能就是安全的，也就是不 
论*户以何种方式访问它（本地还* 
■4«) . 这个 bean 方法却无需修改. 

这里有一种解决方案， T 以这#«写 
bean 代妈，假设 bean 总是得到一个 W 
求，如*客 户是衣 地的. M 客户在 
传速对象之前先建立对象的一个《本 
(充 tt) ,或者，对于返田值， T 以 
在 bean 把对象返回之前先建立它的_ 
个副本。这样一来， bean 就不必扭心 
本地客户可能会修改 bean 的对象。 


W • 客户必《 提前知 道它访 
问的是 bean 的 迗<1 雾户*«还是本地 
:户祝 田.因为接口本身就不 (R. 不 
詈怎样，却不鼈交勢地使用迟《和本 
地*围，因为接口表#不 一样. 

家户要什么也不知道是不行的，因为 
bean 的行为不 «. 要 记住，远<1*户 
必用处 SRemolcExccption 弃常.还 
要把从壹找得《的达《桩进行窄化！ 
iitt 客户会看到 bean* 户接口中的方 
法，这*方法在本地接 o 里并*有. 
所以.比如说. 迖 <1* 户可货想在本 
地纽件接 u 上调用_个 gelHandleO 方 
法，这个方法调用就絶对走不通. 
*地》户中不会有代碼来处* 
RemoieException 异常或窄化桩. 
这里的 f 点是.列表用远《客户视 B 
还是未地客户祝困来部署 bean. 这是 
—忤大事，也是一件柞做不 T 的事 
情， 客户必 須提誘知道. 


上过 口和不本理做的地 
口绕接 3te 是是处是样本 
接#件 mo 样又是找 这纽。 

*|^. 8 |?翏赚 B 7 


sfiOLtpls 刚 SS 

•Jsilssl 

}Re 问 iLO 能接 oteOW® 棚 

问 iwnlil , 


明器口 .能除问 
声务植 an 不。他 
上 III 地 be 也*其 
法的本的 iL 问多 . 
你# ■§ 而来 -mT 


&M*-l*ilrit 

tli lole SH 


1 
beRe * 又甚保此《 




客户视明 




A . 在一令本摊窖 户中： 


^当容器 

® 这一頁上的每个代码段分别表示一个接口或一个客户的 

代码。你的任务是当一个容器，确定根据 Java 法則和 
I > iiy--T* bean 法則，这些代码段是否合法。換句 话说. 即使代码 
能順利 编译， 时容器而言可能仍是错误的.因为它可能 
没有遵循的规則。这里似■设你没有看到的所有一 
& am 切都是合法而且正磺的（也就是这些代码的上下文一切正 
m 。如果有 问题. 请碑定问題是-个編^*■器错误，还是 
n 一个容器问題，并得出如何修正. 

». 在一个运 a 窖户 中： 

public void go()( 
try ) 

// s 找 Advice bean. 把它分 Sd 给 advisor 
I catch (Exception ex)( 
ex.printStackTraceO t 

System.out .prindn (advisor .getAdvice ()), 


iHomeLoc 
AdviceLocal advisor - 
II « 多内容 


C. 在 bean 的 howe 摟 o 中： 


package headfirst; 
import javax.ejb.*; 

public interface AdviceHome extends EJBHome ( 

public Advice created throws CreateException; 

) 

R 在 bean 的组件中： 

package headfirst; 
import javax.ejb.*; 

public interface AdviceLocal extends EJBLocalObject 1 
public String getAdvice(); 
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本地接口 


一一 要点 - 

■ 可以使用一个本地客户视图把 bean 展现给本地客户. 

■ 本地组件接口必须扩展 javax.cjb.EJBLocalObject, 本地 
home 接口 必须扩 Mjavax.ejb.EJBLocalHome. 

■ 本地客户接口中的方法不声明 RemoteException, 

■ 展现给远程客户的一些接口方法不会展现给本地 客户。 

■ 本地客户无法得到句柄，因为句柄用 T •重新建立与远程对 
象的连接。 

■ 本地客户不必使用 EJBMewData, 因为本地客户可以使用 
反射来了解 EJB 对象和 Home 对象的位息. 

_本地 home 接 n 只有一个 removeO 方法，这个方法取一个主 
键作为参数。在本地 home 接II中没有取句柄作为参数的 
removeO 方法，因为本地客户视图不使用句 W. 

■ 由 T •本地 home 接 H 中惟•的 remove (懦要键参数， 
所以本地会话 bean 客户不能使坩 bean 的 home 来蝌除 -- 个 
bean, 本地会话 bean 客户只能在 bean 的组件接 n 上调用 
removeO, 

■ EJBLocalHome 只有一个 方法： 这 就蛙取 +个主键 
作为參数的 removeO 方法，这是因为 EJBHome 中的 
gctHomeHandlef) , getEJBMetaDataO 和 remove( Handle) 方 
法不适用千本地客户视图。 

_ EJBObject 中有但 EJBLocalObject 中没有的方法只有 -- 
个，这就是 gelHandleO. 

■ 使用本地客户视围时，参数和返回 W 是按值传递的.换句 
话说，它们以正常的 Java 方式来传递（对象按引用副本来 
传递，基本类型按值副本来传 递）。 

■ 本地客户不需要窄化 home 引用，因为这是一个正常的 
Java 引用，而不是一个远程对象的桩， 

■ 本地客户不需要捕获 RcmoicExccption 异常，因为本地接 
口方法没有声明 RemoteExcept ion , 
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i； A 视图 



C . 在 bean 的 home 鏤 中： 


則鬌 求必 硒在趙 O 中的籌个方 法丄 •筹‘明 
R*«o ? ，E*„^„ 異常。 fs&t 
»« 夺 4。如*: .2 有燁明 (i 个馬常 . tfDtfM 
C2tf 中的*个的 «• «企出现吏* L 層 


public interface AdviceHome extends EJBHome { 

V 

public Advice creaCeO throws CreateException; 


# #R*moJ«E*«ption (谈看 <9 入播句. 
沒有專入 . 


0 4芍以的- 


,..这4 一 个本他 


[； 声的 <4何霣章， 


V. 在 bean 的 a 件捿 ra 里 



import javax.ejb.*; 

public interface AdviceLocal extends EJBLoca10bject | 

7 -( t . 不* •# 笋明 S 當 


public String getAdvice(); 
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棋似測脍 


以下哪些功能是会话 bean 的远程和本地 home 接口都提供的？（选出所有正确的答 
案.> 

□ A. 创建一个会话对象 

□ B.W 除一个会话对象 

Q C. 得到一 个会话对象的 EJBMetaData 

□ D. 得到一个会话对象的句柄 


S 找一个会话 bean 的远程 home 接 n 时，要创》—个合法的 home 接口引用.必须有 
哪几步？（选出所 有正钃 的答案 •） 

□ A. 会话上下文必须得到窄化，冉对窄化的拮果做类型强制转換 

□ B.JND1 査找的 结果必 须得到窄化，冉对窄化的结果进行类 S 强制转换 

□ C. 初始上下文必须得到窄化，再对窄化的结果进行类型强制转換 

□ D.JNDI 査找的结果必须类型强制转換为一个初始上下文，然后进行窄化 


拴定一个远程客户 -R” . 它有会话 bean “A- 和 "B- 的合法引用，再給定 A 是 
B 的一个本地客户，下®囑些说法是正确的？ （选 出所有正确的答案.> 

□ A.R 不能把它的 A 引用传给 B 

□ B. A 不能把它的 B 引用传给 R 

□ C.A 不能 UI 用 B 上的方法 

□ D.B 不能 iflWR 上的方法 



比较两个会话对象时，下面 W 些说法是正的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 使用 isIdenticalO 方法，来自同一个 home 的无状态会话 bean 总返回 true 

□ B. 使用 isIdenticalO 方法，来自同一个 home 的有状态会话 bean 总返回 true 

□ C. isMemicalO 方法只能用于远程对象引用 

□ D. 使用 equals(> 方法，来自同一个 home 的无状态会话 bean 肯定返回 tree 

□ E. 使用 equals() 方法，来自同-个 home 的有状态会话 bean 肯定返回 true 


关 T 会话 bean. 下面哪些说法是正鶄的？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. bean 提供者必须在无状态和有状态会话类中编写方法 public void removeO 

□ B. 本地客户可以通过调用 bean home 上的一个方法来刪除会话 bean 

□ C. 组件接口中的 icmoveO 方法只能由远程客户使用 

□ D. 要 ihEJBHome 刪除一 个会话 bean, 客户必须提供 bean 的句柄 



棋鉍測脍答索 


以下哪些功能是会话 bean 的远程和本地 home 接 U 都提供的？（选出所有正确的答 


案。） 

C^A. 创途一个会话对象 

□ B. 劚除一个会话对象 - 

□ C. 得到一个会话对象的 EJBMeiaDaia 


tr ' 二 ”* a : 二工 *** 

豸••表 


本他 Aom 




□ D. 得到一个会话对象的句柄 - ^hornet 


查找 •个会话 bean 的远程 home 接口时， 轚创 建一个6■法的 home 接 n 引用，必须 ft 
哪几步？（选出所有正确的答案 • > 

□ A. 会话上下文必须得到窄化，再对窄化的 结果做 类型强制转换 

^ B.JND1 査找的结果必须得到窄化，再对窄化的结 果进行类茔强 制转换 

□ C. 初始上下文必须得到窄化，冉对窄化的结果进行类型强制转換 

□ D.JNDI 査找的铕果必须类切强 制转換 为一个初始上 F 文，然后进行窄化. 




51) 


给定一个远程客户 “R” ，它有会话 bean -A ••和 “ B” 的合法引用，再给定 A 是 
B 的•个本地客户， 卜卤 哪些说法是正确的？（选出所有正蹺的答 案。） 


□ A. R+ 能把它的 A 引用传给 B 
i^B.A +能把它的 B 引用传给 R 

□ C.A 不能谰用 Bfc 的方法 
/ D. B 不能闲用 R 上的方法 


— 个冬祕幻 角殳汝 
&糾 》« 舯 


.个 a « 窬户. 



视图 


比较两个会话对象时，下面囑些说法是正确的？（选出所有正确的答案^ > (*6络： 65 - 66) 

^ A. 使用 UldemicalO 方法，来自 R— 个 home 的无状态会话 bean 总返回 mie 


□ B. 使用 isIdemicalO 方法，来自同-•个 home 的有状态会话 bean 总返回 true 

□ C.isIdenticalO 方法只能用于远程对象引用 

□ D. 使用 equalsO 方法，来自同一个 home 的无状态会话 bean 肯定返问 true + 

□ E. 使用 equals^ 方法，来自同一个 home 的有状态会话 bean 宵定返 Strue 


关 -P 会话 bean, 下面哪些说法是 it 确的？（选出所有£磽的答案 • > 4cj4R< * 0 .«(). # ^4 ,,BU，VC ° 

□ A. bean 提供者必须在无状态 和有状 态会话类中編写方法 public void rcmove() 

□ B. 本地*户 -I 以通过酬 bean home.h 的-个方法来，除会话 bean 有 ""* 

THOT»«wo»«0 


u C. 组件接 U 中的 removcO 方法只能由远程#户使用 
^ D. SilFJBHome 副除-个会话 bean. 客户必須提供 bean 的句柄 


只《 必本蟪 I ：卢免用 
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会话 bean 要创建和 删除。如果你是一个无状态 bean. 那你很幸运。因为有状 
态 bean 的一生都操纵在个无情的客户手上，有状态 beanfe 在一个客户的坚持下创 
逮 的.它的存在只是要为这个客户 眼务。 作为一个有状态 bean. 要想不被刪掉，敁 
多只能寄希望千客户崩«或者客户忘记调用 removeO, 这样，容器可能需要花-段 
时间才能发现你已经没用了，不过. 啊哈.相 比之下无状态 bean 的生活真 是帅呆 
了！泳池.阳伞.饮料.-切都这么美好.这里没有乏味.没有单 «. 因为你要而 
对那么多形形色色的客户，当然，就算是无状态 bean, 也会丙为遭遇一个非受査异 
常而死掉…… 


4会话 beah 生命®期 


♦ 当个会话 bean 

♦ 
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m 娜 


标艰 太網： 

3.1 有关会话 bean 的说法或示例， K 別哪《蛙正 

确的，哪些是不正确的.这包括会话状态. 
SessionBean 接口和创建 方法。 


3.2 明确会话 bean 中的 ejbPassivate 方法如何 
使用，它有怎样的行为，这包括容器和 
bean 提供者各自担负的职 9L 


3.3 对于以下各个行为，明确相应的接口和方 
法： 获取会话 bean 的远程 home 接口，获 
取会话 bean 的本地组件接口，确定会话 
bean 的调用者是否有一个特定的角色，允 
i 午实例把当前事务标记为问汝，获取 
UserTransaction 接口，准备好实例以便钝 
化后*用.明除之前 先秆放资源. 明确 
bean 实例组件接口的调用者.新事务开始 
时得到通知，当前事务结束时得到通知. 


■ A 体 舍义： 

只要是与会话 bean 有关，都会有这个要求，所以你…定 
要全面了解.熟练掌捤，必须知道无状态 bean 和有状态 
bean 生命周期的所有细节， SessionBean 的容器 M 调方 
法、 bean 类中必须编写哪些代码.还要知道怎么从一个 
bean 的 EJBComexi 得到 bean„ 掌保 J •这些轚求，就能轻 
松地面对其他有关会话 bean 的要求了。 

首先，你必须知道钝化只用于有状态会话 bean. 无 
状态会 话不* 过钝化躭可以问到 bean 池中，所以， 
ejbPassivale(> 绝对不会在一个无状态 bean 其次， 

你得知道，在 ejbPassivateO 中，你 （bean 提供者）的#! 
*4 确保当这个方法结*时你的 bc an ® 准备奸饨化，而 
且钝化可能涉及申行化，也61能不涉及。再者，你要知 
道 ejbPassivateO 结束时你的实例变量所处的状态。而且， 
尽管这个要求里没有明白地提到 ejbActWaleO, 但你也 
要了解 ejbAcli vateO 是怎么工作的. 

你必須会分析对所霱行为的描述.知进 -f 以调用 哪个方 
法.以及在 W 个接口 上调用 才能得到这种行为.例如， 
如果要找出客户的安全主体.躭应该在 SessionConlexi 接 
口 上调用 getCallerPrincipalO 方法。 

要回答这# H 題.必须 f 解三个关键接口中的毎_-个 
A •法： SessionBean (这是你的 bean 要实现的接 n >、 
SessionContext (你的 bean 有达个接口的一个 引用） 和 
SessionSynchronualion (达是 有状态 bean 可以实现的 -- 个 
可选接 口）， 在这_一章中，除了 SessionSynchronization 外， 
我们会介绍有关会话 bean 接口的所有其他内容， 
SessionSynchronization 将在关干事务 的一® 介绍. 
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会话 bean 生命周期 


第 •? 幸妻杰 


标难 太锎: 




為体 舍义: 


3.4 将有关用途和功能的描述与相应的会话 

bean 类型匹 K, 即无状态会话 bean 有 W 些 
功能，有状态会话 bean 冇哪些功能，哪 
些功能是无状态会话 bean 和有状态会话 
bean 都具 有的， 


3.5 给定一 组有关会话 bean 的职 ®. 找出哪些 

姓会话 bean 提供者的职贵， 哪岬悉 EJB 容 
器提供者的职贵。 


3.6 给定一组痛求，找出其中会话 bean 类，远 

程组件接 11. 远程 home 接 U. 创建方法. 
业务方法.本地组件接 n 和本地 home 接口 
的需求分別是哪些. 


必须知道无状态会话 bean 和有状态会话 bean 之 M 的区別， 
这包括：在哪些情况 F 要选择无状态会话 beanffi 不是有 
状态会话 bean, 或者在哪些情况下要选择有状态会话 
bean 而不是无状态会话 bean. 你必须知道的 bean 规则包 
括： 在一个无状态会话 bean 中只能有•个创建方法，而且 
这个创建方法必须*无参数的^仅有状态 bean 可以实现 
ScssionSynchronization ,如果容器崩溃，无论是无状态会 
话 bean 还是有状态会话 bean 都尤法幸存.无状态 bean 不会 
钝化，而 R 无状态 bean 的创途和刪除不受制 T 客户。 

必须 知道规 范屮哪苎做 f 保 i)F_. 而哪些不能保证。例如， 
容■不允许对-个会话 bean 进行并发访问(如果客户 AiH 
&使用一个 bean, 客户 B 调用这个 bean 的 一个方 法时就 
会得到•个》 常）。另外 有些东沔娃不能保 证的， 比如 
容器没有要求必*把_ -个 EAR 文件中的一个 bean 作为另 
-- 个 EAR 中一个 bean 的本地客户。你要很淸楚哪些类和方 
法要由你来实现 (bean. ejbRemove(> 和 ejbCrealeO 方法等 
等}. 而哪些蛙由容器实现的[句柄. home 和组件对 fe, 
桩（对于远程客户接⑴，以及 geiEJBObjectO 方法等 
等].这个要求中大多数内容都与 3.1. 3.2 和 3.6 有 重叠。 

这个*求有关十 bean 法則•- •也就里根据规范必须遵守 
的规 W, 不过编译器可能对此不做要求，也就是说，如 
果你没有遵循 bean 法則，编译器也不会在乎。例如，对 
home 中的毎个创途方法.都必须有•个与之匹配的 
ejbCreateO 方法.如果没有这样一个匹 K 的 ejbCreate() 方 
法，编译器也不会报错，另外，必须知道本地接口方法不 
能声明-个 RemoteExceplion 异常，但是远程接 U 方法必 
须声明这个异常。此外，还必须知道远程接口方法的对象 
类型参数是作为对象串行化副本传递的，而本地接 n 方法 
的对象参数則作为引用副本发送。 



会话 bean 


探究会活 bean 的生命阓期 

请把自己想像成一个会话 bean。 对你来说什么是重要的？在你的一生中有哪些关 
键的时刻？你对客户需要有哪些了解？对容器又需要有哪些了解？你要从容器得 
到些什么？ 


下面再假想你是一个客户 • 你的 B 的是什么？对干容器如何工作你潘要知道些什 
么？再假如你是一个容器.为了苷理一个 bean 的生 与死. 你要败些什么？什么时 
候做？ 


如采你 ftbean 提供者，要想编写出能工作的有效代码.你要对 bean 的生命周期知 
道些什么？ 如果你 还疳望代码很髙效，又要知道些什么呢？ 

在这一章中，我们会探访会话 bean 的整个世界，而&会从不同的视角来分析•达 
-琛的组织采用丨 • -种面向对 象方法 • 多个 层次层 K 深人， 层层 细化.所以，如 
采开始几! Sit 你觉得层次 过高. 或者不 会回答 我们所留的问 «• 你也不要 着急。 
等这介绍完了.你肖定会了解具体的细节. 

开始介招之前，先给大家介绍一下我们的演员： 




容器 



9«： 达是 bMMMJ: ♦，它 

管 a«bM» 的生 岛死， 金 ft 

用。 


B 标： Sbeanlia 
两让#方法 


e#: f 
»Mbea 
7bcax/ 
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你还论得达些是怎么傲的吒？ 

得到和值用一个布伙态会活 

这里有一个前提，就是客户已经在 JNDI 完成了査找，而且得到了 
homeM. 所以下图8示的是在此之后的情况.換句话说，它 M 示了客户 
怎么得到一个 bean, 然后#怎么使用它 • 不过.这个图的 S 次有点过商， 
所以在这-挛后面还会更详细地介绍 • 例如.我们会说明第2步 （home 对 
象得到客户的 createOMW) 和第4步 （homeit 立 bean) 之间到底发生了什 
么。考 试要求 你相当 清楚 ••建立 bean" 涉及 W 些工作 • 


命1達 bean 


值用 bean 



客户在 homeft 上调 HicrcaleO. 

Home 对象得到 crcaleOtfi 用. 

Home/ 容器为这个 beanil 立 EJBObject (组件接口> • 
Home/ 容器达立 bean 。 

Home 向客户返 MEJBObjecl (组件 接口）桩. 


客户在组件接 U 桩上 Wffl •个业务方法 (geiAdvice(», 


EJBObject 得到 getAdviccO 调用 • 

容器介人，在 bean hifl 用 gctAdviceO. 
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有状态会话 bean 
创建 
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会话 bean 


除？创違和让务方法外，很袅然， bean 的生 
命阓期迗不止达些…… 

客户想_除一个 bean 时会如何呢？有状态会话 bean 的激活和钝化是怎么 
样的？创建 bean 的时候究竞发生了什么？ bean 的创途与普通的对象构造 
有什么不同？ 

在这一聿中，我们会分析会话 bean (这包括有状态会话 bean 和无状态会 
话 bean) —生中的各个阶段。 

bean 生命周期 （bean —生中的特殊时刻） 

有状 态会话 bean 

■ bean 创建（客户想*一个 bean 时） 

騰 bean 使用（窭户调用一个■方 法时） 

■ bean 链化（让 beanl* 觉， 来节省 資源） 

■ bean 激活 （bean« 来.为客户的一个业务方法谓用提 
供服 务） 

■ bean 蒯除（客户用完这个 bean 时.或者 bean 超时> 

无状态会话 bean 

_ bean 创建（容 器想建 立一个^如时） 

■ bean 使用（客户谓用 一个* 务方法叶> 

_ bean 麵除（容器认为池里的 bean 太多时） 
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容器桉调 

bean —生中的 特殊时刻 • 



作为一个 bean 提供者，逆必须在 bean 类中实现容器回调！ 

出现一个特殊时刻的时候. bean* 不知道的.直到容器 谰用了 bean 的 
某个容器回调方法时它才会知道 • 这琴 回调方法足容器了解的一些 
特殊方法.你 （作为 bean 提供者）必须在 bean 类中实現这些方法•可 
以把容器回调看作是-•种亊件处理程序 • 

容器回调来自两个地方： -- 个® bean 的 home 推口. 8—个《是会话 
bean 类必须实现的 ScssionBean 接口. 

对于一个会话 bean, 与 hmm 相关的容 S 回《是-些创建方法 • 这些 
创建方法 (ejbCreateO) 与 bean 的 home 接 U 中声明的各■个 createO 方 
法相匹 

SessionBean 接口声明了4个容 S 回调.这些回调方法的作用分别是： 
为 bean 提供 bean 上下文，激活 bean. 钝化 bean 和刪除 bean。F — M 将 
具体分析这些方法， 
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容器铵调来 I ) 两个 M 方： 


① 

你的 home 接口 


® 

SessionBean 接口 
Gavax.ejb.SessionBean) 




«inlerface» 

SessionBean 



e/bAclivaleO 

ejbPasslvale() 

ejbRemovel) 


必墦冷含 类中贫现这 4 个 
容 


对于任何会话 bean, 肯定至少有5个容器回调， 其中 4个来0 SessionBean 接 U 实 
现，另外至少有一个 ejbCreaie(> 对应于 home 按口中声明的 createO 方法。 

对于无状态会话 bean, 就只有5个容器回调，因为无状态会话 bean 只有一个 
crealeO 方法， rftjfl., 由于无状态 bean 的 createO 总是一个无参败方法，所以可以知 
道，无状态 bean 的 ejbCreate() 宵定是无参 数的， 

对干有状态 bean, 要 Ui 住，至少要有一个 created 但也能有多个，这包括重 
钱的无参数 crealeO 方法和有参数的 create<something> 方法。例如，有状态 bean 
home 可能有3个创建 方法： createO. crea(e(Strings)fDcrealeBigCustomer(S(rings). 
这就说明，这个 bean 会有3个来自 home 的容器 回调： ejbCreateO. ejbCreate(String 
s)ltlejbCreateBigCuslomer(String s)„ 
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实现容器面调 

这个 AdviceBean 代码是完全合法的。它能够编译和运行.現在.在回调方法中还不甫 
要加任何东西.因为 bean 的业务逻辑并不依轅子 bean —生中其他时间发生的任何事情。 
4以注意到，我们保存了从 S« Session ContcxtO 容器 WUI 得到的 SessionConlexl 参数， 
但是这个代码里并没有用它.在达一苹的后面 . 你就会知道为什么想把这个上下文赋 
给一个实例 变敏， 还会了解到在什么情况下要在这些回调方法里放上东西。 


package headfirst; 
import javax.ejb.*; 




public class AdviceBean implements S 


ionBaan i 

f . 


俘方法 fff .) 的 


public void «jbActivate() 


public void • jbPassivata() 


public void • jbRamova(). 


public void setSessionContext(SessionContext 

context " ctx; 



j cliantNaaa) 


嶋“ *孩。嶋 


广 - H 。 一… 

? + there is no spoon."; 




①不存在 

( D 方法准备 

③钝化 


什么时候涉及容器 回调？ 

对于有状态会话 bean . bean 什么时候从一个状态变迁到另一个状态。 



bean 成为一个 bean (或者 甚至成为一个 对象） 之翁，它是不存在的，规范对于 
这一点做了很充分的说明，这样就不至于对 bean 存在之前有*什么产生洮清。 
所以■不存在"状态实际上是即使 bean 还不存在也旎进入的状态.会谙 bean 从 
这个状态移出时.会运行 bean 的构 AA 数，然后运行 setScssionContextO. 最后 
会运行 cjbCreateO 方法.如果发生以下莱个情况， bean 还会返田«这个状态.这 
bean 超时. bean 抛出一个系蚝昇常.或 者寡户 01用了 remove(). 如果客户 
调用了 removeO. 或者 bean 还处于方法准备（活劝）状态时出现超时， bean 就会 
得到一个 ejbRemove() 调用. 

tt 于方 法飧各 状态的 bean 委么在执行一个家户的方法.要么在等待客户做另外一 
个业务方法调用。有状态 bean 处于这个状 态时. T 能在一个活动事奈中，也可能 
不在一个活劝事务中，这取决于部署夢务设罝和调用者的事务状态.不过，如果 
bean 螭实处在一个亨务中，坏么这个 besn 不範徒化. 

粍化的 bean 会 tt 时保存在菜种《存中.从而在客户调用的间款节省資*。他化 T 
能是♦行化，不过容 8T 以采用任何途径来完成他化，只要表现得像♦行化就什 
(对 此只有一个很小的 例外. 我们将在这_章后介绍〉.尽管飩化的 bean 不# 
是堆中一个活动的对象.任是 S 客户谓用一个北务方法时.容器还能重新激活这 
个 bean (綱用 ejbAclivate(>> ,如果一个 tt 化的 bean 超時，这个 beanT 以直接死 
掉，不用先重新激活。 
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必须详细看看状态变迁 

前面已经了解了 鲞个状 态图. F 面需要细化了. &看一个有 
状态会话 bean 从-.个状态变迁到另一个状态时究竞会发生什 
么，以及为什么会这样 • 


_ beanM 出系统》常 

从不存在 H 方法准# ^ «MR) 
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Dimil ^ t^estipns 

*• 如果经常让这些方法体为空.那么为什么不像事件处理程 i 
序那样建立 一些适 K 器类，让这个适®器类来实现接口的所有方法呢_? I 
bean 类不能扩 展一个 实现了 SessionBean 接口的类，这有什么原因吗_? | 

Ay 

W* • APIX 没有为 SessionBean 实现建立适 KS* t 也訧 是说. j 

没有一个实现了 SessionBean 接口所有方法的类> „不过并没有说不能 
&己建立这样一个过 fcS 类，你完仝 T 以这样做.（？是要记住.对于 
实际的 bean, 有可能在其中*个方法或者菜* 方法更 有具体的代码（而 
不是 空）。 而 i. 你|至 Tft 会使用一个支持 bean 的 IDE, 它没准会以 
於种方式为你建立（填写）这4方法. 

不过，如果确实建立这样一个通用的 bean, 它有 SessionBean 的所有 
方法， 而丑一 般都可以从这个遢用 bean 扩展，那会很方便.特則是 
对于无状态 bean, 因为就算无状态 bean 从来不会调用 ejbActivateO 和 
ejbPassivateU. 也必 須实现 这两个方法！ （无状 态会活 bean 不 "T 能 《■ 
化； 有关这个内 家在冬 幸后面还会婷<«介《, ) 

1^1 i 我记得鎗听说过.企业 bean 不支持缠承！这*怎么回事？ 


f^rpen your pencil 


要参加这个考试， 必須非 常清楚 
SessionBean 接 a 里有哪姿方法，所以 
从现在开始，我们就要开始记了。看 
看你 *6 不能记住与这里描述的行为相 
匹 fc 的方法名。在这里的描述中，我 
们会给出很明簋的提示，0为这是你 
第一次记这姿方法，不过等到真正的 
考试时，可轧没这么明昱了…… 


I. 当客户告诉容》他已经用完了一个 
有状态会谘 bean 时会调用这个方法。 
这让 bean 很不高兴： 


^ i 啥啥 这*一个很常見的*解. T .«. 好像是这蛘. EJB 支 
抻常规的 Java 类》承. ft 是没有 bean * 承极念， 你可缝会问：-这列 A 
有什么区别？-你巳 炫知道 了什么是类*承.所谓类 纒承. 在 Java 中这 
就是一个*扩展个*.对于 bean . 也 •! •以像其他美一掸进行*# 
承. 


2. 让 bean»* 以临时节省资源的时候 
调用这个 方法： 


忸是 bean* 承 <如果支持的嫌> 軚是»—码事 T. 这表示一个 bean 类 
可以扩展另一个 bean 类，而且《承的不仅是类中可》承的成8 . 还要 M 

承“父 bean" 的 bean 性 （beanness) ,蟬一种 bean.lt 可以*承呢？（级 3. 把原来味觉的 bean 叫醒以为一个业 
设将来螭实决定支持这种 bean 嫉承，这也不是不可 R 的，常規的非企* 务方法提供服务时.调用这个 方法： 

bean 就肩实支持 beanfi 承， ） 


一种想法是，让 bean 子晃》承其超类的部*描述文忤设 1. 然后用一个 
小评多的石完 整的部 署描述文件来 *A 想要修改的设置。这样看起来很 
榛； 是不*真的很螓不 tt 保 i£. 不过就目筘看来.这只是我们的一个小 
小的梦想， 

不管怎么样，只要对你的面向对象设计有意义.就完全 T 以 itft 的 
bean 扩展35 — 个矣. 


4. 在 bean 生命的最初调用这个方法， 
这个时候容 器交给 bean— 个引用，也 
就是这个 bean 与容器的一个特殊连接 
的《1 用： 
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r^rpen your pcil 


填空，填上少了哪苎方法.如果不能准确地写出方 
法名也没 关系， 只要指出这个有状态会话 bean 的状 
态图中各个变迁上发生了什么就可以》 
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bean 创建 



beank 不存在状态到方法准备状态（蛙不蛙* 觉像 要牦 
W 之铕* 不是先要存在才行？ > , 先要从 一个构造函数函数 
开始。但&构遄函败的 ft —个对象.而不是 bean, 要成 
为一个 bean. 必须给这个对象一哇 bean 性. 

对象变成个 bean 时，它会得到 bean 性带来的所有特有 
权限.比如能够得到有关客户的安全倌 A, 或#可以在 
JNDI 中这个 bean 的特殊空间里査找特殊的部署时性® ，再 
或者蛙 从容器管理的-个池中得到 •个 JDBC 连接。 

6竹么*衷 

这*因为， 在调 用构造函数和 crealcO 方法之间的某个时 
刻， bean 处在-种 Schroedinger bean* 状态.你可能有一些 
bean 初始化代码，比如要得3—个 JDBC 连接，或者査找另 
―个 bean 的引用.这#初始化代码如栗在 bean 人生中太早运 
行，就会出问题。要编写好的 bean 代码，这说明你必 须知道 
在哪个时刻对象会成为一 t 正式的 bean, 而这对你（开发人 
员） 又意味着什么. 


Schtoeiinftt (fi $1*) ?1 用 . （if . c .含相 
i 它诂处* 知 5* 孑 * 理 *5» e ? •: a 
:<! : S d/ € 含 £ _ 本 《 Hmi< Fit«« Q«n”t“w P/ijisics 》. 你 9 以 ■#" 来 # 
4 ZifHULtt. 我的 - 
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“bean 性”意味着什么？ 


O 


变成一个正式的 bean 时，发生了什么？ 


(T) SessionContext 引用 


不驀把 bean 上下文 
和 JNDI 上下文 ® 

为一谈！ 

你开始可 ft * 得这拫 .清，楚. 

悚患地犮现.•上下文 （come«> 4个 
的有 f* 含义！ ^ , 

bean 的上下文 （ 如 

S 。 二工 

?1 用（它 扩表了 EJBConie«> . 

这与 JNDI 上下没有任 

住. JND 1 上下文是 】 ND 1 虚日*•树亡） 

一冬; (* 定 .15点’ • lnilialConlext 就 A 

T 工下文它衫进 

的入 O 点. #-)««•• 你鮝从 ■^升 
始在树中导狀 • 

I „*.*,，! ■上下这个 都清仔 
^着朴1»的上下文. 明瑀 问题 G 
,下文到良指的是 bean 的 HJBComexut 是 
I JND1 上下文.小心了！ 


bean 的上下文（有时称为 EJBContext ,这是指 
SessionComcxt 的超接口）是 bean 到容器的惟-屯命 
线，利用 bean 上 K 文. bean 能做很多 爭情， 如得到有 
关谰 用客户 （calling client ) 的安全信患，耍求一个 
寧务回滚.得 3 bcan 自己的 home 或 EJB 对象的一个引 
用.等等. 


@特殊的 JNDI 上下文 

每个 beanW 会得到它自己特有的 JNDI 上下文，在这 
1. bean5I 以找角许多东西，包括资灌邗理器连接工厂 
(这些 对象可以为你 提供请 如数据库等资源的连 接）. 
其他 bean 和部署时 常釐值 （你 可以使用这些部署时 
常置值来定制 bean 的变 置）. 在第11章还会介招 f [多这 
方而的内容，第11章会分析企业 bean 环境（规范称之为 
bean 的特殊 JND1 上下文> . 


(D 访问 bean 和资源 

如果得到了一个数据库的连接，达并不*味着你总能 
使用这个连接.作为-个 bean , 很*要的 一方面 就是能 
够访问一个资* (如数据库）.或在8—个企 > lkbe a n 上 



特殊的 bean 工作 


特殊的 bean 工作 




0 



① SessionContext 引用 
用 bean 上下文能做的 事情： 

■ 得到 home 的一个?I用 
■ 得到 EJB 对象的 一个？ I用 
■ 得到有关客户的安全信息 
■ 要求一个事务田滚 （CMT) 

■ 磯定事务是否己经置为 B 滚 （CMT) 

■ 得列一 个事务幻用，并在上面谓用方法 （BMT) 

@特殊的 JNDI 上下文 

用特殊的 JNDI 上下文能査找的 东西： 

■ 另一个 bean 的？I用 

_ 一个資源管理 S 连接工厂（如数《 岸） 的幻用，可以 
用这个引用得到一个資源连接.如一个数据庳连接 

■ bean 的部署时常量值（就是性质之类的东 西）. 这《 
常量值由部署人 R 设罝.可由 bean 在运行时作为变量 
查找和使用 

■ 一个•受管对象”資* (这通常表示一个 JMSB 标〉 
的 *1 用 


0 


③访问… 

■ 乃一个 bean 
■ 資*管理器（如数*库> 
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并不总能使用 bean 性的所有方面 


如果你成为了一个完整意义上的5681),这并不一定意味 
着你可以做上一面所列的所有 bean 工作（査找一个资 
廉.让一个事务回滚，等等）。 


你到底能做什么？取决干你娃哪一类 bean (会话 bean. 


| tNBM 必须知遵什么时候可 I 
以做 特定的油抑工作 ，I 
而什么时供不可以. 

你可能会邁到这■蜉的二 
段代码或一个场景，让你*一； 

工作 

(BeanThing). 

W 如，可能給你 、，: ：个上 

se.SessionCon.ex.0^*. 

个方法II不 ft 访问一个* 

此时还没有处在-个冑意义的事 
务上下文■•中 •） 


实体 bean 还是消息职动 bean). 你的亊务状态以及你正 
在调用 W -种方法.所能做的有所不同， 

例如.如果你是•个有状态会话 bean, 那你就是由于客 
户在你的 home 上调用了 createO 而创建的。如果你是一个 
有状态 bean, 而且正在«用你的 ejbCreateO 方法，那么这 
只有一个 原因： 客户要求你创途。而这意味着，通过向 
EJBContext (如 ScssionContcxt) 要客户安全倍息，你就 
可以找出客户蛙谁。 

但是如果你蛙一个无状态 bean, 那么你的创 it 与任何特 
定客户的请求件无关联（在后面几页你躭会 r 解这一 
点）， 实&卜 .， 如*容器愿息，即使没有任何客户，容 
器也町以先在他中创建大*无状态 bean. 而这意味着无 
状态 bean 无法在 ejbCreateO 中得到有关客户的安全倌患。 
因为根本没有客户I这里只有 容器. «用容器回 谰并不 
是客户调用的一 部分，而且我们也不认为容器是一个客 
户， 容该里老板，而不是客户， 


另外有些 bean I：作只能在特定的情况下做，也就 是客户 
认为 bean 处于“ •种有意义的亊务上 下文- 中时。例 
如.如果 -- 个方法没有亊务，躭不能访问数据库。 


有些 bean 工作尾互斥的.如果你在使用容器托 轮事务 
(container-managed transaction, CMT) (见第 9 章）， 
躭无法让 EJBConiext 向你提供你自己的事务对象。另 
一方面.如果你在使用 bean 托管事务 (bean-managed 
transaction. BMT) ,那么可以请求一个亊务对象，但是 
不能让你的上下文 0® 亊务。你必须自己来回滚事务， 
这里51以使用从你的上下文得到的亊务对象。 




bean 创建概述 

(有状态会话 bean) 


0客户在 home 上谲用创建方法. 



® 容器建立 EJBSf^SessionContext. 



(D 容器构造 bean 实供。 



会话 bean 生命周期 


@容器把 bean 与它的上下文和 EJB 对象连接起来 
( 调用 setSessionContext() 和 ejbCreate(> 1 


© 


Cl) 



这个连接发生在容器在 bean 上明用 setSessionComexK )SlejbCreaie( >的时候 • 一旦 
ejbCre 批 0返回，这个 be an 躭准备 4f ••投 人工作 ■ (換句 话说. 可以为客户年出 
的业务方法 W 用提供服务了> • 
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编写三个与创建有关的方法 

(有状 态会话 bean ) 


® 构造函数 

不要在构造函数里做任何 事情! 能在 构遶* 数里做的事情完全都能放在 
ejbCreateO 里来做.所以.除非你的 IDE 为你放入了一个构速函数，否則 
最好不要在构速函数中写任何代码 .. 



A * 款 ■ 


❿ setSessionContext(SessionContext sc) 

驀保存你的上下文！你只有一次机会抓住 ScssionComext 的这个用.所以 
最好把它賦给一个实例吏量， 


private SessionContext context; 

public void aetSessionContext(SassionContext ctx ) I 

context • ctx; 

I 蛤 一个* Wj ：# 係卩起來 * 

料“’ * 的达个 *法，苒故 

• s . g « i * 它们激 j 合 

i ejbCreateO 

把所有初始化代码都放在这里！如果这是一个有状态 bean , 而且 creat e () 方 
法有麥 ft . 容 3* 会把这些 参数传 给与创建方法 Efc 的 ejbCreateO 方法。现在 
己经是完整的 beanT , 所以从这个方法可以做 tt •何需要做的事情，这包托在 
setSessionConlexiO 中不 II 做 的一* 工作（如 得釗 你自己的 EJB 对象的一个 
*1用> . 


private String name; 

public void • jbCreate(String clientNarae ) { 

name = clier 
// 其他代码！ 


饬现夺6经成含 
7 . 所以 at 含在 
这 f 放土辦有初始化代砝。 




创建时能傲的 Peaw 工作： 

(有状态会话 bean) 


构造函数 

无、 

现太年5 

何搴找！你现沒 
.o, 4 -个时拿 .* 不 
I 一个右 J 的 6 **"。 


setSessionContext() 

使用你的 ScssionConlextSI 以做： 

/得到 home 的一个引用 
□ 得到 EJB 对 象的一 个引用 
□ 得到有关客户的安全信患 
□ 要求一个事务回滚 (CMTbean> 

□ 确定事务是否已经置为回滚 （CMT 

□ 得到一个事务引用.并在上面调 
用方法 (BMT bean) 


ejbCreate() 

使用你的 SessionComext 可 以做： 

5/得到 home 的一个引用 
^得到 EJB 对象的一个引用 
ty 得到有关客户的安全值患 
Q 要求一个事务回滚 （CMT bean) 

□ 碥定事务是否己经■为回滚 （CMT 
bean) 

[✓得到一个事务引用.并在上面调 
用方法 (BMT bean) 


可以 访问： 

^ 你的特殊 JNDI 环境 
□ 另一个 bean 的方法 
□ 资源管理器I如数 据库） 


可以访问： 

j / 你的特殊 JNDI 环境 
ijf 另一个 bean 的方法 

分 资源管理器（如数据库） 


注意： ■访问 （access) ■ 这个词的意思是“用……做…… " ,所以说范中如 
果说\資源管理 S 访问 • ，就是 说” 使用资源来做事情，实现这个資源本来 
的用途' 例如，在 setSessionContextO 中，可以使用 JNDI 来查找一个资源管理 
器连接工厂， *»javax.sql.DataSource ,而且•可以向这个 DataSource 要一个连接 
(myDataSource.gelConnectionO) . (s 是不能在连接引用上做 JDBC 調用。不过 
在 ejbCreateO 中可以真正使用这个连接， 










bean 使用: 

釗建之后会茗生什么事情 



在方法准备状态， bean 可以运行业务方法.这些业务方法正 
是 bean 的最终用途.此时 bean 可以把它的所有 bean 性运用到 
极致。换句话说.在 bean 简短但有意义的一生中，与其他时 
刻相比.在业务方法中 bean 能做更多的 bean 工作， 


* 我们不相信»还*找《»叶一本计机《* 像我们 这£«切* 
使用 ■存在的理由- (raison d'etre I —Hi. 还有 e 上*的令 
小尖* («v) 等等. 
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在让务方法中能傲的 bean 工作： 


使用你的 SessionContext 可 以做： 

^得到 home 的一个幻用 
^ 得到 EJB 对象的一个 il 用 
^得到有关客户的安全信息 
^ 要求 一个事 务田滚 (CMTbean) 
i 确定亨务是否已经置为田滚 (CMT 

i 得釣 一个事务？I用.并在上*谓 
用方法 (BMTbean) 

可以 访问： 

你 的特* MNDiJtr •境 
^ fi 一个 bean 的方法 

^资源 管理器 （如数据 *) 



钝化： i 狄态 

bean 实现玎 扩展性的机会 



嵙器认为一个有状态 bean 在浪费资®时.它会 W 用这个 
bean 的 ejbPassivateO 方法.然后把 bean 保存到临时存 fit 区。 

)6 竹么*襄成乾化 f •肀？ 

因为容器使用一组特殊的规則（与串行化几乎 相同） 来钝化 
bean, 要确保你的实例变量处在 -- 种可以钝化的状态下，这 
是你的任务.而且，相对于简单地将不可串行化的值置为临 
时 （transient) ,这里只会稍有一点麻煩. 







会话 bean 生命周期 


生命周期 概述： bean 钝化/激活 



© 容器在 bean 上谓用 ejbPassivateO. 然后把这个 
bean 保存到 K 时辖存（可能通过串行化.也可 
能通过其他类似的办法>。 


© S 


® 客户调 用了一 个亚务方法.所以容 a 激活这 
个 bean (通过逆串行化之类的方法用 
ejbPassivate(), 然后在 bean 上调用业务方法 
(ejbPassivate()) „ 
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bean 钝化 


ptef^esdPns 

1^1 i 容器如何知道什么时候 

纯 化一个 bean ? 

:容》会**不是半天没 
有活劝， W* 寡户一段时间没有做 
任何亨情，如果需要.容 》«T 以 
选择将 bean 他化， 

W : 能不 《1说得更 

明磽 一些？ “一段时间- * 多长？ 
怎么来确定容 器是否 “*3 T 钝化 
bean ? 

化决定时所用的参数，这在规范中 
没有相关的 規定. 不过……许多 
容》确实提供了办法来设里件多 
值。 H 化决定 T 以纂于资源的可用 
性，比如'•只在 T 用内存达到这个 
限度时才飩化有状态会* bean” . 
或者■只有 S 活劝的有状态会活 
bean 的个数达«这个值时才他 
化 bean" • 

你可能还 T 以设置无活动的相应 
(*.. 也就是没有任何活劝的耗用时 
间达到多少时 S 器就 fi 该純化 T. 


J 那如果客户崩瀆了呢？ 
服务器会遇知吗？有没有像 RMI 里 
的那种分布式垃圾回收或租约？或 
者服务器是不是只看有没有活动. 
只鑒没活动它就认为*«化1 


U • 恨*说范，不能*证分 
布式垃圾田收.这说明你要徵好思 
«堆备.垃圾 W 收 T 蚝 没有* 生， 
部分*因在于. EJB 客户 T 以 （至 
少从3论上讲 可以） 是一个 CORBA 客 
户，而不是一个 Java RMI 客户.所 
以 RM1 中分布式垃圾回收的梭念在 
这里行不適. 

这置只做一个«单的 解修： 分事式 
垃圾明收或分布式 a 约彳以«助膿 
务》犮现问题.利用分布式 Ji 圾 W 
收 （dislribuled garbage collection. \ 
dgc) 腹务8*知道客户是不是己 
经将其桩 H1 置为 null, 利用租约 
(leasing). 服务》就晚知道容 
户*不是没有 T. 可能是因 ）!； 关^ 
闭了应 也 T* 是 因垮麻 清或与 
H 烙断开了逶核. 

这置的关你要 ftilEJBR 务 
S 不支#这*方法.所以只 HI 看是 
不是没有活劝.可鳆还可以用莱种 
LRU (Leasi Recently Used. 最近最 
少使用）算法.这样在資 * 变少， 

容 S 需要拿# —圣 bean 时，就 T 以 
用 LRU 算法来选择要把请 it 化. 


Xe. . 


考试不会考开发商特 
定的钝化设置或行为。 


考试中稚一有关 it 化的内 S 是作为 
一个 bean 提供者有什么职贵，这就 
是 it 你的实例 t* 值处子一种 Ttt 
化的状态 （稍后会介紹 这个内容）. 
任何有关化的内客都不会放到部 
署《述文件中，所以你不必知道怎 
W •为任何种定务》设置他化参 ft. 
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会话 bean 生命周期 


有兵 钝化， 你的任 务是： 
使你的狄0玎认铽化【 



ejbPassivateO 完成时，每个非临时实例变置都必须是以 

下某一样的一个 引用： 

■ 一个 Serializable 对象 

■ 一 个 null 值 

■ beani4«*l 件接口或达 《home 接口的一个引用，即使 
桩类不是 Serializable (换句诂说.你不用担心桩矣是 
不是可♦行化 的！〉 

■ bean 本地纽件接口或本地 home 接口的一个引用.即使 
它不 AScriaiizable (円 掸地.你不用担心它是不是可 
串行化的） 

■ 一个 SessionComext 对象，即使它不是 Serializable 

■ bean 的特殊 JNDI 上下丈.或者它的任何子上下文 

■ UscrTransaclion 接 o ( 从 SessionContext 可以得到•将 
在关于•亭务的一幸再倣介绍） 

■ 一个资源營理》连接工厂 （比 如. javax.sql.Dala- 
Source 的一个 实例） 
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实现 ejbActivate() 和 ejbPassivate() 


ejbPassivate() 

要«保你的实例变量己经准备好钝化。大多数情况下， 
ejbPassivate() 里没有任何代码.因为你的所有实例变量都满足 
上一页定义 的規則 （例如，可能是一个 SessionComext 的？I用， 
或 bean 纽件接口的一个？I用，或者一个 Serializable 对象，等 


public void ejbPassivaCe()( 
connection * null; 




joeci ^ 7 


ejbActivate() 

再次获得你的不可串行化资潭.或者尽力恢复你的状态以备使 
用。如果正在运行 ejbActivateO, 这只能有一个 原因： 就是謇户 
调用了一 个蓋务 方法.所以，在你的 ejbActivateO 方法中，必纗 
确保已经准备就堵.可以应对将要发生的北务方法瑀用。这个 
方法很有可 ft 为空，摩因与 ejbPassivateO 相 W. 不过，如果你 
确实将一个不可♦行化的引用置为 null, 就要在 ejbActiv«eO 中. 
将其恢复。 


public void ejbAccivate() | 
try 1 

connection ■ myOataSrc.getConnecLion(); 
)catch (Exception ex)(.. 





会话 bean 生命周期 


DwnKt^uestlpns 

s 灌道不能把这些不可串行化的变最简单地置为 

K 时吗？ tt 时 （transient) 不就是做这个用的吗？ 

: 是的，你 t 以这么做.因* «att 化一个 

bean 时必须遵 掮一些 规則 （尽管 SS 会对托化方法有所选 
择.可能不使用♦行化.而是使用其他襄种方法来完成任 
务）. 

不过 ••_••• 规范X有一个砟常非常小的注#,这个注鑤指 
出，尽管一般情况下. 故化表 现得像♦什 化一 祥， tt 是这 
也 有一个 例外.这个 W 卟就是♦行化必用把格叶字 段诙复 
成败 认值，而軚化不能保证这一点I 

这是什么意 .S? 想想看.这说明，你不鼈依輕于 * 时 
(iransieni) 将实洌 * 量恢复成其*认值，所以*活之后， 
你可能会犮现，标记 )!;《 时的*量 IT 鼉不 是你希《的 
伹，而是其他的任何一个值. 

所以，你《然 T 以使用 tt 时，而且这掸 * 使蚨化史高效. 
但是这也意味穩.你要在 ejbAclivateO 中6己*置这* tt»t 
的 变量， 


i 如果我有一个不可串行化的值 . 而且•实 * 在 

钝化期间维护，该怎么办呢？如果我没有把它保存起来 . 
怎么能知道在 eibActivateO 中要它恢复成什么值呢？ 

V i 这是一个很 ft 典的 化 问题. 不光是 *t 化才 

有这个问*。通常采用的技 巧是* 这个不可串行化的对象 
均问它的所有重要状 A . 把这*状态保存在 T ♦行化的实 
例 t 量置.然后， &ejbAcliv«eO 期 W, 使用你《保存的这 
些值来玄新构 it 不可争行化的对象，使之与故化前的对象 
相同， W 如， ft 设你有一 •t'Dog bean. 它有一个 Collar 变 
量，而且 Collar 不是 Serializable. 在 ejbPassivate(> 中.调 
用 Collar 的获取方法，获得一 姿重 要的值 （如 gelColor<). 
gelSize() 等等> ,把这*值保存到 bean 中的实例 t 量里. 
然后在 ejbActivale() 中实例化一个新的 Collar ,调用这个新 
Collar 对象的设夏方法，并以你保存的 Collar* 性作为设 X 
方法的参数。 


<^^pen your pencil 

你 要负® 确保一点，这就是当 
ejbPassivateO 完成时.你的实例变 
釐 必须是 我们在前几页上所列的 
某种情况，不过现在不要看！看 
看你能不能自己得出下面哪种情 
况可以安全地钝化…… 


□ java.neLSocket 对象的 II 用 

□ javax.sql.DataSource 的 41 用 

□ beanittfll 件接 o 的引用 

□ beanJNDl 上下文的 il 用 
Q java.sql.Connection 的引用 

□ javax.ejb.SessionContext 对象的？ I 用 
□ 值为 null 的一个你时变量 

Q 值为 null 的非 tt 时 Serializable 窆量 
□ 值不为 null 的一个临时变量 

□ 值为 null 的一个非 tt 时.不可争行 
化的变量 

□ 值不为 null 的一个非 tt 时、不可串 
行化的 变量 * 


*我们尽量不在一句诂里用太多的否定 
(non). 但这1实在没办法， 
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钝化和亊务 



警告: 

有状态会话 
bean 还在事务中 
时是绝对不能纯 
化的! 


如*你在一个有状态会话 bean 的某个方法中开始一个事务.而这个 
方法完成时没有结*事务.根据規范 这是允 许的.一般说来.这真 
的是一 t 很不好的亊悄。对子初学者.如采一个客 户调用 了开始 
事务的方法.你不能保证这个客户肯定会在某个时间 W 用结来这个 


事务的方法（提交或回滚> . 不过更主要的原因是.事务的时间 


越长.你的服务器就《有可能被破坏（不苷是哪一种类型的 bean, 
都存在这个问 B> . 对干有状态会话 bean, 让一个亊务一直打开， 
这意味 Sbean 不会被钝化，不管客户多久没有对这个 bean 做任何调 
用，它也不会钝化.我们将在事务一章里更多地介绍这个内容，不 
过就目前 而言. 只要知道，事务中的有状态 bean 是不会钝化的！ 
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会话 bean 生命周期 


ejbActivateO 和 eJbPassivafeO 中玎 认戗的 bean 工作 


ejbPassivate() 

使用你的 SessionContext 可 以做： 
w 得到 home 的一个引用 
^ 得到 EJB 对象的一个用 
5/得到有关客户的安全信息 
□ 要求一个亨《■团滚 （CMTbean) 

□ 确定事务是 S 已拎置为®滾 （CMT 

^得到一个亨务 幻用. 并在上面调用 
方法 （BMTbean) 

可以访问： 

^你的特殊 JND 〖环境 
〆另一个 bean 的方法 

也 資* 管理器（如 ft* 库） 


ejbActivate() 

使用你的 SessionContext 可 以做： 

' l 得到 home 的一个 SI 用 
^ 得到 EJB 对 象的一 个引用 
^得対有关客户的安全信息 
□ 要求一个事 fra 滚 （CMTbean> 

□ 确定夢务是 f 已经置为 W 滾 （CMT 

^得到一个事务引用.并在上*调 
用方法 （BMT bean) 

可以 访问： 

^ 你的特殊 JNDI 环境 
^ X 一个 bean 的方法 

^ 资源管理》(如數据库） 



beaw 删除 ： 
bean 什么时候死梓 



会话 bean 不再存在，这有3个 原因： 

1. 客户调用了 romoveO 

2. bean 超时 

3. bean 抛出 一个系 统异常 

不过……还有一 个问题要问： bean 超时的时候，它是 
活劝的还是化的？如果这个 bean 是活劝的，就诹 
客户做 TremovcO 调用一样，容8会做《样的处《, 
bean 会得刻一个 cjbRemoveOfl 用. 并被条死. teA 
如果 bean 超时的时候正处于化状态，容8就会直接 
把它送到不存在状态.而不会調用 ejbRemoveQ. 





会话 bean 生命周期 


生命周期 概述： 劂 除一个 有状态 bean 

客户在一个活动的I即非 链化） bean 上调用 remove(> 


客户在组件接口上谓用麵除方法I或者调用 
home 接口中的 remove() 方法. 这霄罢 _ 个句 



容器 - 杀死_这个 bean 和 EJB 对象 设它 
o 们现在都可以垃圾回收）.如果客户想再使 

用这 个桩. 她会得 到一个 异常。 c - 

© > 縴 

(9tt2<Jiaf 7(2 

T-aMzny , 
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生命周期 概述： 删 It 一个有状态 bean 

bean 还*活动的情况下超时 


(1) 客户很长时间没有对 bean 的组件接口做任何调 
o 用（容器认为己经很 “长- 时间 了）. 



( 2 ) 容器决定杀死这个 bean. 并在 beard: 
调用 ejbRemoveO。 


© 



@容器'•杀 死- 了 bean 和 EJB 对象设它们 . 

现在都能够垃圾回收I。如果客户想再使用 
这个桩.她会得 到一个 异*。 e 

© > % ^ 

'a 

不 tt 4 5) 
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会话 bean 生命周期 


生命周期 概述： g —个有状态 bean 

bean 钝化的情况下超时 


bean 钝化后很长时间客户都没有在 bean 的组 
W 件接 口上谲 用任何方法。 


© 6 







@容器决定杀死这个 bean. 但是不调用 
ejbRemove(). 

© i) 


( 3 ) 容器“ 杀死- 了 bean 和 EJB 对象 I 假设它们 
现在都能等垃圾回收1 . 如果客户想再使用 
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生命周期 概述： 删 除一个 有状态 bean 

beanW 出 一个系 统异常 


ff) bean 执行一个方法时抛出 一个系 统异常I非受 
S ) 异常。 


© h 



@容器••杀 死- 了 bean 和 EJB 对象（俪设它们 
现在都 能罅垃 圾回收1 . 如果客户想再使用 




















实现 ejbRemove<) 


实现 ejbRemove () 


ejbRemove() 

bean 永远地死掉之前，要释放所有资源，或者完成所有需要的 
淸理工作》在大多数情况下， ejbRemove() 方法都是空的，因为 
如果你的 bean 确实使用 r 资源，很有可能是在各个业务方法里 
获得和释放这些 资源。 不过，如果你的设计礴实需要让资源在 
bean 的一生 中一直 打开，就需要在这里将其释放！ 

public void ejbRemoveO 
try I 

rayResource.close!) 

I catch(Exception ex) 


另一 种办法…… 

在 cjbPassivaie(> 和 ejbRemoveO 中都调用一个 cleanUpO 方 
法。假设你的 bean 没有得到 ejbRemoveOW 用也能被 W 除.例 
如它处在钝化状态的时候超时了.就应该 ihejbPassivateO 和 
ejbRemoveO 方法都完成同样的淸理工作.由于系统资*往往都 
是可串行化的，所以很可能已经在 ejbPassivaleO 中做了淸理工 
作. 

public void ejbRemoveO 
this.cleanup(); 


public void ejbPas: 
this.cleanup(); 







会话 bean 生命周期 



(0 版务清. t 

(2) bean 在故化 时超时 .♦ 

(3) bcanUt 出―个系仗 畀常. 

如果; t 生了上 达*种巧 以；代 2 
就不'会气 

；; _"抛 

出系统兵•常的蜻怎 • 

*i 这方*的问题:会亡 

出一个系统奔常. bean^J' 4 -*,7.a t 
Jb«emoveO«ffi^ ' 
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ejbRemoveO 中可以做的 bean 工作 


ejbRewoveO 中玎 认做的 bean 工作 


使用你的 SessionConlext 可 以做： 

^ 得到 home 的一个？I用 
t/ 得; J1EJB 对象的 一个？ I用 
^得到有关客户的安 全佶息 
□ 要求一个萝 fria 滚 （CMThcanl 
□ 确定 f 务是否已经置今回滚 （CMT 

i 得列一个事务 il 用.并在上*谓 
用方法 （BMT bean) 


ejbRemove() 里能做的 bean 工 
# 与以 下方 * 中能做的 bean 工 
作完全 一样： 

• ejbCreate() 

• ejbPassivate() 

• ejbActivate() 


可以 访问： 

必 你的特* MNDI 环垅 
'A 另一个 bean 的方法 
/资源管理器I如数 据库） 



会话 bean 生命周期 


拕 Advic 成 ean 实现为一个布状 0beaw 


到此为止，我们写的 AdviceBean 都没有必要是有 
状态的。它并不保存或使用客户特定的状态.所 
以不需要一个带参数的 createO 方法.但是，如 
果确实想让它成为一个有状态 bean 呢？如*业务 
逻辑需要保留以前所做会话的 id 录，这样就不会 
在一个会话中把冋-•条建议发出多次，该怎么办 
呢？即使途议申的选择垃完全随机的，如果垵想 
确保会话中的建议不会重 S. 可以在一个实例变 
1中把它记录下来。 

还可以有其他办法，比如让创建方法取一些参 
数.参数中包含客户所査找 * 议的类 $!. 或者是 
»外某种首选项，在这种情况下，客户毎次做- 
个方法 W 用时.你 躭玎以 检査*户提供的 创建初 
始化首选项的状态，并且在 bean 的 ejbCreateO 中 
根据这个值来调整你的途议，在这本书的 后面. 
我们会看到这个 AdviceBean 的 -- 个更复杂的版 
本.不过，对千现在来说.我们只对它稍做修 
改，让它变成一个有状态的 bean. 



你知道 bean 类要修改，那么客户和两个接口 
呢？是不是其中的哪一个或哪几个也需要《 
改呢？在翻到下一 M 之前，先好好考虑一 T， 


如采 bean 是布伙态的.还玎认： 

® 可以有多个创建方法。 

<2)创建方法可以有 参数。 

A bean 可以 鲔化. 所以可以在 ejbPassivateO 和 
ejbActivale() 中编写代*9 • 



• 如果在 ejbPassivateO 或 ejbActivateO 中放上 
代珥. 而 bean 嫿无状 态的. 会怎么样呢？能*译吗？能 
部署吗？ 

^5" * SftT 以在 ejbAclivaieO 或 ejbPassivaleO 中 
放代鴿，而不 f 这个 bean 是无状态的还是有状态的，只 
不 过扣果 be « n 是无状态的.这*方法絶不会被綱用. 

想想看.请看 SessionBean 接 o. 要注意.这不是一个单 
独的 SlalcfulSessionBean 接 o 和 StalelessSessionBean 接 
口 .这 S 只有 SessionBean, 无状态和有状态 bean 都要 
实现这个接 o . 所以.你的美中没有什么会专门说你的 
bean 是无状 A 的.只有在部署时， 3J 你告诉部署描述文 
件这个 bean 是无状 态的还 是有状态的，才会有区别。 

实际上， T 以这样来編写 bean, 让它只有一个无 参数的 
创建方法.而且不保留客户状态，这样不管如何设 I 



有状态会话 bean 代码 


AdviceStatefulPeaM 代码 




public class AdvicaStatefuXBean iiq 
private SesaionContext contaxt; 
privat* String usarName; ^ - 


a ** 




(ftiif . tt4 審户 ftiS 焓方 
沾 W 寺 *) 。 


public void • jtActivata O { 

) 

public void •jbPas>ivata()( 
) 

public void ejbRanovaO { 


(il'l t±, 

Tittni T *' 咎 ®* 戧们 ♦ 

^ 中 . 


濃方■: 农。 


public String gatAdvicaO ( 

return uaarNama + •, my advic* ia: 


+ Advisor. gatAdvice () ，- 


*1( . 个 H 



会话 bean 生命周期 


AdviceStatefu 形 eaw 窖户代码 

有状态版本的客户中有两项是无状态版本中所没 有的： 

I. 甸 ewiftU 方 fi 拷 (4 5— 个本 *1 。 

有状态 bean 的创建方法可以有参数（而 E 通常都是这 样）， 这样客户就"了以传入客户 
特定的状态，让 bean 保存起来，而且在以后与这个客户的“ 会话” （也躭是说，以后 
这个客户所做的方法 调用） 中使用。 


S . 在值件上 

客户要告诉容器.地已经用完了一个有状态会话 bean, 这是一种礼晩.现在你知道这 
是为什么了 • 如来没有 rcmovcOW 用，容器就会一直留着 bean, 直到 beanSM., 这是很 
浪费的，所以在这种情况下，“礼肤"的意思实际I:就是••改赛可扩展性”. 


import Jmvax.naming.* ; 
import javu.mi .*； 
loporc haadflrst.*; 

Import j«v*x.«jb.*; 

public class AdvicaStatafulCliant ( 


public void go() 
try { 

Context ie ■ 

Object o ■ i< 

AdvicaStatafulHoae hana ： 

AdvicaStataful advisor • 
Systam.out.println(advisor.g«tAdvic*()); 




必須知道*户*否对应一 
个有状态 bean. 


你要会分*?糾#的 

户的 bean 是不有状态的. 如严 W r 

BIT -个*>數 create。. 从这二 * ■并 f 

id 

建方法有从. 

而是其他（如 createAccounlOl • « 

知遣这个 bean 肯定是有状态的， 


jact.narrowfo, 
AdvicaStatafulHcoe.class) ; 


adviaoc 

I catch (Excaption ex)( 

•x.printStackTrace() 

1 又这种常的方法垠不好 ； 个 * 枉的 * 
户柬掮 «« 外一普的重 * 霣常 . 

C«iU*Exi:*ptioii 等筹。 


我们以 尋用 , *”《*() .若* j# 篇6经用;6 7这个 
ittH (这祥并； J ) 。 




<^^rpen your pencil 


从无状态变为有状态时.接口必须修改吗？ 


«看下而的两个接口，它 们对应 无状态版本的 Advice bean. 
如果需要，对这两个接 U 中的代码做所盅的嫌改，从而能 
够用于这个 bean 的有状态版 


packag* headfirst; 

import javax.•jb.*; 

Inport Java.rmi .RanotaExcaption; 


public interface AdviceHome extends EJBHcow ( 

public Advica craata() throws CraataExcaption, RaraotaExcaptlon 


packaga haadfirst; 

inport javax.ajb.*; 

Inport java. mi . Ramot«Exc«ption; 

public intarfaca Advica ax tends EJB(%ject ( 

public String gatAdvic«() throws RemoteException; 
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会话 bean 生命周期 


部薯一个 

部署有状态 Advice bean 和无状态 Advice bean 只有一 
个区别（除了文件名和 JND 〖名> ,这鱿是部署描述文 
件设 K 中，把 bean 定义为无状态还是有状态 • 使用 R1 
deploytoolB^, 应该记得，你是使用 deploytool 的 New 
Enterprise Bean 向导工具来设置这点的，这个向导 
工具带着你完成 -系列 设置.然后用这些设置输出— 
个 XML 部1描述文件《 





-要点- 

容器回调指示了 bean —生中的*要时刻 - 
作为一个 bean 提供者，你要 负责在 bean 类中实现 
容器回 

容器回调来 自两个地方： SessionBean 接口和 
home 接口. 编译器 要求必须实现 SessionBean 接 
口，但嚴与 home 有关的回调方法就要由你 自己仿 
贵了， 编译器 并不知道必须实现这些回调.因为 
你的 bean 类没有实现 home 接口 • 

I有状态会话 bean 可以有3个 状态： 不存在（不错， 

这礴实是-个状态）.方法准备和纯化* 

I 一个 be«n 从不存在状 态变迁 到方法准备状 
态时. 会《用它的构造函数.然 后调用 
setSessionConlextO • IS: 后调用这个 bean 的 
ejbCrealeO. 

■ 一个 bean 实例有一 些能曲 的特定 beanJ: 作，不过 
ffbean 的构迪函败中什么也不能做，因为此时它 
还只是一个对象.而不*完全意义上的 bean •它 
还不具备 bean 性. 

■ bean 能做 的一些 beauX 作 包括： 得到其 home 或 
FJB 对象的一个引用. r 解或影响寧务的状态. 
得到有关客户的安全倌息 • 以及访问诸如数据庞 

等资源. 

■ 一个有状态 be«!« 化时. 它会被放到《存中，可 
能* * 过串行化.你必须碥保在 ejbPassivateO 方 
法的 最后. 你的实 例变鼉 已经准备好钝化， 

■ 封于 -- 个 有状态 bean, 客户调用 remove(> 时，容 
* 会在 bcani; 调用 ejbRemoveO, 如果*一个无 
状态 hean. 容器想编小 bean 池的大 小时，就会在 
bean 上 M 用 cjbRemovcU. 如果一个纯化的 b«n 超 
时.容器《会直按杀 死这个 bean . 而不用先调用 
cjbRemove(). 

■ 如果容 8 崩溃或者 bean 抛 出-个运行时异常， 
bean 还有可能得不到 ejbRemoveOifl 用 • 
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乌有狄 0 beari 相比，无状态 beaw 的生话简单 
多：？ 一 

无状态 bean 的人生要简单 得多， 首先它们要出生（创 建）. 然后和其他同类的 
bean- -起被扔到一个 bean 他中，如果客户有要求，它们就要为这些客户运行业 
务方法（不管是哪个客户）， 最后 可能会死掉.无状态 bean 不会钝化.它们不 
保留客户特定的状态，而 且它们 的创建和撤销 （ W 除） 不操纵在客户的 f - 里。 
请比较有状态和无状态 bean 的生命尚期有什么 区别： 


bean 生命周期 （bean —生中的特殊时刻） 

1 状态会话 bean 

■ bean 创建（客户想要一个 bean 时） 

■ bean 使用（客户调 用一个 业务方 法时） 

■ bean 飩化（让 beanl* 觉，来节省资 *> 

■ bean 激活 （beanS 来，为客户的一个北务方法调用 
提供服务） 

■ bean 删除（客户用完这个 bean 时，或者 bean 超时， 
或者 bean 抛出系 *1 异常> 


无状 态会话 bean 

■ bean 创建（容器想建立一个 bean 时） 

■ bean 使用（客户塥用一个 Jt 务方 法时） 

■ beanfll 除（容8认为池里有过多 bean, 或者 bean 抛 
出一个系统异常时） 



会话 bean 生命周期 


比较有状态会话 bean 和无状态会话 
bean^J 生命周期 


有状态 



无状态 



bean 抛出系统异常 
(非受査.未禧获） 
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客户在无状态会话 bean home 上调用创建方法 


0客户在 home 上谲 用创建方法. 
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会话 bean 生命周期 


会话 bean 创建与客户无关 


I容器把这个 bean (现在已经与它自己的上 
下文连接）放到这种类 SJbean 的池中. 


业务方法调用 
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会话 bean 生命周期 


beangg 的对象交互图 (OID) 
无状态会话 bean 







在圣狄 0 beaw 的方法中能戗的 beaw 工作 


构造函数 

■无 


setSessionContext() 

使用你的 SessionContext 可 以做： 

^ 得到 home 的一个引用 
□ 得到 EJB 对象的一个引用 
Q 得到有关客户的安全信息 
□ 要求 一个穿 务回滚 （CMTbean) 

□ 确定寧务是否己经置为田滚忙\1丁 

□ 得到一个 fJHI 用.并在上 ft 调 
用方法 （BMT bean) 


业务方法 

使用你的 SessionContext 可 以做： 

^ 得到 home 的一个?I用 
8^得到 EJB 对象的 一个？ I用 
5/得到有关客户的安全信息 
要求一个事务 ®»(CMTbean> 

^ 确定事务是否己经置为田滚 （CMT 

" A 得利一个亨务 ii 用. 并在上*焖 
用方法 （BMT bean) 


可以 访问： 

你的特殊 JNDI 坏境 
Q ft 一个 bean 的方法 
□ 資*管理 R (如 库） 


可以 访问： 

9 f 你的特殊 JNDI 环境 
必另一个 bean 的方法 
^資* f 理》 (如* U * 库） 


ejbCreate(), ejbRemove() 

使用你的 SessionContext 可 以做： 
^ 得到 home 的一个用 
^ 得到 EJB 对象的一个用 


□ 得到有关客户的安全信息 
□ 要求一个亨 frtS*(CMTbcan) 

□ 确定事务是5己纟4置为回滚 （CMT 

□ 得到一个事务？I用.并在上面调 
用方法 （BMT bean) 


來決 金釗濃 6M ”. 

■ • ^ .. UA-b 


可以 访问： 

^ 你的特殊 JNDI 环境 
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□另一个 bean 的方法 
□ 资源管理器（如数 据库） 



会话 bean 生命周期 




编写一个会话 beaw: 
达是 bean 桡供者的任务 






会话 bean 工作： SessionBean 接口的容器回调 
实现 SessionBean 接 U 中的4个方法，你要 bean 必须以 
正式的 Java 方式实埂这个接口（也就是说，在 bean 类 
或者它的某个超类中使用 implements SessionBean 声 
明）. 




yuui 


在放到 bean 中的三种方法中， 
选出輝*方法是编锋》要拴 
查的. 


»译器査的方法 

□ 与 Home 接口匹 K 的方法 
□ 与組件接 o 匹 K 的方法 
□ SessionBean 接口中的方法 
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会话 bean 生命周期 


<l^^pen your pencil 


给定以下接口.在这一页的下面写出 bean 类代码（方法可以为空）。特 
别要注意 home^Jt 方法……在 bean 中需要什么与之 ••匹 配"？要有相同 
的返回类®珥？提示在这一页最 K 卜\ 


import javax.ejb.* ; 

import java.rmi.RemoteException; 


public interface KennelHome extends EJBHome ( 

public Kennel create(String custID) throws CreateException, RemoteException; 


import javax.ejb.*; 

import j ava.rmi.RemoteException; 

public interface Kennel extends £JBObject { 

public KennelLease placePetIPet p) throws RemoteException; 

public void renewLease(KLease lease) throws RemoteException, ExpicedCxception; 
public Pet getPet(KLease lease) throws RemoteException, DeadPetException; 


在这里写出 bean 类： 


@切相 uraqjr 呤 ，葦* 汰轚靠 -睐1 耸蛘不去 y 竽牟孕丰 o 教 suioq 每弟牟 aoioq^+oraq 
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HOME 方法 规则： home 接口 


愈 

® 本地 home 接口必须返回本地组件接口.而远程 home 接口必须返回远程组 
件接口。 

public interface AdviceLoca 1 Home extends GJBLocalHome { 
public AdviceLocal create() throws CreateException; 

) 

public interface AdviceHome extends EJBHome { 
public Advice created throws CceateException, 

RemoteException; 

(D home 接口中的毎个创建方法都必须声明一个 CrealeException 异*.而不论 
这个擯口 ft 本地接口还是达程接口，你还町以声明你自己的应用（受查）异 
常。 

public Advice create( » throws CreateExcepCion, 

NoAdviceException; 

^ 本地 home 接口必现扩塍 EJBLocalHome, 而且不 能声明 RemoteException. 

public interface AdviceLocalHome extends EJBLocalHome 1 
public AdviceLocal create<) throws CreateException; 

) 

@ 远狸 home 接 Q 必须扩展 EJBHome, 而且其中毎个方法都必須声明 
RemoteException 异常. 

public interface AdviceHome extends EJBHome ( 
public Adwice create{) throws CreateException, 

RemoteException; 

• 无状态会话 bean 只峻有一个 createO 方法，而且这 个倒建 方法不蘸有参 

数！ 

public Advice create()throws CreateException; 

• 有状态 bean 必* 有一个 或多个 create(> 方法.而且 不一定 非得有 一个无 
参齩 create()。createO 方法必須以串 "create" 开头.而且可以 tttt. 

Foo createBigFoo() 

Foo create() 

想 远程 home 接口方法的参數和返回 类型都 必须是合法的 RMI-IIOP 类型 
(Serializable. 基本类型. Remote 对 ft 或这整 类塑坦成的数组或集合> , 


home 创違方法的 
返诊类型必定是 
组件捿口类型。 



这04&铂 碑戏 o 癜 

44| o ? l 用. 本地'•必 
Hi ifi ® 本 ® 衅 it 0 幻用 》 
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会话 bean 生命周期 


t HOME 方法 规则： bean 类 

0 home 中的毎个创癱方法在 bean# 中糠必須有-个 EE 的 eibCreate 方 
法. bean 中的 ejbCreate 方法必*有 void 返回类型， 
public void eJbCreateO t ) 

籲 ejbCreate 方法必期*公共 (public). 而且 不能關 * final ^static. 

(f) home 接口中不-定 S 声明异常.你从你自 B 的方法》实**出了这整 
异常.不过 • 声明 CreateExwption 通常 ft - 种很好的 做法. 在 bean 类中 
绝对不戛声明 RemoteExc 印 tion。 

public void ejbCreateO i » // 没有声明异#， 

U 因为这里没有 《 出任何异常 

^如則。 me 榷口中没有为匹 配的触 方法声明应用异常 （即受 查异常> . 
在 bean 类中就不*声明这些异當 • 

public void ejbCreateO throws FireException {) 

II 除祁在 hom e »n 创 « 方法上声明了 FireException. 

II 否則这是作法的！！ 

❿无状 SSbeanR 能有-个 ejbCreateO 方法.而且它不任何参数 • 

public void ejbCreateO I ) // 必须像这样 I 

籲有状态 bean 必抑-个成多个 ejbCreateO* $home 雒口的 抑方法 
匹 B) • 而且必须以串 "eibCreate' 开头 • 

HOME: 

public Foo createBigFooO throws CreateException, 

BEAN: 

public void ejbCreateBigFooO I ) 


fiom * 中的备个舍 J 逮 
方砝 存心 an 类中邾 
必领一个匹紀的 
ejSCteate^ (i£ 

® 类智 ^6 voi< 0 。 


KtnnalBMn 

voidejbCteate(Stringid) 
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业务方法 规则： 组件接口 




业务方法名不能以字符串 “ejb _ 开头。 


远程组件接口方法的参数和返回类盟都必须是合法的 RMI-IIOP 类型，这说 
明.必须 ^Serializable. 基本类型. Remote 对 ft. 或这些类型组成的败组 
或集合（只要集合实现类本身是 Serializable 1。 


public String getAdvice()throws RemoteException; 
// String 是 Serializable, 所以这个方法可以 
// 放在一个远程接 n 中. 


迗裎组件捿幻方法 
必頻认- 1 I 0 P 类 
型作为参数和返矽 
类型。 


public Socket getTheSocket () ; 

II Socket 不是 Serializable. 所以这个方法 
ii 不能放在远程接 ri 中（但本地揞口可以> 

String doSomething(int i) 


籲本地组件接口必须扩 JiEJBLocalObject. 而且不 能齊明 RemoteException. 

public interface AdviceLocal extends EJBLocal(X>ject { 
public String getAdvice<>; 


这 个方法戒本地油 
o 中部 4 含法 的.田的誊 
激和达® t 髻部4 含法的 
RMi-llOP fL V o 


0 远程组件接口必 a 扩 HEJBObiect, 而 M 毎个方法#必*声明 
RemoteException 异常， 

public interface Advice extends EJB(»>joct( 

public String getAdvice() throws RemoteException; 

⑧ 不能通 过一个 远程组件接口方法来 展现 一个 bean 的本地 home 或 组件揍 
口.換句话说. 不鱸把 本地接口作为远程组件接口方法的返回类型或参 
数类型. 



会话 bean 生命周期 


W 並务方法 规则： bean 类 

f 一 

0业务方法必须声明为公共 (public). 而且不能声明为 final 或 static. 

public void doBigThings() t ) 


⑧ 方法名不能以 “ejb” 开头， 

(g) 不能把 "this- 作为参数或返回值来传递。要记住.你并不想把 bean 的引 
用交出去！所有人都必须通过 EJB 对象 这一关 （在后面.我们将看到如何 
做 H> . 

public void doStuff <this); // 不合法 

// 从 bea,n 方法传递 this 不合法！ 

(|)远程组件接口方法的参《和返回类型® 必須是 合法的 RMI-MOP 类型•这说 
明，必须是 Serializable. 基本类型. Remote 对象.或这整类31组成的数组或 
集合（只要集合实现类本身 ftSerializablel . 

public String getAdvice() {) 

// String 是 Serializable, 所以达个方法可以 
//放在 •个远 程坦件接口中 • 

public Socket getTheSocket 0() 

// Socket 不是 Serializable, 所以这个方法 
II 不能放在远程接 u 中（但本地接 n 可以） 

^不必声明组件接口中声明的异常.醵非_实从你自己的方法中撇出了这些 
异常.在你的 bean 类绝不粟声明 RemoteException. 

public String getAdvice() ) ) // 没有两明异常， 

//因为这里没有 W 出任何异常 • 

_如果在组件接口的 E 配业务方法上没有声明某个应用异常（即受瘡异 
常），《不能在 bean 类中声明这些这*昇常. 

public void getAdvice() throws AdviceException () 

// 除非在组件接口中的相应方法卜_声明了 AdviceException, 

//否则这是非法的！! 



SossionBean 矿展 T 

iterprtseBean 

这 til 什么特别的，不5…二 

EmetpriseBeanASeriatoble. ^ 

以这*味 * 你的 

Serializable. %用明 •白二 ； 
果給你一种场 *• 

一个 bean 是不是 SerUl 巧 
業是肯定的，尽管你并没有直 
植* «bean 矣说 -implements 


出声 } 
掬中蛮 
能 P 受 

法件 © 
方组应 。 
务在的常 
让来硪异 




bean 类规则 


3^^ bean 1的其他删 


© bean 类必须实现 javax.ajb.SessionBean. 可以直接实现.也可以间 
接实现。 

public class AdviceBean implements SessionBean 

(5) 这个类必須是 public. 而且不能是 final 或 abstract. 

(D 这个类必须有一个公共的无参 》 构® 函》(容》必 a 使用这个构 a 函数来 
构造对象> ,建议你 就让编 译器来自动播入默认构造函 tt. 因为你并不希 
望在构 造函数 中放上代码。 

public Advice 0 ( ) //含法的 bean 构遗由败 

@ bean 类中不能有 finalize() 方法！ 

(D 这个类不*实现 bean 的组件接口（但这在语法上*允许的> . (应 该记 
得.我们»面讨论过为什么不想••正式_地实现组件接口 . > 


® 这个类必须实现匹配的 home 和组件接口方法1也《是说.对于 home 中 
的毎个创建方法都*实现一个 ejbCreate. 对于组件接口中的毎个方法* 
* 实现一•个匹 K 的处务方法）， 

⑦如果 bean 是有状志的.它可以 （可 选丨实现 SessionSynchronization 接 
口 （这 个接口 》Tbean3 个与事务有关的回蠲方法.我们将在关于事务的 
一韋* 做介绍>。 

(f) bean 类可以有一个 超类. 換句话说.可以对 bean 类使用 正黹的 Javai ■承. 
I但 ft* 记住.还得不對任何特定子 bean 的继承， | 
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会话 bean 生命周期 


create 和 ejbCreate 之间的区别 







flp -二不个二 
无状态的！ 

，溫 HH 遠 



会话 bean 生命周期 



谁做什么？ 

按照 bean 提供者.容器或客户各自的职贵把这些短句组 


织为相应的 列表。 


釗建 Home 对象类 
iRIDejbCreateO 

实现 UMbject 类 
安现 Handle 奥 
件 上的让 奔方法 


实现 SessionContext 类 

谓用 setSessionContextO 

zRffiejbKemoveO 
釗遵 home 捿 n 

iN 两 created 

•H 现 SesslonNa" 

*«ereateH 方法 


H 现 eJbCreatetl 方法 $ 现 eJbActlvateO 方法 

请用 eJbPassIvateO 



be— 攪供者 



客户 



容器 



会话上下文 


SessiohCodtext 

你 t 要超过？它 t 要性_ 

在 bean 的生命之初，而且在 bean 的一生中也只有这么一次，容器会调用 bean 的 
setSessionContextO 容器回 ill 方法。 

这个上下文（这是 EJBConiexl 的一个子类）是 beanS 容器的生命线， bean 只能调 
用这个上下文的方法来得到 bean 自己的 home 和 EJB 对象的引用，得到有关客户的 
安全信息，或者做与事务相关的事情。埂在先不看安全和亊务信息，这些内容会 
在相应的章节里 介绍- 




会话 bean 生命周期 


SessionContext 能做的亊情 
(9 种方法，分为4类> 


金 

home 引用 

■ 得到 home 的一个引用 

getEJBHoffle() 
getE JBLocalHmte () 

f 

■ 得到 EJB 对象的 一个 ? 1 用 

EJB 对象引用 

getEJBO>jact() 
getEJBLocalffljj ect () 

V 

_ 得到有关客户的安全信息 

客户安全性 

g*tC«ll«rPrincipal() 
isCallarlnRol*(String 



後 

事务 






无状态 bean: 真不知道你怎么*受得了，就这样当个有状 
态 bean。 你的一辈子躭 ft 要服侍一个客户， 

有状态 bean: 我不太軎欢你这么说，什么 _限铐一个客 
户”。听起来好像我是一个奴隶， 一 个仆人一样， 

无状态 bean: 那你觉得这样说不对玛？为什么不对？ 

有状态 bean: 这是 一种私 人的.亲密的 关系。 这种关系你 
是不会明 白的， 

无状态 bean: 这到底 ft 什么意思？ 

有状态 bean: 这 ft 因为你们的关系太……短*了. 你甚至 
不关心你是在为谁服务.照你们的话说.囑个客户®行.是 

不 ft? 

无状态 bean: 这没什么不对呀.我是一个独立的人.我 S 
欢和别的 bean 待在池子里，这样总能《上新的客户.我们 
的生活一点也不枯燦.而且同一个客户很少会遇见两次. 

有状态 bean: 就是这样！你甚至不能实实在在地维护一个 
有意义.持久的关系， 

无状态 bean: 什么？ 

有状态 bean: 这样很 快就会 忘记，在方法溝用之间你没有 
办法保留任何客户倌息，你为什么不关心到底是 W 个客户 
调用.原因就在这里。就算 是同一 个客户反反*复地调用你 
的方法，你也永远记 不住， 

无状态 bean: 不错，但这也不算什么问題呀，》知道.用 
我来完成的这些服务并不需要我在方法调用之间记住客户 
的任何信«» 

有状态 bean: 所以嘛.不能拿你去做重要的或者严*的亊 
情。 

无状态 bean: 先等等，不是这样的！实际上.如果说到性 


能.我比你更可扩展.而且你也不要争.不要给我说什么 
铕化.这螫我早就听够了，不管怎么样.再怎么钝化你也不 
如我》么可扩厲. 

有状态 bean: 好吧.也许我碥实没有你可扩腰……但是还 
有更重要的亊情要考虑。 

无状态 bean: 比方说？ 

有状态 bean: 嫌.我使用起来很容易.很容»构建，而且 
构建也很快，这对开发人员来说司能更重要.而且在某些 
情况 T, 也就是鴒实需要客户会话状态时，我还能*现得更 
好.有时这煢实 很烦人…… 对 每个调 用都必须把状态保存 
a —个数 据库中（然后收 H 下一个调用的时候再在数据库 
里窒 找）. 是不是？尽管如此，但我很清楚有时候必须这么 
做.或者.当然你也可以一直向客户发回会话状态，这样客 
户毎次*用时* (* 再回来找你，但是 一- 

无状态 bean: 这样做有什么不好吗？ 

有状态 bean: 你不知道带宽 （bandwidth) 吗？好好学学 
吧.跟我 念一遑 "d-ai-doi-k-u-on-kuon". 如果这样来来 
回回地传该多浪费带宽呀，你真地想这样吗？ 

无状态 bean: 好吧， 这我知道了，但 ft, 给我说说看.和 
链化/激活相比，这样做的话，对性能影响*大吗？而 
且……先等等，你听到什么了吗？好像是你的客户在叫你 
呢。听上去好像是……先别说话……好像是 …… 哦，我想 
他是在谓用 removeO. 很离兴和你谈话.等我去 bean 池的 
时候我会想你的.我会縝在气垫上晒着曰光浴，喝着加冰 
酒. 嘿哈.我真地很高兴自己是个无状态 bean. 
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_ 些是允许的？ 


会话 bean 生命周期 


对应最左列上的方法，如策在这些方法中可以对 SessionComext 調用方法，请在相应 
的 SessionComext 方法上打勾，举倒来 it, 在 ejbCreateO 中，无论是有状忠会话 bean 还 
是无状态会送 bean, 你都範得 利这个 bean home 的一个引用，所以可以在有状态会话 
bean 和无状态会话 bean 这两列最上 • 的方« (即对应 “得到 home 的一个？I 用" 的方 
«) 上打勾.所有答*都可以在这一幸中找《,不过返 S 去找答案之«,先尽量猜猜 
看。你也可以 fclNDI. 資源和 bean 访问也考虑在内，自己来建立这样一个表。 


bean 方法 

有状态 

无状态 


使用你的 SessionContext 可 以做： 

使用你的 SessionContext 可 以做： 


Q 得約 home 的一个？1用 

□ 得到 home 的一个？1用 


□ 得到 EJB 对象的一个？1用 

□ 得到 EJB 对象的一 个幻用 


□ 得到有关客户的安全信息 

□ 得刻 有关謇户的安全信息 


□ 要求一个事务田滚 ( CMTbean ) 

Q *求一个事务回滚 （ CMTbean ) 


□ 确定事务是否已经置为田滚 

□ 确定事务是否已经置为 © 滚 


(CMT bean ) 

( CMTbean ) 


□ 得《—个事务引用，并在上面调 

□ 得刻一个事务引用，并在上面调 


用方法 ( BMTbean ) 

用方法 ( BMTbean ) 


使用你的 SessionContext 可 以做： 


•jbPastivato 

Q 得到 home 的一个？1用 


ejbActlvate 

□ 得到 EJB 对象的一个用 

不 适用： 


□ 得到有关*户的安全信息 

无状态 bean 不能 


□ 要求一个事•务田滚 （ CMTbean ) 



□ 确定事务是否已经置为田滚 



( CMTbean ) 



□ 得到一个事务引用，并在上面谓 



用方法 ( BMTbean ) 



使用你的 SessionContext 可 以做： 

使用你的 SessionContext 可 以做： 


□ 得到 home 的一个用 

□ 得到 home 的一个？1用 


□ 得到 EJB 对象的一个用 

□ 得到 EJB 对象的一个引用 


□ 得到有关客户的安全信息 

□ 得到有关謇户的安全信息 


□ 要求一个事务田滚 （ CMTbean ) 

□ 要求一个事务回滚 （ CMTbean ) 


□ 确定事务走否已经置为®滚 

□ 确定夢务是否已经置为回滚 


(CMT bean ) 

(CMT bean ) 


□ 得釣一个事 务《1 用.并在上面调 

□ 得到一个事务引用，并在上面调 


用方法 ( BMTbean ) 

用方法 ( BMTbean ) 



模拟* 验 


廉2::" 

糢似測脍 


关于会话 bean, 下面*些说法是正鵷的？ （选 出所有正确的答案 . > 

□ A. 有状态会话 bean 通常用干表示数据库中的一行 

□ B. 客户在调用任何业务方法之前必须 先调用 ejbActivatc 方法 

□ C. 有状态会话 bean 的字段可以包含客户会®状态 

□ D. 会话 bean 通常用作#步消息消费者 


4在一个会话 bean 的生命周期中.下面哪儿组步骤的願序是对的？（选出所有正 
确的答案。） 

Q A. ejbCreate () , nawlnstance() , stttSesaionContext() 

□ B. n«Mlnstanc«(), setSassionContaxt(), •jbCreate() 

Q C. «jbCr*at«() , satS«saionCont«xt() , newlnatanc* () 

□ D. nawlnstance {) , ejbCraataO , setS*ssionCont«xt () 

□ E. ■•tSassionCont«xt (), nawlnstanc* () , ajliCraata () 


4 哪些类塑的会话 bean 实例卞段可以成功地钝化和重新激活？（选出 所有正 确的答 
7 案。） 

□ A. 远程 home 接 U 的引用 

Q B. UserTransaction 接口的引用 

□ C. 一个数据库游标的引用 

□ D. SessionComext 对象的引用 

□ E. socket 的引用 
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下面哪些是合法的会话 bean 远程组件接口？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. public interface MyBean extends jav«x.«jb.EJBObject { 

void myMethod(); 

) 

□ B. public interface MyBaan extends javax.•jb.EJBObject 

throws RemoteExcaption { 
void myMethod(); 

) 

□ C. public intarface MyBean extends 

javax.•jb.EJBBooM^jact { 

void myltothodO throws RemoteExcaption; 

) 

Q D. public interface MyBaan axtends javax.ejb.BJBU)ject { 
void ByHathodO throws R*aot«Excaption ，- 


如 * 一个客户对 巳 经被容器删除的会话对象做了一个调用，可能抛出 《 P 些异 常？ 
( 选出所有正磽的答 *, > 

□ A. java.nnl.RaaotaExcaption 

□ B. javax.•jb.RamovoExcaption 

□ C. Java.rmi.NoSuchObjectExcaption 

□ D. javax.•jb.NoSuchEntityKxcaption 

□ E. javax.•jb.jactNotFoundExcaption 

给定： 

15MyBaan create(String nan«) throw* Cr««t*Kxception, 

Raaot«Exc«ption; 

哪个会话 bean 接口可以包含这个方法？ 

□ A. 仅有状态会话 bean 

□ B . 仅无状态会话 bean 

□ C. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以 

□ D. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都不可以 





关于 bean 的生命周期，下面嫌些说法是正礴的？（选出所有正确的答 案。〉 

□ A. 如果一个业务方法抛出一个系统异常，这个 bean 会被钝化 
LI B. 钝化的 bean 在被 W 除之前必须先激活 

□ C. 无状态会话 bean 的 W 除必須由客户发起，而不是容器 
U D. 无状态会话 bean 不能实现 SessionSynchronization 接 H 


be an 提供者必须 做哪共 1作才能确保会话 bean 成功钝化？（选出所有正确的答 
案 . > 

Q A. 提供者必須 UI 用 ■jbPaaaivataO 

□ B. 如采 bean 是有状态的.提供者必须为 *jbPa» a ivat«(> 方法增加业务 i£ 辑 

□ C . 提供者完成之前不必关闭所有数据库连接 

□ d . 提供者必须有 -• 个 瑕设： 在 teid 为临时的实例字段中存储的任何状态郎会 

丢失 

□ E. 提供者必须有-个 悔设： 如果 SessionComext 对象不是可串行化的，那么经 

过钝化之后， SessionConiext 对象的任何引用都不能幸存 


给定一个带容器托苷亊务划分的无状态会话 bean, 从哪些方法可以访问另一个 
bean? (选出所有正磺的答* . > 

□ A. ajbCrMtAO 

□ B. ejbRamova () 

□ C. 业务方法 



会话 bean 生命周期 


(注 意： 实际考试中有一些••拖放”类的问 H, 铳是把其一项拖到另外一项上. 
这道題就是镆拟这种理型 …… ) 

把左边的方法与右边的接口匹 R (在哪些接口里能找到这些方 法）。 如果一个 
接口中声明了一个方法，或者 -- 个接 n 继承了一个方法，铳可以把该方法与这个 
接口匹 K, 注意：答案中可能有一些多对一和一对多的 关系。 


A. afterCompletion 

B. getUserTransaclion 

C. aflerBegin 

D. isCallerlnRole 

E. getRoIIbackOnly 

F. setSessionContexi 

G. setRoIlbackOnly 


ionSynchronizaiion 



i. UserTransaction 


关千会话 bean 的生命周期，下面 W 些说法是正鶄的？（选出所有正确的答案.> 

□ A. 客户在一个无状态 bean 的 home 接 n I: 调用方法时，容器总会创 

St- 个新的会话 bean 实例 

□ B. 客户在••个无状态 bean 的 home 接 n 上興用 rwnov 隹<> 方法时，容器总会阗 



□ C. 会话 bean 处在 -- 个亊务中时不能钝化 

□ D. 无状态 bean 的生命周期中不会调用 “tS«MionCont«xt<) 


K 面哪些方法是容器回调方法？ （选出 所有正确的答案， ） 






在哪些情况下容器无法在会话 bean 上调用 ejbRemoveO? (选出所有正确的答 

案。） 

□ a . 如果容器崩 m 

□ B. 如果从一个业务方法抛出一个应用异常 

□ C. 如果 bean 处在方法状态时出现超时 

□ D. 如果从一个亊务中抛出一个应用异常 


T 面哪些方法允 许带 bean 托管亊务划分的有状态会话 bean 和无状态会话都能访问 
UserTransaction 方法？（选出所有正确的答 案。） 


Q A. •jbCrMtaO 

□ B. ejbRamove() 

□ C. 业务方法 

□ D.setSassionContaxt() 


对千哪种类型的 bean, 容器可以将处在一个事务中的实例进行纯化？ 

□ A. 仅有状态会话 bean 

□ B. 仅无状态会话 be»n 

□ C. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以 

□ D. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean» 不可以 


对十会话 bean, 哪些是容器的职*?(选出所有正礴的答案，> 
Q 六.调用本地接11<».«1*(>方法 

□ B. 调用 g«tS«aaionCont»xt(> 方法 

□ C. W 用 _jbCrMt«() 方法 

□ D. 确保 BjbRemov« 0方法总会得到 W 用 
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这是一道拖放 类的® 自，毎 --项 只能用一次。各个接口应当与哪个事实匹配，才 
能保证所有4个 匹配都 正确？ 


1. 远程组件接口 

2. 远程 home 接口 

3. 本地组件接口 

4. 本地 home 接口 


a. 有-个 getBomaHandle (> 方法 

b. 扩展 ‘ javax.ejb.EJBObjact’ 

c. 方法不能抛出 

'java.rmi.RemotaException' 

d. 以用于获取一个 EJBLocalObject 


在一 个会话 bean 的生命周期中， 囑些 方法是容器调用的？（选出所有正确的答 
粜 . > 

Q A. cr«ata () 

□ B. bean 构造函败 

Q C. aatRollbackOnly () 

□ D.getOserTransaction() 

□ E. a jbRamova () 


关 T 会话 b« n 类，下面哪些说法是正赡的？ （选出 所有正 确的? > 

□ A. 可以标记为 "final" 

□ B. 不需要无参数构 造函数 

a C. 它们的织件接 U 方法町以是 "private" 

□ D. 它们的业务方法名必須以 “ejb- 开头 

□ E. 它们的 -ejbCreate' 方法+能声明为 -final* 


W 种类型的 bean 可以实現 SessionSynchronizaiiun 接口？ 
Q A. 仅有状态会话 bean 
Q B. 仅无状态会话 bean 

□ C. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以 

□ D. 有状态会话 bean 和无状态会话 beanffi 不可以 
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关于无状态会话 bean 实例，下面哪些说法是正确的？ （选 出所有正确的答案。> 

□ A. 任何实例可以用于任何客户 

□ B. 会话状态必须在方法调用之间保留 

□ C. 会话状态必须跨亊务保留 

□ D. 可以钝化 

□ E. 不支持亊务 



会话 bean 生命周期 


廉3::" 

糢似測脍答棄 

_ (现格: 11 ) 

关于会话 bean, 下面哪些说法是正确的？（出所有正礴的答案，> 

□ A. 有状态会话 bean 通常用于表示数据库中的一行一索 

□ B, 客户在调用任何业务方法之前必须 先调用 ejbAciivate 方法 | _ .o .有窨 J» 供用 

□ C. 有状态会话 bean 的字段可以包含客户会话状态 
^ D. 会话 bean 通常用作异步消患消费者 


在-•个会话 bean 的生命周期中，下面囑几组步*的顧序是对的？（选出所有正 
确的答 案。） 

□A. «jbCr«ata(), newlnatanca(), satS«ssionCont*xt() 

3 B. nawlnstanc*() , ■■tS ■■靠 ionGont«jctO , ^jbCraataO 
Cl C. ajbCr«ata(), aatSasaionContaxt(), n«wlnatanca() 

□ D. n«wlnatanc«(), ajbCraataO, satS«saionCont«st() 

□ E. s*tS«aaionCont«xt().nawlnatanca(),«jbCr«ata() 


哪些类型的会话 bean 实例卞段可以成功地钝化和重新*活？（选出所有正碥的答 
案 .） 

^ A. 远程 home 接口的引用 

^ B. UseiTransaction 接 U 的引用 專朽仿 

□ c. -个 数据雜 标的引用 _ 

^ D. SessionContext 对象的引用 
O E. socket 的引用- MiZd. •⑽ 






横拟测验答案 


下面哪些是合法的会话 bean 远程组件接口？（选出所有正 W 的答案。 

Q A. public interface MyBean extends javax .• jb.EJBObject . 
void myMethod (); 

j 一靠屬 ^moteException 

Q B . public interface HyBaan extends java *.• jb . EJBObj«ct 
throws RamoteException . 


- ■ 


void myMethodJ ); 




□ c . public interface KyBean extends 
■ EJBHoDMObjsct { 

void myttethod () throws 1 

) 

^ D . public interface MyBean « xt « nd » javax .• jb . EJBObj«ct 
void myltothodO throws R « not » Exc « ption ; 


fe ^4 EJ 0 ° 4 >* ct 


与如*:-个客户对已经被容器 W 除的会话对㈣了一个调用，可能抛出哪些异常？ 
” (a 出所有£确的答 案。） 


19) 


A . 


□ B . 


a . rmi.RemoteException 


.• jb . R « noveExc«ption 
i . rmi.NoSuchObj eotException 
*.• jb • No 3 uchEntityExc«ption 




_ apM ' tn, 

. …不 》■) 这个" 

□ E. java*. • jb . Ob j«ctMotFoundExc«ption - 4 * 钵奢我方沾麯 达的，掌 

------铯： 9B ) 

给定： 

MyBean craat* (String name) throws Cr«at«Exception, Ramot^xception; 

哪个会话 bean 接口耐以包含这个方法？ 口 笮乇夸霣鉍濃 

/V 仅有状态会话 bean ^ 

□ B. 仅无状态会话 bean 

□ C. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以 

□ D. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都不可以 





会话 bean 生命周期 


关干 bean 的生命周期，下面哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案。 

□ A. 如果一个业务方法抛出一个系统异常.这个 bean 会被钝化_ $• 

□ B. 钝化的 bean 在被删除之前必须先激活 _ 

□ C. 无状态会话 bean 的劚除 必须由客户发起，而不是:容器 
D. 无状态会话 bean 不能实 SLSessionSynchronization 接 n 


_ («?&■• 


--- (规? 6: 11 -n) 

bean 提供者必须做哪些工作才能确保会话 bean 成功钝化？（选出所有正确的答 案。） 

□ A . 提供者必须 W 用 *jbP«a*ivat«(> 

□ B. 如果 bean 是有状态的，提供者必 须为* jbP«Miv*t* (> 方法增加业务 

□ C . 提供者在完成之觭不必关闭所有数据库连接 

S / D. 提供者必须有一个 假设： 在标记为临 时的实 例字段中存储的任何状态都 
会丢失 

□ E. 提供者必须有一个假设：如果 ScssionContent 对象不是吋串行化的，那 

么经过钝化之后， SessionContext 对*{的任何引用都不能幸存 

«*必.场托《伢的_1：下4.不#® 2托 


给定-•个带容器托管事务划分的无状态会话 bwn, 从 W 些方法"了以 I* 问另-个 
bean? (选出所有正确的答案。） 

□ A. «jbCreata() 


Q B. 

s/ C . 


ejbRemova() 

业务方法 


(»!6： 90) 


□ D. 


- 的 * 坟 6BMT 6««<fcl4± 




横拟激验苔案 


(注 意： 实际考试中有一些 •'拖 放”类的问題.就是把某-项拖到另外一项}:, 
这道题就是模拟这种趙型……> 

把左边的方法与右边的接 n 匹 S (在哪些接口里能找到这些方法> »如果-- 
个接口中声明了一个方法，或者一个接口继承了一个方法，就可以把该方法与这 
个接口匹配，注意：答案中可能有一些多对一和一对多的关系. 


(APJi 枝） 


A. afierComplelion I 

B. getUserTransaction 2 

C. aflerBegin I 

D. isCallerlnRole 2 

E. geiRollbackOnly 

F . setSessionConlext 
0. setRoIlbackOnly 


2 

3 

2.4 


1. ScssionSynchronizaiion 

2. SessionContext 

3. SessionBean 

4. UserTransaction 
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关于会话 bean 的生命周期， F 面 W 些说法是正的？（选出所有£确的答案。） 10) 

□ A. 客户在一个无状态 bean 的 home 接 U 上蠲用方法时，容器总会创 

達 一个新的会话 bean 实 W _ 名时 《 # 9以 孃衣*权态金 诔 4 **” 

□ B.* 户在一个无状态 bean 的 home 技 U 上用方法时.容器总会调 

l{j. jb R.»ov.(, _ 油 

C. 会话 bean 处在 一个事 务中时4、能钝化 的时《 污金 刪酴一个无 

□ D. 无状态 bean 的生命周期中不会调用 setSessionContaxt<) 


权忘含该 6,4n 
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F 面哪些方法*容器回 W 方法？（选出所有正鏞的 S 案，） 


A. • jbPaasivat* () 

□ B. setRoIlbackOnly () 


〆 C. 


■atSasaionContaxt() 


□ D.g«tRollbackOnly() 

□ E.getOaerTransaction() 


(«铯： 13) 




会话 bean 生命周期 


在哪些情况下容器无法在会话 bean 上调用 ejbReraoveO? (选出所有正确的答 ( * ：0： 

案。） 

/ A. 如果容器崩渍 

□ B. 如果从一个业务方法抛出一个应用异常 

□ C. 如果 bean 处在方法状态时出現超时 

□ D. 如果从一个亊务中抛出一个应用异常 

- B0. 90) 

下面哪些方法允许带 bean 托管亊务划分的有状态会话 bean 和无状态会话都能 16 问 
UserTransaction 方法？（选出所有正 W 的答案 •） 

□ A..jbCr«at«() *1 & ㈣ 6 ***方句以 

□ B. ajbRemove () 

^C. 业务方法 

□ D.s«tSessionContext() 


对十哪 种类® 的 bean, 容 S 可以将处在一个事务屮的实例进行钝化？ （现 ft， 

□ A.K 有状态会话 bean 

□ B. 仅无状态会话 bean 

□ C. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都"I以 
if D. 有状态会话 bean 和无状态会话 beanfiS 不可以 


对千会话 bean, 哪些是容器的职贵？（选出所有正》的答案 • > 

□ A. 调用本地接口 cr 籲麈 t«() 方法 

□ B. 调用 g_tS«aaionCont_xtU 方法 
YC . 调用 • jbCr«t« 0方法 

□ D. 确保 *jbR«mov*0 方法总会得到调用- 


. j 趣吋 g * 



t f 这是一道拖放类的题目，毎一项只能用一次.各个接口应当与哪个事实匹配，才 
1/ 能保证所有4个匹配都正确？ 


1. 远程组件接口 6 

2. 远程 home 接口 a 

3. 本地组件接口 c 


a . 有一个 getHoneHandle (} 方法 

b . 扩展 ‘ javax . ejb . EJBObject ’ 

c. 方法不能抛出 


4. 本地 home 接口 


. java . rmi . RemoteException ' 

d. 可以用千获取一个 EJBLocalObjecl 




在一个会话 bean 的生命周期中，娜苎方法是容器两用的？ 


案。） 




□ 


A cr « at «() - $户琪阄 

B. bean 构造函数 

C. »«tRollb«ckOnly() - 这螫方法由 6 **"设用 


(选出所有正磽的答 （现 ft: 90. 91) 



| g 关于会话 bean 类，下面酃些说 法是止 确的？（选出所有正磽的答案 .> 格 •. 95) 

□ A . 可以标记为 " final " 

□ B . 不*要无参数构 造函数 

□ C . 它们的组件接 U 方法可以是 " privaie " 

/ D . 它们的业务方法名必須以 “ ejb - 开头 

□ E . 它们的 - ejbCreate ' 方法不能声明为 " final " 


20 


哪种类型的 bean 可以实现 SessionSynchronization 接口？ 
A. 仅有状态会话 bean 

□ B. 仅无状态会话 bean 

□ C. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以 

□ D. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都不可以 


"(«%： 1S > 
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会话 bean 生命周期 


关于无状态会话 bean 实例， T 面哪些说法是正磽的？（选出所有正确的答案。） 88) 
A. 任何实例可以用于任何客户 
Q B. 会话状态必須在方法 w 用之间保留 

□ C. 会话状态必须绔事务保留 

□ D. 可以纯化 

□ E. 不支持事务 



f 实体 bean 引言 j 



i 

LK««X. 


实体 bean 会一直 保存。 实体 —an i? [存在 • 它们是*层抟久存储库中某卞东 
西的对象表示（可以把眹层持久存储库想成是数据库，因为大多数实体 》« n 表不的 
躭是一 个关系数据库中的某个东西 ）• 如果有一个 Customer^ 体 bean, 那么可能有 
一个 bean 表示实体 Tyl« Durden, 10为《43,另 一tbean 表示实体 Donny Darko, 
IDg；#42. 这两个 bean 分别表示两个实际的实体 • 实体 bean 只是持久存储库中已有 
的.已经存在的某个东西的一种具体 实现. 而且这些家伙很难被杀死！只要数据还 
在数据库里.它们就能以实体 bean 的面税卷土*来。 


实体都是持久的 


这是新的一章 259 





mm 

索 i^eaK 


标項太網: 

5.1 关于实体 bean 本地和远程 home 接口的客户 

视图，区别哪些说法或例子是正确的•哪 
些不正确，包括査找实体 bean home 接口所 
用的代码，以及提供给客户的 home 接0方 
法. 


5.2 关十实体 bean 本地组件接口 
( EJBLocalObject ) 和远程组件接口 

5.3 (EJBObject) 的客户视图， 区別* 些说法或 
例 r 是正确的，哪些不正确. 

5.4 明确以下各类 CMP 实体 bean home 方法的使 
用.语法和 行为： 査找方法.创建方法，》 
除方法和 home 业务方法， 
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■ A 体 舍义： 

必须知道实体 bean home 按口的规则.特別是这与 
会话 bean 的规则有什么 不同。 你要知道为什么不要求 
有•个 creaieO 方法，但是必須至少有一个査找方法 
findByPrimaryKeyO. 你还要知道单实体査找方法和 
创淦方法的返回类型必须是组件接口类型，而多实体 
金找方法必须返回一个 Collection, 你要知道如采数 
据库中没有匹 K 的实体，单实体奄找方法会抛出一个 
ObjeciNotFoundException 异常，而多实体査找方法总 
会返回一个 Collection, BP 使这是-个空集介（数据库 
中没有匹配的实体时躭会返回空*合，而不蛙抛出异 
常）.除此以外.你还必須知道 home 业务方法不要求 
返回组件接口，这些方法可以返回任何能合法传递的 
东西.你还赛知道.如采从数据库劃除一个实体，它 
tt 不能再表示为-个实体 be an 了，但是如果一个实体 
bean 实例死抹（由干出现一个异常，或者服务器崩 
»> ,实体本身还是在持久保 存着。 只要实体还在数 
据库里，«能表示为一个实体 bean。 

一个实体 bean 组件接口中要如何定义，有关的规 則与会 
话 bean 组件接口的规則完全一样.不过，从要求 5.4 可 
以看出这两种 bean 的方法有什么不同. 

对干实体 bean, removeO 方法的行为与会话 beani! (除方 
法《然不同，必須了解这里调用 removcO 实际上意味 
着••把这个实体从底层持久存储库中删除！ - ，还必须 
知道在实体 bean 上调用 createO 是指“在数据库中插入一 
条新的记录行-(不错，从技术上讲，应该是“在底 
层持久存储库中创建一个新实体”）。你要知道，如 
果从底层持久存储库 W 除了--个实体，这个实体 bean 躭 
会•死掉”.尽苷 bean 实例还会回到池里。 



实体 bean 引言 



实体 bean* 以一种面向对象的方 式来査 看持久存储库 • 规范 说的是■持久存鵲库■•但 
是没有指定必须是鄉一个持 久存储 库“ 只要蛙 满足•■持久存 • 任何方式都可以.包 
括关系数据库.对象数据库. 甚 至像把串行化对象保存到文件这种原始低效的做法也可 
以，但是在大多数实际情况 K, 我们说的都垃关系数据库 • 比起一行对应一个 bean 的情 
况，对象到关系 （objecurelational, OR) 映射可能要复杂得多.但是这一章只讨论简 
单的情况，到下一章再讨论 OR 映射的 情况。 

实体 bean 是数据 对象， 它们是…东西. 是名阑 • 这与会话 bean+ 同，会话 bean 是过 
程，是动词 • 实体 bean 可以表示像人、 产品. i 了单.預订.目录.动物等等备种东西。 
实体 bean 不能表示像信用卡 验证. 顾问服务.订单提交.成员注 册之类 的过程 • 

当然，几乎在所有设计优良的 EJB 应 用中， 实体 bean 都会与会话 bean 结合使用，在这些 
应用中，客户与表示过程的会话 bean 交瓦. 而会话 bean 在过程中需要 ft 据时会使用实体 





实体乌实体 bean 

实体是真实的东西，也就是实体 bean 表示的东西。反过来 
却不成立！实体不表示实体 bean。 看上去这好像没什么， 
实际上則不然。区别在于，要知連 W —个是真的，哪一个 
只是真实东西的一个视图。 

换句话说.如果你除了数据库中的真实实体（东 西）， 
那么实体 bean 躭会瓦解。哦，灰飞烟灭，什么都没了.不 
过，如果实体 bean 死了，作为堆上的一个实例，它并不会 
把数据库屮的真实实体杀死（顺便说•句，从埂在开始我 
们要说 “数据库”， 而不是“底层持久存储库”，不过， 
你和我都明白，这两个词并不一定是同义 i»1. 而 E “崁层 
持久存 储库" 也不必非得是数据库.尽管…《情况下是这 
样。这一点我们在前面已经说过了>， 

所以，如果你把实体 bean 看作是放在持久存鲔库上的-个 
数据对象，那你的观点躭 错了， 几乎在所有应用中，应用 
中使用的大多数实体在给定时间并没有实现为实体 bean。 
相反，大多数实体 bean 只;II在应用$ 辑衡要 一个特定实体 
的时候才会成为这个底误实体的一个表示， 

阆如，假设你的数据库有10000个 顾客。 但是在任 W 给定 
时刻，客户（通过会话 bean 中的业务 过程） 只使用 ] ■其中 
的200个顿客.汴这种情况下，可能就只有200个真正表示 
颐客实体的实体 bean。 余下的9800个《客实体只是待在数 
据库里，等*客户过程什么时候能用到它们。 


可以 把实体 bean 想成是*员.在我们前®描述的场 S 中. 
你就有200个演员，毎个演员都有不冏的角色.扮«着数 
据库中的某个人* 但是 数据库另外的9800个实体（也鱿 
是其他 顾客） 却没有人来扮演。 

不过，- •旦 有客户到来，想得到这9800个实体中的一个， 
比方说，要改变那个顾客的地址，或者检査他的信贷限 
额.躭会选出一个演员（实体 bean) 来扮演所选顿客的角 
色。 




实体 bean 引言 


Duml^t^uestions 

1«1：料㈣样说一并不 
是整 个数据 库都作为实体 bean 加载进 
来.对码？我感觉加 B 螯个数 据库太 B 
■了. 

^ ! fr. 是对的. i 少 ft —半 
是对的.没械.《个数据*肩实没有 
作为实体 bean 加载进来. T 以把实体 
bean 想成是数*库中一部分实体的即时 
表示，这姿实体是雾户 Jk 务过《中真正 
需*的, 

1* 这是不 是意味着把所有实体 都加戴 
进来很愚蠢呢？不一定. S 然这要看 
你的資源需求了，特别是底展数*專 
中的敎槐* 不 、是还余增长，还要考 A 
数4 •增 长得有多快. 

尽管在挽范中没有要求，《是开发离 
可以选择让你以某种方式来配置 fi 
用.使它能把数*库中的所有实体却 
«加栽为 bean. 这样一来.最起 碓地. 
T 以给你一个速度权快的内4中教《 
库，它会 与实昧 的底晨存饋岸&行《步 
(稍后你就会了鮮这一 点）. 

更进 一步. 如菜你的 It 务器先 许你告 
诉它：你只 tt 通过实体 bean 这样推一_ 
个途径来访问数《库.坏 么級务 》甚 JE 
会取消同步， 先是堆 护内存中敫*麻. 
而只把它真正*要的东西保存为备份， 
以备万一 K 务器«清. 


实体 bean 是认一种®尚对象的方 
式来蚤持久存储库中的数梅。 

实体是真实的， 玎认惟 一标轵 
的东 西， 达个东菘存在子 W 多 i 
外， ffi 实体 bean 的任务 R 蛊成为 
达个真实、持久实体的一个®尚 
对象视®。 


实体 bean 离孖炙实实体是浚办 
法存在的.不过真实实体离3 
bean 还能存在。 

实体 bean 不是真实的实体，它 R 
是实体的一个表示或“实现”。 




实体 bean 


ctemgestlPns 

l 1 ^) : 为什么霱*实体 bean? 为什么不直接从 

会话 bean 访问数据库？ 


: * 可 以从一 个会活 bean 直接访问鈦《 
库。 S 然 T. 磯* T 以从*户 J •接访问数#库.不 
过这样一来.我 《1 不是要退两到原来不 T 扩展的 * 
户一服务》两展《构吗？而且我们#知道为什么说这 
种想法不好（不*扩展.北务逻轉放在客户*,很碓 
蜋护等等）. 

如果使用实体 bean 而： T、 是直接 《用敫《库.就 T 以 
充分利用容 S 的所有成■务， &枋能 够把多 个数楣 專访 
问&装在一个事务 i. 不过.你会看 J1. 使用实体 
bean 最大的好处之一就是*»会6动地完成數《庳和 
实体 bean 的用步. 

不过使用实体 bean 有一个最 有说服 力的* 因. 这就 
是通过实体 bean. 你就从*来的关 A 世界步入对象世 
界 7. 柚句诺说，在你的应用中.休会一直与对象《 
行.而不用在代码中玦射来峡射去.另叶.如菜你 
在使用 CMP (家 S 托管持久存《> . 而且一 般都会 
使用 CMP (其原因捎后.就会清楚了 > . 你軋 不用在 
bean 代碼 置放上 大堆的 SQL. 实》上，利用 CMP 实体 
bean, 你 T 以鍁装*个数*库#成为堆上的对象. 

S 然，也许你对使用 JDBC 己炫很順手 T. «是小 tt 
中的其他人呢？需要明螭一 A, 直接以《向对象的 
方式《考，这比在 面句对 象和*体代鴿之间料技更 
有意义。 
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实体 bean 引言 


窖户视兔看到的实体 bean 




■ 刪除一个实体 （SQL DELETE) 

■ 史新实体状态 （SQLUPDATE> 

■ 对实体的查找/查询 (SQLSELECT) 

实体 bean 的客户接口与会话 bean 的客 P 接口稍有整 
別.例如，当一个会话 bean 客户想得到_ •个 bean 
(这样它就"I以调用这个 bean 的业务方 法）， 此时 
客户会调用 crealcO. 容器就会分 K 一个新的 EJB 对 

%. 


但是如果客户想使用一个埂有的实体 bean 呢？例 
如.如果客户不想要一个随机的实体.而是想要某 
个特定实体（比 *D. Bart Simpson #12) 的 EJB 对 
象，该怎么办呢？在达种情况下， creaWO 悉不行 
的。客户不想要一个新实体，它只是想得到一个现 
有实体的引用 • 稍后就会看到.实体 bean 的客户接 
n 会增加（而且必须 增加） 一个*多个査找方法 • 


'后®两页是有关创建和査找的高层图，即如何创 
途 （插人） 实体 bean, 以及如何找到（选 择） 实体 
bean. 随#本章的 深人， 我们还会在这些图的场 
中增加更多细节，不过对目前来说，了解这么多就 
可以了， 
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实体 bean 


实体 bean 概述 
场景： 客户想要一个@实体的引用 



1在实体 bean home 上完成一个 JNDI 查找而且得到一个 home 接口？I用之后，客 


户在 home 桩上調用 findByPrimaryKeyl '27"). 

2 HndByPrimaryKey( -2T |方法 谓用被 传速给 home 对象. 
3 容》请求池中的一个 bean 来验证数提库中是5存在 



1 bean 检查数楣库中是否有一个主鍵为#27的实体， 

2 bean 告诉 home. 数据库里有 #27. 

3 容器为#27建立或查找一个 EJB 对象（可姽已经有一个这样的对象 了）。 
4 容器返田对应》27的桩， 
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实体 bean 概述 

场景： 客户想创建一个里实体 


实体 bean 引言 



1在实体 bean home 上完成 JND 1 查找并 iff 到一个 home 接 o«l 用后.本户在 
home 桩上调用 create ( "Billy Bob'). 

2 create ( "Billy Bob") 方法调用被传 it 给 home 对象. 

3 容器从这种类 Sbean 的 池中拉 出一个 bean (可能是池中任何随机的 bean) , * 
注 意这个 bean 已炫有6己的上下文， 



1容 S (或 bean) 在数搞戽中祐入一个 新行. bean 生成一个新 主鍵， 


2 bean 连接到一个 EJB 对象.上下文和 EIB 对象都得到新的主鍵。 

3 容器返团新创建实体 （Billy Bob. 的一个桩，如果客户惟一的目标就是插 
入这个新行.那么客户可能甚至不关心返田的桩^ 


你现在的位置 > 267 




一个简簞的 Customer 实体 bean 


//这里是 package 和 in^porta 语句 
public class CuatomerBean iaplm 

privat * Stciog lastNaaw ; 
priv « t « String BxetSaae ; I 
private String prlaaryKay ; 

prlvata KntityContaxt contazC ) 


e, s sio"®* 4n * 


(* 不 & 


字. 4 f A 和扣 （ i «> 


public String 


lastNama - li 

flrstNaaia - & 
prioaryKay ■ 
// DB IHSBRT 


laatj 
first; 

this.getPKOi 


raturn prlaazyXoy ; 


last . String first ) { ■ At . a tk 


public void satPirstl 
ftratKauac m nmme ; 


public void • jbRamovaf ) {// 



DBLBTB 




3 个 的等. S * Mio « e «« nf < fc <5„ p . 
不 a …… （ ii * 们的 t 义 * 全不 《. <1这一*后 
»你《食5««。 


public void aatBntityContaxt(EntityContext ctx ) 
context ■ ctxi 

} 

public void una « tKntityCont « xt () { } 
public void ajbLoadO {// SKLBCT } 
public void • jbStore () {// tJPDATK } 


ts 

11 * 4 ”"趙。中 3 个斯的 *»®« 

的生鏈 K ; 在。 ii 常我们用客户《供 

" 的 <*£. 残老 g « f 吏用螽 昶虞的 t ) 刼法威 的《 = 

public String sjbFisdPrimaryXay (String pk ) {// SBLBCT , 返回 pk } (现在先 S 略最后这开 

J public Collection aJbrindByCity(String city ) {// SELECT , 返回键的集合}个方沾） 




建 立一个 新顾* 

嫌改一个现有顆客的电话号码 

査找所 有住在 Pleasantville 的顾客 

删除所有先期声明为"不活动_的顾客 

顧除 一个特定顾客 

得 到一个 特定顾客的街道地址 


实体 beaw 的窖户视珍 

我们的 Customer bean 还没有完成，所以不要太依賴它！而且实际上，这个代码是 bean 托管 
持久存储 （bean-managed persistence, BMP) 的一个例子.但在这本书中不会使用 BMP„ 
我们对 BMP 几乎没有谈什么，而是会在这一@和下一章花大量笔墨来介绍容器托管持久存 
储 (container-managed persistence , CMP). 相比之下 CMP 更 常用。不过， 现在我们强调 
的是实体 bean 的客户视围.这个简单的 bean 是一个起点.只是让你看看实体 bean 代码 • 

假设一个 Customer bean* 示底层数据库中的一个 Cuswmei •实体（即一个真实的颐客），这 
个实体 bean 应该有囑些行为？ 换匀 话说，客户希望利用一个 Customer 或多个 Customer 能做 
些什么事情？ 

任何处理数据库记录的事情都能做！我们 前面提到过， 这 包括： 途立一个新 Customer. W 
除个 Customer, SE 新一个 CusiomerW 字段（列> ,在 Customer 数据库上査询/ 査找. 






考虑以下操怍.看看对？各个操作.哪-个客户 
接口（组件接 U 还是 home 接 U > 更合适 • 要记住. 
实体 bean 的规則可能与会话 bean 接口的规則 不间， 
如果你认为两个接部合适.那打上勾（我们 
已经得出了第一个操作的适合接口 ）• 


SI @1 国 I Bl 



实体远程组件接口 


实体 bean 迗程 g 件 揸 d 

实体 bean 的组件接 U 与会话 bean 的组件接口很类似，它也有业务方法，它也要扩展 javax. 
ejb.EJBObject. 这说明，客户不光可以看到你在组件接口中声明的方法，还可以看到 
EJBObjcct 的方法 (gctHandleO, removeO 等等> • 

但是哪些业务方法放到组件接口里呢？ 

这《■方—个*体嗜 

客户有一个实体 bean 的引用时（当然.这表示 bean 的 EJB 对象的引 用）， 客户躭有了一个特定 
实体的引用 • Fred Flintslone, #999 1 Marge Simpson t #7281 Roy Rodgers, #19571 等等。 

那么客户想对一个引用做些什么呢？比如说.对 Marge Simpson? M 除她.嫌改地的姓，得到 
地的 句柄，还是得到她的 home (这样客户 tt 可以得到其他顯客的引用了），不过.要知 it. 
这个简单的 Customer bean 并没有什么用处，它只有得到或设置 CusWmci •名的一些方法.后面 
我们还会完#地进行构途。 


你 写的: 



getFirstNameO 
setFirstName(String s) 



客户看 到的: 




实体 bean 引言 


实体 bean 迗程组件捿 o 

package headfirst ; 

import javax.ejb.*; 

import j ava.cmi.RemoteExcepCion; 

public interface Customer extends EJBObjecC f 

public String getLastName() throws RemoteException; 

public void setLastName(String lastName) throws RemoteException; 

public String getFirstName0 throws RemoteException; 

public void setFirstNane (String firstName) throws RemoteExcept ion ; 


你现在的位置 ► 271 



实体远程组件接口 


远程组件接口规则 

修导 Ajavax .ejb.* 和 java.rmi .RemoteException 
嫌扩展 javax.ejb.EJBObject 

^声明一个或多个业务方法，业务方法都要抛出一个 RemoteException 

♦ 参数和返田类 S 彝必須是 RMI-IIOP 兼客的 （Serializable. 基本类交. 
Remote. 或上述类 Stt 成的数組或集合> . 

♦ T 以有重栽方法 

♦ 每个方法必相声明一个 RemoieExceplion 

♦ T 以声明你 fl 己的应用异常， le* 不能走运行时异常（換句活 
说，必《是编译*拴金的异常.即 Exception 的子类，而不是 
RuntimeException 的 子类） 


方法的名字可以任意.只要不以 “ejb- 开头就行 



实体 bean 引言 


实体 bean 迗程 howe 接 n 

它乌会话 bean horned w 有什么 g 别： 

® 一般更 霈要査 找一个 现有的实体而不是创建一个新实体 

作为客户，你很可能会花大量的时间使用现有顾*的引用.而不是创建新的顿客。不 
论你是在更新一个特定 S 客，还是对 多个頋 客完成一个批操作.都需要 home 接口代 
码来选择頋客，而不是需要创建 方法。 实际上.对实体 bean 来说， crcmeO 方法甚至是 
可选的！ （这 可能出干某种原因，例如.也许你的策 略是： 数据库中要增加新的项. 
必须 S 接通过-个数据库管理工 ft 来完成 • > 不过. 你必须为实体 bean home 至少放 
—个査找 (finder) 方法. S 找方法有多少.这一点随你，不过毎个实体 home 中都必 
须有.个 findByPrimaryKcy(Slring primaryKey) (这说 明它可'能是 home 接口中声明的 
惟一方法） • 

® 你可能想完成涉及多个实体的查询 

由干会话 bean 表,「<过程，所以如果说得到 1-1 .个过程的多个实例.这里没有什么意 
义的.但对干实体 bean. 則-〖能希守像 ft 败据庳表上一样，把同样的♦情做好多 
次，比如找出所有住在 Helsinki 而且軎欢冲浪的《客. 


你写的 



客户看到的 


⑹ 4 个* 

6 “”匕二.•”扣 

: , :个 

6 •队。 .钛 後用* ^ 
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实体 home 接口 


窖户到底想从一个实体 bean 
home 得到计么？ 





CustomtrHowe 


! Customer create(String last, String first) 
Customer findByPrimaryKey(String key) 



对于会话 bean, 这个问理的 答案很 简申，就是组件接口的一个引 
用。而这也正是 creatcO 方法必须返回的东西。 

对于实体 bean, createO 方法也蛙…样的， t 们必须返回组件接口 
的•个引用，在这里躭是刚创达实体的组件接口， 

俱是，如*你想査找•个现有的实体 bean, 而不是途立- 
个新实体 bean, 又会怎么样呢？实体 bean 有 -- 个必不可少 
的 fiiulByPrimaryKeyO 方法.要奄找現冇的实体，这正是 
findByPrimaryKcyO 方法要做的， 如果有 与所奄主键匹 K 的 
bean, findByPrimaryKeyO 方法必須返回这个 beanSl 件接口的个 
引用. 


俱是如果没有 KK 的实体该怎么办呢？如果带这个键 
的实体在数据库中不存在.客户会得到-•个 javax.ejb 
ObjeciNotFoundException 异常。所以， findByPrimaryKey() 方法 
的返问类型总是与 create() 的返回类 S 相同，都是这种类型 bean 的 
绀件接口（当然，会话 bean 客户接口的规 W 在这里同样适用，远 
程 home 接口必须返回远程组件搂口，而本地 home 接口必须返回 
本地组件接 口）. 

还有一个方法不能返回组件 接口： 这就是多实体査找方法，比如 
findByCityO 方法.对干多实体査找方法，客户的目标并没有改 
变，还是想得到组件接 n 的一个 引用，只不过这一次可能是多个 
引用的一个集合。毎个引用对应方法参数所指定城市中的 各个颟 
客实体。 


实体 bean ho we 中的釗 
建和金技方法总是返诊 
bean 的组件揸 d 。 

对子 created 和 
findPyPrimaryKey(), ^ 
户会得到 j&MMt 象的 
引用。 一 


对子多实体金找方法， 
窖户玎能会得到一堆 
EJP 对象 5) 用，每令引用 
分别对应乌金沟£82的 
各个 bea "。 


注意： 如果多实体査找方法没有找到任何匹 K. 客户不会得到异 
常！相反，客户还是会得到一个集合.不过这只是个空集合，也 
就是没有任何元素的 Collection。 在任何实体都与査找规則不匹 K 
的情况 T, 只有单实体査找方法才会拋出 异常。 
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实体 bean 迗稃 home 捿 D 


实体 bean 引言 


package headfirst; 

import javax.ejb.*; 

import java.rmi.RemoteException; 

import java.util.Collection; 

public interface CustomerHome extends EJBHome ( 

public Customer create(String last. String first) throws CreateException, RemoteException; 
public Customer finOByPrimaryKey(String key) throws FinderException, RemoteException; 
public Collection findByCity(String city) throws FinderException, RemoteException; 
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实体査找方法 


t 找方法也有不好的一面 




对 子一个 迗程揸 t ?, 
g 方法和 M 方法会 
i ¥" 运 稃榷。 

达说硪必桀对毎个迗我 
柜戗迗 n 方法谲用采得 
到你想要的 _。 





实体 bean 引言 



DunfB r t^©st!pns 

l 1 ^ : 等等 我想.无论如何. 

全部由喜户做这酱方法调用不是 一个好 
的设计吧.璨道不能让客户总是通过一 
个会话 bean . 再由这个会话 bean 与实体 
bean 对话哄？ 

^ :農不 f. 你想的正是会请外 
H (Session Facade) J2EE 设计模式•不 
过.如栗你痛实在实体 bean 的前面放上 

一个会谈 bean. 这个会 itbean 还是一个塞 

户.也蛑它的效率会高得多.因为会诺 
1>«11在《»上的位1町»1没坏么迖（甚至 
没准与实体在 n —个 r 务*上> • (s 是如 
果你 S 持位置《立性 • 蟬你 的会* bean 还 
是会使 *1 实体 bean 的远<1接 D. 所以这里 
«然会有很大的开销. 

: 组件接口中* 道不能有一个 

返回 B 据的业务方法吗？比如.返回一个 


String •含？ 


^ :你超来越接近了. 不錯 .在 
EJB 丨.IX正是这#做的.不过.这还是 
: T、 算太好，因*你必《先得到莱•个*客的 
51用.这样才能请求坏个额客返回所有《 
客的 ft*. 
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实体 home 业务方法 


解决之 遂： homeik 务方法 

不错 …… 在讨论实体 bean 时，业务方法不只是针对组件接 
口.对于 EJB 2.0, 实体 bean home 可以有（注* 了） 不必返 
回组件接 U 的方法！ home 业务方法可以返冋任何东西（当 
然，还有一个限制.这就是远程 home 方法返网的值必须是 
RM1-HOP 兼容的> • 


home 业务方法非常适合批操作，另外对于某些査询方法，如 
采客户 不需要（或者不 想要） EJB 对象引用，只是想得到实 
体的数据（换句话说，就是实体的一个或多个持久字段的数 
据）. 也很适合采用 home 业务方法.例如，可以在 Customer 
bean 里放上 一 个 home 业务方法，比如 getAIICustomerlnfoO, 
由它返阅一个 Suing 集合.其中包括构成 S 客彳 3A 的所有教 
据。还有 E 好的，可以让这个方法发 W •个 Cusiomednfo 对 
象集合，这里 Customerlnfo 是一个类，其中只存放对应 
Customei •抟久状态的败据 （和 获取方法）.这样一来，客户 
躭可以究成本地调用，从 Customcrlnfo 对象得到他需要的数 
据.而不必在租件 搂口上 做远程 W 用。 

Cusiomerlnfo 炎是值对象 (Value Object) 奥的一个例子，所 
«值对象，实际上就是带获取方法（表示实体的持久字段） 
的•一个类（也可能带设 * 方法，这取决 T- 设 lt> • 而值对象 
同样有不好的一面，一旦创建了值对象.从这一刻起，数据 
躭开始变淋过时。 


当然我们现在也可以直接解释给你听，俱 蛙这样 一来，你就 
不会动脑筋去想.这躭失去了一个播炼的大好机会.所以， 
你怎么不自己想想肴，为什么发回 Cusiomcrlnfo 对象（这样 
客户就能轻松地询问这些对象，也在这些对象上调用方 
法) 也有不好的••面。我们会大釐使用值对象，但是到底使 
用 -- 个返回 EJB 对象引用（特别是远程 引用） 的 home 査找方 
法，还是使用返回值对象的 home 业务方法.在二者间做选择 
时一定要考虑到这种权衡。 


Howe 让务方法玎认返锣 
不是 EJU 对象引用的任何 
东® f 如果窖户 只想要 
实体雙， 而不 想要实 
体本 W 引用，达种蛮 
询就很适含使用 hoiweil ： 
务方法。 

homeiJt 务方法对枨垛作 
也很含适，或者 如采你 
想值 用多个特定实体， 
义不想返矽组件捿 o 的 
引用，此时也玎认采用 
homeii 务方法。 




实体 bean 引言 


远程 home 接口的规则 

导入 javax.ejb.* 和 java.rmi.RemoteExcepUon 
^ 扩展 javax.ejb.EJBHome 

$声明（可选）-•个或多个 createO 方法.这些创逢方法必须返回远 
程组件接口，而 JI 要声明 RemoieException 和 CrealeException. 毎个 
createO 方法都必須以 'create' +»»开头 

• 声明 findByPrimaryKcyO 方法，它必须返间远程组件接口，而且要. 
声明一个 RemotcExcepiion 和一个 FinderExceplion 

声明（可选）一个或多个其他的 S 找方法，达些査找方法必须 
返回远程组件接口（单实体*找方 法）. 或者必须返回 java.util. 
Collection (多实体*找方法）.所有査找方法都必须声明一个 
RemoteException 和 -- 个 finderEnception 

0声明一个或多个 horned 务方法 

♦ 参齩扣运 04S! 必用是 RMI-IIOP 兼客的 （Serializable. 基本类 Remote. 
或上述类 sm 成的数 ft 或集合> 

♦ T 以有重 戴方法 • 

♦ 每个方法必 W 声明一个 RemoleExceplion. 

♦ T 以 声明你 fl 己的应用鮝常，不过这*弄常不範*运行 时并常 （换句* 

说.玄们 必續是鴆烽 S 捡查的昇常.也就是 Eweplion 的子类.而不是 
RuntimeExceplion 的子类） 




^^^rpen your pencil 


针对客户想对 一 个实体 bean 做的 4 种数据库操作 （SQL 命 令）， 列出 
bean 接口中哪些方法与这些数据库操作有关。你不用了解 SQL, 但是 
必须理解这4个数据库操作的含义，而且要知道它们与 bean 类中的方 
法如何对应。 


根据接 U 中的方法列表，填 S 对应各数据库操作的方法. 


INSERT : 


DELETE: 


UPDATE: 


SELECT: 



CusloirmHome 


create(String last. String first) 
flndByPrimaryKeyfString key) 
flndByCHy(String city) 

gelEJBMelaDalaO 
gelHomeHandleO 
remove(Handle h) 
remove(Object key) 


getLastNameQ 
setLastName(Strii 
getFirstNameO 

imafSbing s) I 





实体 bean 引言 


会活 bean creafeH 乌实体 bean created 


(5) 有状态会话 bean create() 

■ 客户谓用这个方法得到一个新的有状态会话 bean (专用 
于这个 i 户）的 FJB 对象？ I用. 

■ 这个方法可以有（通常 都有） 参 ft. bean 使用这呰参数 
来完成特定于客户的初始化（在运行任何业务方法之 
前）. 

■ 本户调用 createO 时.容 S 逹立一个新的会嫌 bean。 


© 无状态会话 bean create() 

■ 客户谒 用这个方法得到一个 bean 的 EJB 对象 il 用. 


③ 


_ 这个方法没有参 ft. 而且 bean 不做任何特定于客产的《 


始化 （因 为谓用 bean 的 ejbCrealeO 时，这个 bean 并 
没有与任何*户关褎!>。 

客户调用 createO 时. 容器 不建立一个新的会请 
bean. 而且不会从 ifc 中拉出一个 bean. 直到本户 i 
调用业«■方法时才会真正从池中取出一个 bean. 


实体 bean create。 

■ 客户谓用这个方法在数《库中接入一个新行！ * 
不过对家户来说.最终 tt* •还是一个 EJB 对象41 
用 （在 这种情况下，这是新《建实体的 EJB 对象 

*1 用〉. 

■ 一般都是有参数的（尽管对此没有要求.不过很 
难想像一个没有参数的 createO, 比如 ft 
据庠，创建一个新緬*…不，我不知道他的名 
字.也不知道 ID, 什么也不知道……给我建一个 
就得了” . 



容器不会建立一个新的实体 bean. 而是会从 ilt 中取出一个 
来运行 ejbCreaieO 方法。要记住， ejbCreateO 方法必須取 cre- 
ateO 的参数.并以某种方法在底层持夂存《库中创建一个新 
实体（或者至少支 持容器 创建一个新实体> . 





会话 bean 与实体 bean 


会活 bean removet ) 乌实体 bean removeO 


籲有状态会话 bean create () 

■ 客户調用这个方法告诉容 S 他已经用完了这个 bean。 

■ 容器调用 bean 的 ejbRemove(> (除非 bean 已经 化）， 并杀死这个 
bean (把它想成扔到垃圾堆的食物）。 

■ 硎除了这个 bean 之后.如果客户试图4使用 EJB 对象用，会得到一 
个异常. 


^无状态会话 bean create () 

■ 客户调用这个方法告诉客》他已径用7■这个 bean. 

■ 容*得到诵《, 并说： “我管你龙！你真地认为你那么玄*吗？这个 
bean 已经回到 i»t 里 T." 容器不会调用 bean 的 ejbRemoveO。 想想看， 
如若不然，它该用，个 bean 的 ejbRemove(> 呢？ 

■ «除了这个 bean 之后.如果客户试 B 弄使用 EJB 对象 il 用，会得到一 
个畀常. 


• 实体 bean create () 

■ 客户谓用这个方法4知容除帝这个主嫂的实体， 

■ 容器鋼用 bean 的 ejbRemoveO 方法，如果 bean 支持客户触发的刪除，就 
会从威*神久存《库《除这个实体. 柚句# 说. ** 库中的这一行会 
成为历史，囔，灰飞堆灭，没有了。 

■ 刪除了这个 bean 之后，如果客•户试 B 再使用 EJB 对象引用，会得到一 
个异常. 

■ 实际上，任何家户郗不詭使用该实体的 EJB 对象幻 用了！ 



实体 bean 引言 



4 
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实体 / bean / 实例的死亡 


实体 bean 引言 


我们都知道了，实体 bean 是底层持久存储库中某个真实实体 
(通常就是数据库中的一行）的一个表示_但是.关于实体. 
实体 bean 还有实体 bean 实例之间有什么区别，还是很 容易混 

窠体 

这是底层持久存储库里的真实东西. 数据库 中的行（不过可能 
比这更复杂）.如果从底层库中 W 除了一个实体的行，不管是 
通过一个直接的数据库刪除（比如，有人使用-•个数据库管理 
工具来》 除）， 还是由于有人在 bean 的 hom e S 组件接 卩上调 
用了 removeO, 这个实体就会死掉. 

窠体^ 


窖户玎认杀死一个实体， 
为此玎冰在 beaw 上调用 
remove !) ,或者从数摊库£ 
捿删除数掩。 

侄是 R 布当容器或服务器 
崩清时，才会挖 beaw 实俐 

朶死。 


这是表示底层真实实体的组件，不过，这里有-点麻嫌……它 
是类吗？它是接口吗？还是 bean 类的实例呢？在开发和部署 
时，实体 bean 是整个组件（包括两个接 U. 部署描述文件和 
bean 类）。但是到了运行时，就不那么堉楚了，有时，我们 
谈到“实体 beaiT 时4 指： 可以把一个特定实体表示为一个 
bean. 换句话说，如果败据库中有一个对应 Bo Rodgers 的实 
体，我们躭可以说有一个 Bo Rodgers 实体 bean, B|1 使当前并 
没有表示这个实体的 bean 实例！如 * 存在对应一种特定类 S 
bean 的实体（如 Customer Fred Foo) , B_l 称该实体的实体 
bwn 存在.如果底层实体被刪除.則称相应的实体 bean 死亡， 
比如“没有 Fred Foo 实体 bean” ， 但是……这并不是说堆上的 
实例死掉了， 

这是堆上的 bean 类实供. bean 的死亡与 ft 据库紧密相关，不 
过 bean 实例的死亡（比如•■你要被垃圾回收了 -) 則受控于容 
器（或服务 》) 是否崩*. 


对，这里*有一 点容易 混淆。你必须知道在哪一个上下文里 
用 “bean” 达个词.如采它是指“表示实体的 bean —. 那么该 
实体死亡时这个 bean 就会死掉，而且这个实体的 EJB 对象也就 
没有了。不过（正是这里有麻 烦）， 此时实体 bean 实例却不会 
死，它只是回到池里，要把“实体 bean” 想成是《念性的，而 
不是具体的。在大多数情况下，都不用区别 bean 和 bean 实例， 
或者它们的区别很明显，因此不算是个问鼴。 


如果我们说“实体 bean 
桩杀死”，底层实体 
,而徂*42的 EJP 对 
象也浚？，不过粉演 *42 的 
bean 实例还话署。 
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实体删除 


客户调用 removeO 



1客户在对应实体#86的 EJB 对象桩上谓用 removed, 
2 removeO 方法调用被传遂给 EJB 对象. 

3容器在 bean 上用用 ejbRemoveO.. 


© 


6 I % 



1容器或 bean 钃涂数*库中的实体。 

2 bean 没有了身份（也就是说.它不再表示实体《6> . 并©到池里去„与此 
同时，对应#86的 EJB 对象被«除.所以如果客户又使用它来玥用一个方法， 
客户的桩就会椒出一个异常 ■. 
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实体 bean 引言 


^实体 bean 窖户视设 

要点 - 


■ 实体是持久存储库中的一个真实的东西，存在 F 
EJB 之外，实体 bean 是一个实体的面向对 象表示 
或实现。 

■ 客户使用实体 beai^l '种面向对象方式来 完成& 
据库操作.数据库操作 包括： 创蟾新实体（数据 
库插 人）. M 除实体（数据库 M 除）.更新实 
体状态（数据库 E 新） 和査找实体（数据库选 
择）. 

■ 实体 bean 远程组件接口扩展了 EJBObjecl, 会话 
bean 远程组件接口同样扩展 f 这个接口.这个接 
C1 针对会话 bean 和实体 bean 并没有不间的版本 • 
这说明，客户会看到组件接「I里的所有方法，外 
加 EJBObjectM 的男外5个方法， 

■ 实体 bean 绀件接II通常包含•些字段值 的获取 
方法和设置方法，这些字段值对应于败据库的 
列，如 gelLastNameO. gelHomePhoneO. setFirsl- 
NameO 等等， 

■ 实体 bean 组件格口 方法通 常要由•个特定的. 
••了 惟一标识的实体运行.例如•在-个主键 
为#420的实体上调用 getLaslNameO, 会返0数据 
库中上键为 M20 的实体的姓， Dan Doof. 

■ 如何编骂实体 bean 远程组件接 n. 有关的规則与 
会话 bean 的相应规則完全相 N, 包括： 要扩* EJ- 
BObject, 所有方法郝要声明 RcmolcException • 
R 能使用 RM1-IIOP 类型作为参 敗和返 回类型，方 
法名不能以前缀 -ejb” 开头，等等. 

■ 实体 bean home 接口与会话 bean 的 home 接口完全 
不同，因为通常要査找实体 bean. 而不是创建实 
体 bean。 换句话说，客户很可能要访问一个埂有 
的实体，而不是 a —个新实体 （这 意味着数据 
库中的一个新 行）， 


■ 在一个实体 home 中，不一定作要有一个 createO 方 
法（因为实体 bean 中的 creale(> 方法用干向数据 
库中插人新实体，而你不一定允许你的客户这样 

做）. 

■ 实体 bean home 接口可以有单行*多行査找方法 • 
创《方法和査找方法都会返 - 个 bean 的组件接 
n, +过多实体查找方法会返回组件接口引用的 
一个 Collection. 

■ 毎 ^bean home 都必须至少有一个方法，这躭是 
findByPrimaryKeyO 方法.这个方法要奄找 一个特 
定的实体，并返网这个实体的组件接 U (也躭是 
该实体 EJB 对象的一个引 用）. 或者抛出一个异 
常（如果没有找到的实体> • 

■ 如果没有找到 EK 的实体，多实体査找方法不会 
抛出 异常， 而只 ft 返回一 个空集合， 

■ 实体 home 接口还可以有 home 业务方法，用于完 
成应用于多个实体（而不是应用于一个特定实 
体）的操作.批更新也很适合使用 home 业务方 
法. 

■ home 业务方法真 JE 的好处在干，不同 _T 创建方 
法和*找 方法. home 业务方法返回的町以不 ft 
EJB 对象引用.如果客户只想要数据，比如，只 
想要表示各》客姓名和电话号码的 String Collec¬ 
tion. home 业务方法 fit 可以做到.紊找方法則不 
ft. 

■ 实体 bean crealeO 与会话 bean createO 有很大不 
同.因为实体 bean createO 会向底层持久存储库插 
人一个新实体（也 tt 是数据库中的新 行）。 

_实体 bean removeO 与会话 bean removeO 截然不 
同!客户在一个实体 bean 上调用 removed 时，它是 
要从数 据库劃 除这个实体！这说明所有人都用完 
了这个 bean。 



模拟测验 


廉 




耩似測脍 


关于如何得到•个实体 bean 的 home 接口.下面的鄉个说法正确？ 

□ A. 应当对本地 home 接口使 ffln»rro»<) 方法 

□ B. 应当对远程 home 接 n 使用 narrow 0方法 

□ C. 应当对本地和远程 home 接口邯使用 narrow 0方法 
Q D. 本地和远程 home 接口都不使用 n*rrow() 方法 


2 实体 bean 远程组件接口中可以有囑些功能？（选出所有正确的答案，> 

□ A. 创建新的实体对象 

□ B. 奄找现 有的实体对象 

□ C. W 除现有的实体对» 

□ D. 执行 home 业务方法 

□ E. 获取 EJBMeiaData 接 CI 


4客户可以通过什么办法得到_ •个现有实体对象本地组件接 1] 的一个引用？（选 
7 出所有正鴉的答案，> 

□ A. iff 用 ejbCreataO 

□ B. gatSaaaionContext () 

□ C. 由句柄得到引用 

□ D. 作为方法 W 用的一个参数接收引用 

□ E. 使用本地 home 接 U 中定义的一个査找方法 
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实体 bean 的本地 home 接口中可以定义多少个创建方法？ 
Q A. 0 


□ B. 只有1个 

□ C. 0或1个 

□ D. 0或多个 

□ E. I或多个 


客户可 以通过什么办法得到一个现有实体对象远程组件接 n 的一个引用？ （选 
出所有正确的答案^ > 

□ A. 调用 *jbCrMta(> 

□ B. 由句柄得到引用 

□ C. 根据实体对象的主键岡用一个方法 

□ D. 作为-•个方法 UI 用的畚数接收引用 

□ E. 使用在远程 honw 接 n 中定义的…个壳找方法 


6可以对主键类使用什么方法来鏽定两今《报向间 •个 实体？ （选 出所有 iH 确的 
^答案 . > 

□ A. 使用==操作符 

U B. 使用翁《111«1«()方法 

□ C. 使用 i«Id*ntic«10 方法 

□ D. 以上都不行 

1 下面哪些方法可以确定两个实体 EJB 对象引用指向间样的实体对象？（选出所有 
’ 正确的答 案。） 

□ A. 使用==操作符 

□ B. 使用 •quails () 方法 

□ C. 使用 isld*ntical () 方法 

□ D. 以上都不行 



模拟测验 


<1关于实体 bean 远程组件接口的客户视图，下面哪些说法是正确的？（选出所有正 
* 确的答 案。） 

□ A. 多个客户可以并发地访问同一个实体对象 

□ B. 可以使用这个接口中的一个方法创建新的实体 bean 

□ C. 容器崩*后，实体 bean 可能不能幸存 

□ D. 业务方法不能返回实体对象的一个引用 

Q 实体 bean 本地 home 接口中可以声明多少个奄找方法？ 

□ A.0 

□ B. 只有I个 

□ C.0 或I个 

□ D.0 或多个 

□ E. I或多个 

1 A 对于•个本地 home 播口的 creawo 方法，以 _F_ 个声明4合法的？（选出所有正 
1 V 細答案 .） 

□ A.public Cust cr«ata(int x); 

U B. public void cr«ata(int x) throws CraataExcaption 

□ C.public Cust craat«(int x) throws CraateExcaption; 

Q D.public Cust create(int x) throws CraataExcaption, 

RamotaExcaption; 

1 « 对于一个实体 bean home 业务方法，以下哪个方法名是合法的？ （选 出所有正确 
11 的答案 . > 

□ A . create 

□ B.createCust 

□ C . remove All 

□ D . findCust 

□ E . selectCust 
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廉 


C 备—零■餮 

糢似測脍答棄 


关干如何得到一个实体 bean 的 home 接口，下面的哪个说法正确？ 

□ A. 应当对本地 home 接口使用 narrow(> 方法 
^ B. 应当对远程 home 接口使用 narrowU 方法 

□ C. 应当对本地和远程 home 接 n 都使用 narro*(> 方法 

□ D.+ 地和远程 home 接 n 都不使用 Mrrow(> 方法 




110) 


2 实体 bean 远程组件接 U 中可以有哪些功能？ 

□ A. 创建新的实体对象_ hom .iii 

□ B.* 找现有的实 体对象 
C.IM 除现有的实体对象 

□ D. 执行 home 业务方法 ... 

— homtJS : t 

□ E. 获取 EJBMetaData 接 U 


(选出所有正确的答粜 .） 


客户可以通过什么办法得到一个现有实体对象本地组件接口的一个引用？（选 
出所有正确的答粜，> 

-*们《的4现 C 的*钵:） 


□ A. 谰用 ajbCrMt*<> 

□ B. 调用 g*tSM»ionContaxt(> 

□ C. 由句枘得到引用 






访 D. 作为方法调用的一个参数接收引用 
^ E. 使用本地 home 接口中定义的-个査找方法 


(«?&' ,,9) 
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横拟测验答案 


实体 bean 的本地 home 接口中可以定义多少个创建方法？ 

□ A.0 

□ B. 只有 1 个 _ 


□ C.0 或1个 
4 D.0 或多个 

□ E.1 或多个 


客户可以通过仆么办法得到 …个埂 有实体对象远程组件接口的一个引用？ 
出所有正确的答案，> 

、 - 我 (D* 的 4 现奄的*你 

□ A. 谰用 ajbCr « at *() 

B . 由句柄得到引用 

□ c. 根据实体对 象的上 键调用一个方法 
4 D. 作为一个方法调用的参数接收引用 

^ E. 使用在远程 home 接 U 中定义的一个丧找方法 


可以对+.键类使用什么方法来确定两个键指向同一个实体？ 
答案 .） 

□ A. 使用==操作符 _ _ 

Kf B.fiE 用 •qu*l«<) 方法 S 1 * 464 

□ C. 使用 i«Id*ntic«l(> 方法 

□ D. 以上都不行 


(选出所有 正礴的 ' 

«<n« 


-釦**个•鐮工“体 


i^xticlOK f 比 《« 件 41 C> 历 


* 卜'面哪些方法可以确定两个实体 EJB 对象引用指向同样的实体对象？（选出所有 
正确的答案 •） 

□ A. 使用==操作符 

□ B. 使用 《qual« (> 方法 
0* C. 使用 isldenticalO 方法 

□ D. 以上都不行 


’（tt 格： 


- 用今呔 1 





实体 bean 引言 


-(现? 6， ,08) 

0 关于实体 bean 远程组件接口的客户视图. T 面哪些说法是正确的？ （选出 所有正 
* 确的答 案。） 

^ A. 多个客户可以并发地访问同一个实体对象 

□ B. 可以使用这个接 U 中的一个方法创建新的实体 bean 

□ C. 容器崩溃后，实体 bean 可能不能幸存 

□ D. 业务方法不能返回实体对象的一个引用 


实体 bean 本地 home 接口中可以声明多少个査找方法？ 

□ A.0 

□ B •只有1个 

□ C.0 或1个 

□ D.0 或多个 
沾 E. I或多个 




对于•个本地 home 接 N 的 crcaieO 方法，以下哪个声 明是合 法的？（选出所有正确的答 

. 翥羈 


□ A. public Cust cr«at*(int x); 

□ B. public void create(int x) throws Cr«at»Exception; - 不必級 ifi® 

j «! 件 ao 

C. public Cuat create(int x) throws CreataExcaption; 

□ D. public Cust craata(int x) throws CreateBxcaption, 

RamoteExcaption; -本 


11 


对于一个实体 bean home 业务方法，以下囑个方法名是合法的？（选出所有正确 
的答案。） 




Q A. create 

□ B. createCust 

□ C. remove All 

□ D. findCust 
ST E. selectCust 
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在 bean / 实体同步 ^ 

当个实体 bean 


实体 bean 就是演员。 H 要还活着.实体 be an 就要么待在他子里.要么扮演沒某 
个人，这蛙底 层持久 存储库电的一个人。换句话说. 也就蛏 数据库1的一个实体。 
当 bean 扮演®个实体时，这个 bean 必須与底层实体保持同步.如果 bean 假装是某个 
人，比方说 ^Audrey Uone. 要是有人在败据库里降低了 Audrey 的信贷限额……但 
蛙忘 记告诉 bean 了，这个 bean 扮演 《A U drey ,会大大方方地超頷购买，他不知道已 


经超出了 Audrey 的: -1 前限额。或者，如果-个客户使用这 tbean 来枝改 Audrey 的 


地址.但是 bean 只是自 d 留有这个新信息.却没有告诉数据库 …… 唉呀，这可不太 


抄！ 










考试大纲 


窠体^4命周期 


标难太網： 

6.1 有关 bean 提供者对于 CMP 的视图和编程合 

约，明确哪些说法或例子是正确的，哪些 
不正确，包括 CMP 实体 bean 的需求。 


6.6 明确 CMP 实体 bean 必须实埂哪些接 U 和方 

法，以及不应实现哪些接口和方法. 

7.1 有关 CMP 实体 bean 的生命周期，明磽哪些说 
法或例 子是正确的，哪些不正确， 

7.2 给定一个方法列表，关于 CMP 实体 bean, 明 
确 bean 提供者的 B 的.行为和职#,这些方 
法包括（伹不限于此> I setEntityConlextO, 
unsetEntityContext() , ejbCreate(), ejb- 
PostCreate(), ejbActivaie(). ejbPassivate(). 
ejbRemove(), ejbLoad(), ejbStore(). ejb- 
Find(), ejbHome()ftejbSelecl(). 

7.3 给定一个方法列表，关于 CMP 实体 bean, 明 
确容器的目的.行为和职责，这些方法包 
括（但不限于此> : selEntityContexU), un- 
seiEntityContextO , ejbCreale(), ejbPost- 
Create(), ejbActivate(). ejbPassivaleO, 
ejbRemove(), ejbLoad(), ejbStore(), ejb- 
Find(), ejbHome() 和 ejbSelect(). 


具体 舍义： 

只要是与实体 bean 有关，都会涉及这个要求，所以必 
须全面地掌握，包括 CMP 实体 bean 生命周期的细节， 
javax.ejb.EntityBean 的容器回调方法， bean 类中必须骂 
什么，以及 bean 能从其 EJBContext 得到什么， 

必须知道实体 bean 中&钝化与会话 bean 钝化有所不同， 
因为实体 bean 会在 ejbPassivateO 之后返间一个池，不过， 
问到池里的 bean 还是活动的对象.你还要知邁，实体 
bean 创建 与会话 bean 戗建也是完全不同的，在-••个实体 
bean 上谓用 createO 意思是•■向底层持久存储库插入 •个 
新实体 —• 另外要知道对实体 beanil! 用 removeO 相对干 
会话 bean 调用 remove(> 要慘烈得多，实体 bean 刪除方法 
会从数据库中》除实体！ 

你要会看实体 bean 方法，知道在哪种情况下1«用这个方 
法，以及在这个方法中应该做些什么.例如，需要知 
道，在 bean 的 ejbCreateO 方法中，这个 bean 不能得到其 
EJB 对象的一个引用，不过在 ejbPostCreate (沖是可以 
的. 

你要知 it 需要在 bean 中编写哪些方法，而哪些方法要留 
给容器 生成。例如，要知 igbean 提供者必须为持久字段 
编写抽象获取方法和设置方法.不过必须只在 home 接 
口中定义*找方法，而不要在 bean 类中定义， 
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栝罐 太網: 

8.1 给出一组行为，将其中的行为与负责完成 

该行为的相应 EmityContext 方法相匹配， 


8.2 关于实体 bean 的主键和对象身份， E 别啷 

些说法是正磺的.哪些不正确. 


必须了解 EmiiyCom ex i 的方法，还要知道在什么情况下可 
以调用这些方法。例如，应该知道，如果你在运行 
setEmilyConlexiO 方法，就可以使用特殊的 JNDI 命名空间 
来査找一个 DawSource 的引用，但是不允许从这个方法访 
问在层数据库（这里还不存在有意义的亊务.所以容器木 
允许你访问底层数据 库）。 

你应当知道不能在 bean 上下文上 ii 用 getUserTransac- 
tion(> 方法，因为实体 bean 必須使用容器托管事务，而 ge- 
tUserTransaclion 仅适用干 bean 托管亊务. 


你要知 道实体 bean 必须有-•个惟一的9•份（两个 bean 不可 
能有相同的主 键）， 而且 CMPbean 的主键必须是 bean 的某 
个持久字段，或者是一个定制主键类，这个主键类的字段 
fiiftbean 中定义的容器托管字段。你得知道，这个主键类 
类轚必須悉 Serializable, 而且必须合法 地覆盖 equals(> 和 
hashcodeO 方法 • 



实体 bean 同步 


实体 bean 的真正 强大之处在子 
同步 

实体 bean 和数据库里的相应行必须保持同步！要记住， 
bean 不是实体， bean 只是真实实体的一个表示。 bean 是一 
种处埋数据的面向对象方法，而数据库中的实体才是具 
正的实体。如果数据库中的实体死了（也就是说，被 M 
除了），那么对应这个特定实体的 bean 也会死掉 （不 过， 
bean 实例还活着，这在上 -* 已经介组过> • 

容器的任务是确保实体和 bean 保持同步.以保证没有人会 
看到一个过时的 bean, 或者数据库里有过时的行.要记 
住，实体 bean 可能不是访问数据库的惟一途径！实际上. 
大多数情况 T, bean 提供者 （你） 在开发的时候没有办法 
确定你的 bean 足不是惟一的一条路（别人只能通过你的 
bean 来访问实体败 据）. 

例如.你的 Customers 据库可能被体公司的大量应用所 
使用.其中一些 S 掊处理数据库.还有一些会通过-个 
EIB 应用中的 Customer bean 来访问 数据库. 

如果•个客户有 bean 的一个引用，这个客户》了能会»改 
bean 的状态.比如说通过 W 用一个设置方法来》改.如果 
这个设1方法对应干 bean 的某个抟久宇段 （換 句话说 ，躭 
是表中的一列，如地 址）， 此时 bean 和数据库会哲时不间 
步。在 bean 更新数据库之前，数据库里的不是当萌地址！ 
下面来考虑-下，如* bean 缓存了实体的新数据，但是没 
有告诉数据痄.会有怎样的灾如果有人运行了另一个 
应用.请求从数据库得到这个 Customer 的地址。那躭太槽 
糕了. 


如果情况反过来，也同样很 不好： 倘若有人史新了数据 
库， bean 必须知进！否則， EJB 应用中的 bean 想表示数据 
库中的实体.但是实上这个 bean 并不是实体状态的真实 
反映。也就是说， bean 过时了.这说明，这个 beanSf 能亳 
无用处。 


容器总知道 bean 和数据库 （底层实体） 什么 
时候必须同步.这样不论是谁都不会 有“过 
时”的数据 



298 第6章 





实体 bean 同步 


哦，不！ 

实体 bean 和它表示的实体居然有不同的数据! 


卜= ，崎 





First 

Last 

Key |Address ] 

Phon« 

Chris 

Martin 

42 Foo st 、 

555-1212 

Fr3n 

Healy 

16 200 But rd. 

555-3434 

Bela 

Fleck 

5 25 Pick lane 

555-5656 


对于实体 bean, 容器最重要的任务躭 ft 磽保这种情况 （bean 和数据库不同 
步）不会导致任何破坏。 

容器必须 确保： 


■ 有人处 《bean (而且可能沴改其 状态） 时，任何人不得处 
理数《庫中的真实实体. 

■ 一旦一个实体 bean 的状态有所史新.在任何人访问 K# 库 
中的这条记彖之前.数 4* 库也必 續 更新。 

■ bean 代表一个特定实体运行任何业务方法之前 • 必«用 
该实体的状态利新这个 bean. 換句裱说, 对应 Joe Bloggs 
*88 的实体 bean 运行 gelCreditLimitO 方法之对. 家器必 W 用 
对应 Joe Bloggs 的最新数据来加载实体 bean, 否 W. 这个 
bean 可能返回错误•的佶實限*——这只是上一次用 ft 据库 
中 Joe 的数*加载 bean 时所用的值（而不是*新的数据）. 









实体 bean 同步 


实体 bean 与底层实体如何保持同步 


① r ： 

客户 调用一 个业务方法。 


0 容器截获这个 调用. 并在得到 
bean 之荫先开始一个事务。 




bean 在同一个事务中运行多个此务方 
法. 它知遵数据库中的底层实体数据 
不会改变（因为对应这个实体的行被 
锇住 了）. 




容器结束事务.不过首先它会 
用 bean 代表这个实体所缓存 
的新状态来更新数据库（比 
如.如果有人在 bean 上调用了 
setAddress()) „ 


⑦ 


容器告诉数据库释放在实体行上加的锁： 




实体 bean 同步 


惟一的问 瓸是： 

该同步的对候淮來做这个工作 


容器总是知道 bean 和数据库实体什么时候必须同步，这是根据 
事务来确 定的。如果 一个客户在 bean 上调用 了一个方法，而且 
这个方法为 bean 开始了一个亊务，容器会知道，自最后一次利 
用底层实体的数据加栽这个 bean 以来，数据库中的底 g 实体可 
能有所改变》所以容器会要求栽人实体的数据.让 bean 刷新它 
的状态。 

当然，反过来也一样.如果 bean 完成了一个方法，而且这个方 
法结束了亊务，容 器躭会 告诉数据库， U: 它释放对数据库中这 
个实体所加 的锁， 不过……在这…行被锁住期间.这个 bean 可 
能自由地缓存了新的数据，这些新数据表示的是实体新近》改 
的状态（如一个新地址，或电话号码> • 换句话说，客户可能 
在 bean 上 W 用了方法.希3在实 餃 据库中完成一个更新.所 
以，容器知道，在告诉数据库释放该实体的锁之前，它必须要 
求 bean 用这个新状态来更新数据库屮的数据。 


容器托管辩久存储 
( CoHtaiHer-Mahaged 
Persistence . CMP ) 是持 
容器资贵所布数掩库汸问 
代码来完成罔步，包铦增 
加和删除实体（就是数梅 
库中的记录/行）。 


bean 托苷辩久存储 


不过，至干什么时候完成同步+是问之所以说它*要，只 
垃 W 为，你作为 bean 提供者必须全面分析业务$辑.准确地了 
解什么时候 bean 和实体有可能+间步，你吋以«像-下，如采 
bean 和实体不同步，数据库的状态很 快鱿会 被破坏…… 


(Peah-Mahaged 
Persistence . PMP ) 是持 
由你采写数梅库汸问代 


真正的问題在于是谁在做数据库访问？这只有两种可能 ：要么 
是你，要么是容器. 

如果你 骂了败据库访问代码，就要 在容器调用的 WW 方法中编 
WJDBC 语句（容器告诉 你说： - m . 现在®去数据库了！ ”这 
个时候就会 w 用这些回 w 方法）.另一方面，如果容器来骂数 
据库代码.躭能省去你编写代码的很多时间和精力，而且几乎 
总能得到更好的性能《 


码 （ JPW 语匂），迖样在 
容器告诉你谈达问数掩 
库的时候玎认使用达些代 
码。 


在 EJP 2.0 中，应咨俅用 
CMPo 达会免去你很多工 
作.几乎总能揸供煲 
好的 性能。 
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实体 bean 同步 


容器托管持久存储乌 beaw 托管持久存储 


容器托管持久存储 (CMP> 

■ 在 EJB 丨.1里还很不完菩；仨在 EJB2.0 中得到很大改进。 

■ bean 提供者设计实体 bean 类.选择 bean 的哪姿字段是 
bean 持久状态的一部分.持久字段与一个或多个数据库表 
中的列映射。 

■ 容 Sff ■踪对 bean 状态的修改，并根据需要<新真实的实 
体，例如，如果客户在 bean 上谓用 sctLastNameO， 容器就 
会知道数据專中的实际实体必《史新.这样如果别人访问 
敫拢戽要得到这令实体 （包括 使用其他方法访问数 据库的 
非 EJB 客 户）， 它们就会看 釗实体 的当前 状态. 容 》 要根 
据 亨务的 状态来决定如何保持 bean 和实际实体的用步 
(后 * 会介绍史多有关内 客）. 

■ bean 提供者编写 EJB^QL 来告诉容器如何完成选择， EIB^QL 有 
点诹 SQL 的一个子集.不过具备了 一些面向对象特性， 
EJB-QL 可以祭助在 bean 的 OO 世界和实际实体的关系世界 
之间格 建一雇 桥梁. 


CMP 



移 》** Ji 入一个新* ». »»-个* 体. 

(*«!». 

AtlbMn . 中 《-«* 多 W««a 

t ) 的 》**• k 金 am 敝** • 


_ 使用部署描述文件中的信息，容器会鴆写 CMP bean 的其体 
实现. 包托实现查找方法和选择方法，以及所有數*庳访 
问代典.換句谙说.如果你是一个編写 CMP bean 的 bean 提 
供者.你就不用&己查找 DaiaSource 的一个資源连接工 
厂，不用得到一个 SQL 连接.也不用編写任何 JDBC 代码. 
不仅 数据访 问代码都由容》 ft 责. 而且可以 相信. 容》很 
清虼什 么时候访问数拢專. 


bean 托管持久存储 （BMP> 

■ bean 提 供者編 写数据库访问代玛.包括査找 DataSource 
(数据 源）. 得到一个 连接. 并向 ft* 库发送 JDBC# 
句。这比根本不使用实体 bean 还是 要好. 因为容 S 至少会 
告诉 BMP bean 什么时候访问数据库. 所以. 对于 BMP, 不 
用在其中放 入逆辑 来保持 bean 和数据庳同步，容器告诉你 
该更新数据库的时候，桉它说的做就行了。 


陳 



bum*******®: 个工作 的》««.容 
■金在达个令窖 B 9 钃 方法. 
S 由 bt*n 完«翼》的叩时工作。 
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实体 bean 同步 


Dumlit^iestlpns 


I 容器不是还要给你数据库连 
接吗？这不正是使用资*工厂引用査找 
一个 DataSource 的目的所在吗？如果是 
这样.那又怎么能完成 bean 托管 待久存 
储呢？成者说. BMP 如果是回避这些问 
«的办法.是不*同时也失去了容器提 
供的连接池等等服务 …… 

¥ :别着息.《馒来.利用 
BMP, 你仍然可以从 S 器得到数 据库连 
接.正如你所说， T 以暹过使用一个資 
源工厂41 用壹找 javax.si|I.DataSource 来 
做到（你必《己经续过有关 EJB« 境的 
一 幸）. 你是对的. 磯实需 要从*»管 
理的一个连接池得 到一个 连接.钽是. 
— 旦得到连搞，对于一个 BMP bean, 下 
* 吡要 由你6己甸它极供*句来完成祐 
入， 刪除. 史新和选#樣作 7. 

方外，尽管我 们在* 实体 bean. «是 
要 记住.敫拢* 访问并 不只斜对实体 
bean. 任何 bean 都可以把数*專访问作 
为其* 务逆样的一部分.会 *bean 和消 
息®劝 bean 很有可能会在数*專中查找 
某个东西，或者要在数搞库中存鎊*什 
么，实体 bean 和另 外兩种 bean 之间存在 
着差别.这只是因为数#库中存放的是 
菜种东西，这正是（实体） bean 所表示 
的，所以根*定义，实体 bean 与神久4 
傭库中的实体是蜱定的. 

消息®动 bean 和会谙 bean 不表示鈦《库 
中的东西.不过，它们 T 能需要使用数 
*4 ■中的实体作 为其北 务逻鳞的一部 
分. 


I 看上去.利用 BMP 性能好像 
能好些.至少不会差. BMPft 不让 
你有更多的提供？ 

^ I利用 BMP. 4实灵活《史大 
钽是有更多的控制«不一定，根 
据对主 MJ2EER 务 S 的凡乎所有基准測 
停来看. BMP 的性能并不見好，听上去 
可*有点&相矛雇，仨是，要记住，塞 
Stt 敗的一*事惰，你在 bean 代码中可 
K 做不刻，比如说把多个 数拢库 ill 用螂 
在一起作为一个詷用，使用本地 代码* 
快埯完成數蟾專读写.钃加 ft. 脏飨測 
(S 然，说笔对这痊都本做保 i£> ,还 
有许谇多多其他的技巧. 

我们知 4. 这与 我们以 往的常识有违 
H. 以我《〗总说.如果你想做把事请 
做好.就要6力史生. te 这一次有所不 
«. 要记住， It 务8开发*♦在努力提 
高 a 己 的免争 乃.想要把你的企业划到 
6己的•势力范》 _ 中. 他们比你史清 
建性*问«. 2.0 蚬范增加而 i 修改了谇 
多 CMP 规范.根本0的就是让开发离有 
史大的空«来实现 CMP 的忧化. 
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CMP 2.0 演进简史 


从 EJB 规范 1.1 版以来，容器托管持久存储 （CMP) 和 bean 托管持久存储 
(BMP) 躭都可以使用。从最高层次上看， CMP 和 BMP 的差别就在于 
是谁编写数据库访问代码。 

对干 EJB 2.0, 这二者仍然都可以 使用. 俱是现在一般没什么理由再使用 
BMPT. 原来的 EJB 1.1 规范中有关 CMP 实体 bean 的部分很不完善，很麻 
烦，效丰低 F, 而且功能有限。达些都不是太好.另外，尽管许多开发 
商可以克; BBCMP 1.1 的.-些问應，但是这些解决方案都不 M 于规范.所 
以作为 bean 开发人员，你就有两种选择，要么使用标准 CMP 来保持可移 
植性.要么超出规范（可移«性会降低> 来得到更好的性能和 e 优的特 
性. 


达立 EJB 2.0 规范时，规范小组花了很多时间和精力与《终用户 W 客 
(bean 开发 人员） 和容*开发商交*,无论* bean 开发人员和容 S 开发 
商邯在喋*不休地说着 CMP 存在的问題.他们都 相当洋 细地向 Sun 提出 
了 途议： ••我跟你说，应该对 CMP bean 规范做如此这《的修改 …… - 
EJB 规范小组听取了这些意见，然后在途议基础上设计规范，再听取意 
见，再设计 规范。最终. 他们终干拿出了一个成果 • 但是这个成果相当 
槽糕，谁都不*欢，开发商觉得不好，在开发人员 8B 里也不讨好•而我 
们这些人由于必须向藕客解释这项新技术.€是反 感它. 所以 K 着最后 
期限的临近，规范小 组推翻 了他们 * 先对 CMP 所做的大部分设计，提出 
广-个简洁得多的 方案。 

在这个新的 EJB 2.0 规范中， CMP 比 EJB 1.1 中要轻便很多（当然也比那 
个没发行的 EJB 2.0 规范第一版更简洁> • 如今，大多数使用实体 bean 的 
开发人员都会使用 CMP» 实际上，我们的考 试根本 不涉及 BMP, 現在之 
所以还有 BMP, 主要是出于对既有系统的支持，或者是为了支持一些非 
常特殊的情况。 


由于 CMP 的巨大转变 （原 因将在后面分析）.所以在本书中不会介招 
BMP. 从现在开始，我们就假设只讨论 CMP。 对 FCMP 和 BMP 来说. 
其生命周期有很大不同，而 a 开发人员的相应职 a 也截然不同，所以 
不要忘了，即使我们没有明确地说所指的是 CMP, 但这里都是从 CMP 
bean 的角度来讨论的。 




考试中不会考 
EJB 规范的历 
史.也不涉及大家对 EJB 规范 
的微辞。 


* 然说点这方《的内容会让这本 
糸史有意 S …… «*. 我们还有 
正事要说呢. 

不过，我们磯实*得规范（任何 
说范）的演进很有意 Sun 花 
T 很大气 力才找到_个比较好的 
乎衡点，一方面想要成为一个有 
意义的规范，为 tt 序 R 提供充分 
的保证. 另 一方*又想在实现 
节上放松.让开发离能够在实现 
的方*有所 t 争.在这兩方 
t 达成一 个合追 的折衷很不*易， 
不过，考试不涉及蜆范的不用版 
本.你只要知道 2.0*1 范里有什么 
就足罅 T . 住是.在 实味中 .你 
很可能会邁到采用 EJB 1.1 的应 
用.所以应该做好准备了解它们 
的不同.特别是，不知道算是幸 
运还是不幸， 要是 让你#责把应 
用移植到一个 2.0 兼容的服务》 
上，就*得做好准备 • ；> 







bean 演员怎么成为一个 bean 实体 

场 R: 客户想得到一个特定 CMP Cuslomer 实体 
(主键为《8> 的地址„ 



1客户在实体1)€311#28的桩上调用 8 6认 { «^).这个桩是客户在 home 桩上 
的一个调用返田的（稍后就会说明客户怎么先得到这个桩）. 


2 这 个玥用 传道给 EJB 对象， 

3 EJB 对象得到谓用.而且着急 起来. 因为并没有对应《8的实体 beanl 
EJB 对象是《8的代理/保 «. 15是他没有与一个扮演《8的 bean 关联。 



实体 bean 同步 


bean 演员怎么成为一个 bean 实体 

CMPbean 从池中出来，准备扮演#21 



1客 R 从 it 中拉出来一个 bean. 然后鐧用 cjbAclivatcO. 将其激活。 

2 容器在数据库上针对主鍵完成选择.得到实际的实体餃据.放到 
这个 bean 中（这些数据将成为 bean 的状 态）. 

3容器用数据库中的实体数提加载 bean. 然后调用 ejbLoadQ 来告诉 
bean： “嚷， bean, 你已经被加栽好了。” 



中场体患 f ^X 

达令9 星不里 z£e)bFasiivate()«t2 bead® ft 
池中的容 8@ 谓方法 7 达和会话 beat) 的鼉法是不是& 
的7对子会活 bean. eJbAetlvateOlc ^£ fi « f? £ ft. 
觯达么达么黴礁 a**j« 问 **»» 


- - - - 

相对于会话 bean. 实体 bean 的钝化和激活含 
义完全不同！ 

无状态会话 b Mn 无潘钝化躭可以回到池中（换句话 
说，不用得到一个 cjbPassivateOiflW) • 

有状态会话 bean 被弃器1为 KK 状态（可能就是串 
行化） 时会被钝化，从而在客户方法 调用之 间节省 

资*. 

实体 bean 与有状态会话 bean 的钝化方式不同， 
但是实体 b e a n S M 到他中时确实是得到一个 
ejbPassivaleOlll 用（而且从 ft 中出来的时候会得到一 
个 ejbAciivale() 调 用）. 

«* 要的 S. 不同于会话 bean. 钝化的实体 bean 仍 
是堆上的活动对象！ 



没有 bean 在他中 B 觉•说！无状态 bean. 实体 bean 还 
有消息驱动 bean 都会使用他。 而这咚 池中放的都垃 
堆中活动的.正在使用内存的对象. 

只*有状态 bean 会置为 _K 状态（而这被有些含糊 
地称为钝 化）， 但它与池没有任何关系， 

所以，他们 （规范小组）礴实让 ••钝 化- 这个词一 
词多意.可能躭是让你容易 混淆. 然后 需要® 多的 
EJB 书#吧（对于这一点，作为写书的我们倒是感瀲 
不尽）. 



ejbPassivate () :会话和实体 bean 之间的差别 


实体 bean 同步 


实体 bean 



♦ 垂 bean 完成了一个业务方 
法 < 了 removeO) •要 
田别池中的时候会谓用 
ejbPassivaie(). 在化状 
态， bean 没有身份，它不表 
示彀据库中的任何实体！ 

♦ 用于释放一®資源，你不幸 
Sbean 待在》中没有运行* 
务方法的时候还浪费这® 资 
源（一般地，这个方法为 
空> • 

♦ 实体 bean 不像会诰 bean 昴桿 
♦t 化， 捵句请说， bean 不会 
串行化或保存，所以不需要 
把不可申行化对象的 幻用置 
为 null. 

♦ 需要一个 bean 为客户的一 
个业务方法调用提供服务 
时，客》会调用这个 bean 的 
ejbActivateO 方法 。 bean 在运 
行触发激活的业务方法之前 
要运行 ejbActivateO (这个方 
法通常也是空的>。 


有状态会话 bean 



♦ 容器决定在客户的业务方法 
调用之间节省 資源时 会谓用 
ejbPassivateO. 

♦ 用于#放資*.并做好准 
备.使 bean 的状态 T 以串行 
化 （如 果是不 T ♦行 化的 ？ I 
用.要置为 null. 等 . 

♦ 这个 bean 要•罝入状 
态 - ,不昇占用堆上的空 
间. 

♦ 客户在 EJB 对象上调用一个 
业务方法时.容*会调用 
这个 bean 的 ejbActivale(> 方 
法. bean 在运行《犮激活 
的业务方法之*要运行 
ejbAclivateO. 


无状态会话 bean 


不 if 用…. 
U-T-dft, 




不适用！无状态 bean 有 
一个池 . te 是激 活和飩 
化与 it 无关.要记住， 


无状态会诂 bean 永远也 


得不到 ejbActivatcO 或 
cjbPassivateO 綱用。 
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实体 bean 回调 


EwtityPeaw 捿 w 缯加了另处新的容器铵调 
(其中两个 R 是为？阂步） 


setSessionContext(SessionContexl sc) \ 
ejbPassivate() 
ejbActivate() 
ejbRemove() 






«interface» 

EntityBean 


ejbPassivate() 

ejbAdivate() 

ejbRemovef) 




'ionCohteit 


EntiiyBean 接 U 增加了 3 个新方法（而且上下文设置方法也有所 tt 改.这里要为 

bean 提供.个 EntilyContext 而不是 SessionContext ). 但是 . （这个但愚很® 

要） ……即使是两个接 N 中同样的方法，它们的丧现也不-样. 

对于 SessionBean 中的4个方法，只有上下文设置方法的表现与 EntityBean 中的 
上下文设*方法相当.另外3个 （ejbPassivateO, ejbActivate(^ejbRemove()) 
都有截然不同的含义， 

这 一J •后*就会看 fl. 

埂在先把你原来对激活.钝化和刪除的理解扔到 一边。 与会话 bean 相比，这些 
ft 念对实体 bean 来说含义是完全不同的。 






实体 bean 同步 

印使方法表现也不一样 


SessionBeani 


接口 

xtlSessionConte. 


容器为 bean 提供-•个上下文引用。 

ejbpasaivatBl) 

应用于有状态会话 bean, 当 bean 要被串行化 （或串 
行化之类的 钝化） 时，会调用这个方法* 

aft>Activ»te() 

应用千有状态会话 bean, 当 bean 在纯化之后要被* 
新激活（可能是逆串 行化）时， 会调用这个方法， 


e/bRewoveO 

对于有状态会话 b«an， 当客户 W 用 rcmoveO 时，会 
在 bean h 调用 ejbRemove(), 对于无状态 bean， 当容 
器想缩小池的大小时，会在 bean 上调用这个 方法. 

糸的 n 个方 法寺， 

[ EnWyContext 增加了 

I getPrlmafyKeyO 

stsli ^ 

体'- ⑽咖上下文中的 

getPrimaiyKeyO. 


EntityBean 接口 

setEntltyContextlEntityContextecI 
容器为 bean 提供一个上下文 引用。 

ejbPassivat.il 

bean 在事务结束之后要返间到池中时会调用这 
个 方法， 

eibActivatel) 

从他中取出 bean, 为客户的业务方法明用提供 
服务时要调用这个方法， 


ejbHamoy 

客户 i 


: 户谰用 rcmoveO, 想从败据库中删除这个实 
体时调用这个方法！ 

una»t£ntityCont0xtO 

容器想#小池的大小时调用这个方法. 

ejbLoadt) 

bean 已经用底层持久存储库的数据刷新时调用 
这个方法， 

•jbStonO 

当容器要更新数据库来反映 bean 状态时 W 用这 
个方法. 



实体 bean 回调 


你的 home 接口 


先等等……还不仪如此〖实体 beaw 还有新的 
home 容器珍谲方法 

一 ③ 

EntityBean 接口 
( javax . ejb . EntityBean ) 


«rte»fece» 

CustomerHome 

CustomerBean 

creale(Slrlng Iasi, String tirsl, Siring addr )、 
HndByPrimaiyKey(Slhng key) 

rndByCOylStringcm 

updaleAUfString cmd) 

ejbCreate(Slring last. Siring Srel. Siring addr) 

: ejbPo*tCreat*(Strin9 lut. String firtt, String addr) 

酽 ejbFindByPrimatyKeylSlring key) 


f.:r ㈣ 工 

的子备个一社昜 ^ 
f j4Ho»«<*"« tWN * W * > ° 

se£ntityContei(( EnMyContext ec) 
f ejbAclivate() 
ejbPassivaleO 
ejbRemove() 

unsetEntftyContext() 

•|bLoad() 

ejbStor^) 

〃妞 件接 o 中的 
〃: t 争方法 


«后*敵** … . 


setEnlilyConlexItEnlityConlBXl ec) | 
ejbAOivale() 
ejbPassivale() 
ejbRemoveO 
unselEnlilyConlexlO 
ejbLoedO 
ejbSloreO 


必*4^<”4中*现这 7 个窖 
方法。 E — 坩加 
? 3 个 ScffionBMn^l O 中沒* 
的 K 。 


对 寸任饵 羡用客《托 營精久 4 样 、 em >、 袤少嗜 7 个容 
孩®谓方 «. 这些方法都来自 EnUiyBcan 接 口 实现 • 在 home 中不必非要 
有 createO 方法，俏是如果碥实有 crealeO 方法.对于每 fc r e « e <), 与之匹 
K 的就不是一个方法，而必須4两个 方法： 一个 ftejbCreateO , 另…个是 
ejbPostCreateO . 如果有 home 业务方法，則必須在 bean 类中编写一个匹 K 的 
ejbHome < methodName > 方法。 


如果使用 bean 托苷持久存储 （ BMP ) • 也铳是你要自 d 编写数据库访问代码， 
那么还必須对毎个査找方法编写一个匹 K 的 ejbFind < whatever > 方法，要记住， 
home 接口惟一必要的方法是 findByPrimaryKeyO . 但是在 CMP bean 中，即使 
home 接口中有査找方法，也不用在 bean 类中放这些査找方法 • 
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实体 bean 同步 


编写 CMP 实体 bean: 


g 其为紬象 (abstract) 




置 CMP 实体 bean 类为 柚象 ( abstract ). 

还是黑要你来实现 javax.ejb.EntilyBean 的容器回谰.而且如*你必须自 d 写所有的 
业务方法（包括 home 业务方法> • 另外如果存创雄方法.那你还必须在 bean 类中 
编写匹配的 方法。 但除了这些.还有… 尺堆的 事情等》弈器去做，这位括为你的 
持久字段编写存取方法（获取方法和设*方法> • 例如.如果你的 Customer 表有 
-个地址列，你把这个列映射到 bean 类中的一个字 S (举例来说.这样客户就能 
调用 getAddressO). 你不用自己编写那个字段的获取方法和设 * 方法。实际上， 
你 S 至不用声明这个字段！利用 CMP . 只需定义获取方法和设置 方法. 就创逮了 
一个虚 字段。 换句话说.之所以说你的 bean 中存在对应地址的持久字段，只是因 
为这里有地址的一个抽象获取方法和一个抽象设置方法（嗯 ……这不 完全对•除 
此以外.部署描述文件中还有相应的一项.不过这个内容到下一章再介绍> • 






在 bean 类 里要故 3 种东 菘： 


#来自 home 接口的方法 


■ 对于 home 中的身个 createO 方法，在 bean 类中 
必煩有一个 E K 的 ejbCreateO 和一个 ejbPost- 
CreateO 方法‘ 

■ 对于 home 中的 if •个 Jk 务方法， bean 类中必須 
有一个 Cfc 的 ejbHome<method> 方法。 

_对于 CMP bean. 不用蝙写 Efc 的査找 方法. 
容器 会根据你在部 暑椹述 文件中放的信息为你 
蝙写这 安方法（下 一幸我们会详《■介《这个内 
*). 



crsatefSbing Iasi, String fvsl. String address) 
UndByPnmaiyKeylSInng key) 
KmlByCilylStringcity) 
upclaleAII(Slring cmd) 


• 来自组件接口的方法 

■ 对于纽件接口中的 4 •个方法，在 bean 类中必 W 
有一个 Efc 的具体方法实现. 



Customer 


gelFirstNamO 
atlFirsINamelSIring name) 
getLaslNamO 
aeiLBslNBm»(Slring name) 
gelAddnssf) 
selAMmsfSIrmg addr) 


# 来自 EntityBean 接口的方法 

■ 必須直接或间接地实现 EnUtyBean 摟口.所以 
涂柞有一个实现了所有方法的超类.否《你就 
要在 bean 类中 fl 賁编写具体的方法实现. 


EntltyB—n 


selBililyConlexl(EntilyConlexl ec) | 
ejbMivale() 
ejbPassivale() 
ejbRemove() 
unsetEnStyContentO 
ejbLoadO 




实体 bean 同步 


另外…… t 对5,皮淡是@东班…… ) 

@虚持久字段 

_对于每个祌久字段，提供一个抽象获取方法扣一个抽象设置方法。 



“虚持久字段”是指映射至数据库中某个列的值。 
它们表示了实体的持久状态。在 bean 类代码中. 
这些虚持久字段仅作为抽象获取方法和设置方法 
存在。 



ci 个“ 个科久 

f t ««. PK 

(兰鬌） 


你现在的位置 ► 315 






虚孪段不是实例変 l.r 


public abstract class C 
private 


-㈣ 利 4*4 咕 


String ejbCreate (String last. String first. String addr) { 


this.setPK(makePK()); 
this.setAddress(addr); 
return null; 


public al 

public abatri 

public abatri 

public abatri 
public at 
public at 
public al 
public al 


String getLaatO ; 

void setLast(String last); 

String getFirst(); 

void setFirst(String first )t 

String getCustAddrass(); 

void setCustAddress (String a< 

String getPKO ; 

void setPK(String pK)> 






public String geCLastNcune () { 
return this.getLast(); 

I 

public void setLastName(String name)( 
this.setLast(name); 

J 

public String getFirstNameO 1 
return this.getFirst0» 

) 

public void setFirstName(String name) { 
this.setFirst(name); 

) 

public String getAddressO ( 

return this.qetCustAddressO; 

) 

public void setAddress(String addr)( 
this.setCustAddress(addr); 


// 来自 EntityBean 和 home 接口 
// 的 E 多方法 




㈣ 奋 

' *• •**-*®x- sm 

璽犬 的期承 -- SSHU . 








实体 bean 同步 


<fiJharpen your pencil 


使用下面的接 n, 编写一个合法的 bean 类。不必编写具体 
的业务逻辑，但是至少要列出 bean 类中必须编写哪些方法， 
而目.要提供 IE 确的声明》 
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CustomerSeanCMP 代码 


CostomeifeaiiCMP 类的完螫代码 

(注 意： 这里没有加注释，因为这是下一页的练习中要你做的 事情） 

package headfirst ; 


import javax.ejb.* ，- 











实体 bean 同步 


public abstract 
public abstract 
public abstract 
public abstract 
public abstract 
public abstract 
public abstract 
public abstract 


String getLast(); 

void seCLast(String last); 

String getFirst(); 

void setFirst (String first); 

String getCustAddress(>; 

void setCustAddress(String addr); 

String getPK(); 

void setPK(String pk); 


public void unsetEntityContext O ( 
public void ejbLoadO () 
public void ejbStore()() 
public void ejbActivateO () 
public void ejbPassivateO () 
public void ejbReraoveO < ) 

private String makePKO I 

int rand • (int) (Math.random() * 
return ""+ rand; 


r 工⑵ 


^^pen your pencil 


I 根据方法放在类中的理由，对 CustomerBeanCMP 类中的每个方法加上 
_标记，也就是以下4个符号 之一： 

H C VF 


例如，之所以需要 cjbCreateO 方法是 B 为 home 中有一个匹 K 的 
createO 方法，所以要在 ejbCrealeO 方法旁边加上 


■如 果編译 器会检 查某* 方法.就*在该方法旁打一个对号。也就是讥， 
胃如果你没有写某个方法， 鴆绎 》为此会报错，就对该方法打勾 y 


0你还能想到什么細节 问题， 请自已给这个代珥加注释，对于这个练习 
(不包托前两 个）， 要尽可 詭地多 写点东 ft, 然后再返回去看这一幸 
前面的几頁，了解一下噚*少了，嬋些要修改. 
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实体 bean 实例迁移 


实体 bean 同步 
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实体 bean 实例迁移 


移至不存在 


unsetEntityContext() 

或 

实例抛出 一个系 统异肃 



cfen^t^uestjpns 


• 为什么入池状态和方法灌备状态都写上了 
—个 ejbSelect<method> (这里 <method> 中的方法可 

以任意> ?怎么在两个状态里这 整方法 #能运行呢？ 

• 稍后会介《啡$ 6 |«：1方法. 不过. 现在先 
把它们想成是 bean 中的私有方法（核句读说.它们不 
是由客户調用，而只由 bean& 己的方法调用 > , 这* 
方法要对数据库做选择操作.它们仅用于 CMP bean. 
可以提供很大方便，因 为这* 方法是由客 S 均你实现 
的. 


之所以在两个状态中部篇运行这*方法.摩 H 在于这 
取决于*户在 什么接 o 上鋼《了某个方法.而这个 
方法 又調用 了一个逸#方法.所以，如果客户调用 
T 一个 homei 务方法，这个 home 方法又调用了一个 
ejbSelect<melhod>. bean 就会待在中运行方法，不 
过.如果从 beantt 件接口中的某个方法调用选择方 
法，这意味着方法是在一个特定的实体上运行的，比 
如说.在 Frank Foof *56 实体上运行，所以 bean 处于方 
法准备状态。 


实体 bean 同步 


C^niK't^estiPns 

J 看上去有两种方法可以移 a 方法准备状 
态：娶么是 客户调用一个 createO 方法，要么是容器 
调用 ejbActivateO, 这；1不是意味着每次离开池的时 
候 ejbActivate(> 不一定 会得到调用？ 

* 完全正碡， bean 只族4过这甬条路 
(创建或 激活） 移到方法准备状态， te 是絶对 
不会同时创建和激活。所以，如果你的设计是 
在 cjbActivatcO 中获得資源.以便 bean 为一个： Ik 
务方法服务时资源总是 S I ■用的， 邺你最 好把这 
择 •資源获取1作放到 ejbCreale(> 置（或者放在 
ejbPostCreateO 中，稍后就会介《这二者的区則> . 
在实际中， EJB 2.0 中很少使用 ejbActivWeO 定成太多 
工作.这一幸和最后一幸（橒式 *•«*) 会 史多地 
谈到这个内容.不过这里 T 以角单 总** 一下： 以 
直接在需要資源的业务方法中获得和释放珍贵的資 
源.这样往往史加高效.这桴一来.你的 bean 处于 
活劝状态（也就是说，不在 池中） 《没有真正运行 
一个方 法时.就不会*占住資* (不 it 則的 bean 访 
问）。 不镁，相对于 把这* 工作放在 ejbAciivatc<) 中 
执行一次的做法，这意味#4■个±务方法中会增加 
一些开销.佴在许多情况下，获取資源的开销吁谓 
微乎其微， T 以想想 …… 比如资源是池中的 致穩專 
迷接.*让敫楣專连接打开时 M 过久.高你早己轻 
不需*访问这*»源了，这就会存在很大的 T 扩展 
性开銪.相比之下.获取#*的开销 T 算是小 

大 AT. 

关 鍵是： 你可能会犮现 ejbActivaleO 是空的，如果 
是这样，就不用担 心通过 ejbCrealeO 嫣用从池中 
出来的时候*掉 ejbAclivaleO, 也就是没有执行 
ejbAclivale() 也没关系，因为它本身并没有败任何工 
作. 


%^rpen your pencil 


考试时，必煩知道 EntityBean 接 o 中有哪 
些客器回调方法，所以必«记住。比较 
雎的是，有姿方法与 SessionBean 接口中 
相 S 的会诸 bean 方法是同名的. 钽是表 
现却大不相同. 先别翩 到下一I看答案！ 

I. 窭户0!用这个方法告诉客器，他（客 
户） 己轻用完了这个 bean 的 EJB 对象幻 
用： 


2. bean 回到池中时，从 数拢库 》!除了一 
个实体之后调用这个 方法： 


3. bean 构 it* 数运行之后 緊接着 就会调 
用这个 方法： 


4. bean 在 it 中，而且客户在组件接 o 上 
谓用了一个 止务方 法时会谓用这个方法 
(要求写出这种情况下调用的第一个方 
法> . 





实体生命周期活动 


•^^rpen your pencil 

填空.填上少了 w 些方法.如果方法名写得不对 
没有关系，只要知道在实体 bean 状态图中各个状 
态变迁上发生了什么 a 行. 



ypf 紗 i » iis 个生關 -个进节 ！ 

Zlt 二你己经做完了与_库二的;，个 * 体） 

转化[叫 个 止务方法> 

_ _ 



实体 bean 同步 


窖户：样得到吆8的⑽对象引用？ 


当客户想要在一个特定实体上调用一个业务方法时 （也就 是说.这是一个有惟 
一主键的实体，如1_^1_00»28>,首先需要该实体 EJB 对象的一个引用。 

对于实体 bean. 要记住，得到 EJB 对象的引用司•能有3种情况： 

© 客户在 home 上调用一个査找方法 

custoraecHome.findByPrimaryKey ("28") ; 


® 客户在 home 上调用创建方法（第一次插入#28 > 

cuatomerHome.create("Loo", "Lee","28", "54 Bar Circle"); 

© 客户一个 home 业务 方法. 这个方法返回 bean 组件接口的一个引用 

customerHome.getCustomerByStreet("Bar Circle"); 


我们会分別讨论 bean 生命周期中关干充找方法.创途方法和 home 业务方法的 
各个阶段.不过.这里酋先有一个假设，实例已 经在他 中，但是. 
bean 最争又是怎么到池里去的呢？ 


窬户何*找之« (釗瀘方 
： i . 耆找方法.务方法 芩芩）.容 
#必*6油中 lli - 个籌的例。 
6»i 的构(I 耷禽 诔6««的60濃#沒有螂 


rntan 

setEntrtyCont«xt() 


构3癱峰« -个扣 W6 m ««W。s»jit 
W7-B. 的子一个*钵6«”. ii* 竦* 
_个•的*<1 ■秸入 «激典4中， 




CMP 实体 bean 构造 

场 S: 容器想在池中建立一个新的 bean 实例 


1容器途立一个新的 EntityContexI 

2 >‘;： 器让, V.hean* 的一个新实例 
(运行 bean 的构造函数> 



3 容器在 bean 上调用 setEntityContextO。 
这趁 bean 实例一生中惟一的一次«用 
这个方法， 


4 容器把 bean (现在有了一个上下文） 
放入他中. 


注意： createO 不会得到调用！ 
createO 方法只是用干向数据库中插 
入一个新实体，而与 bean 实例的创途 
无关！ 



实体 bean 同步 


实体构造期间玎认戗的 beaw 工作： 

--- ► 

SetEntityContext () 

使用 EnlityContext 可以： 

得刻 home 的一个引用 
□ 得到 EJB 对象的一个引用 
□ 得到有关客户的安全信息 
□ 要求事务回:哀 ( CMTbean ) 

□ 全*事务是5•己 K 篁为 W * 

( CMTbean ) 

3得到一个事务41用.并在它 
之上调用方法 ( BMTbcan ) 

可以 访问： 

^ 特殊的 JNDIW 境 

□ ft 一个 bean 的方法 

□ 資源管《» (如 ffc « 專） 

到目前为止我们知道， a 而易见，构造 s 败里……什么也不放 • 

除非要求你这么做，否則 甚至根 本不要在你的代码中放构造函数，只使用编 
译器生成的默认构造函数就行了 • 

不管你做什么 • 郎赛 确保你的类屮有一个公共的 （public) 无参 数构造函数！ 
public Customer!) I ) 

sotEntityContextO 方法霣放什么 

把上下文賦给一个实例变量 • 要记住，你只有一次机会保存这个上下文.尽管 
并不总*要使用会话上 下文. 但是实体上下文可能是宪 要的。 另外.不论你& 

否保留了实体上下文的一个引用.这个上下文都会保持活动，所以如果没有保 
存实体上卜 - 文，节省下来的只是引用变量的内存，对象本身所卢的内存是省不 
下来的。 

public void setEntityContext(EntityContext ctx) 1 
context ■ ctx; 


构造函数 

使用 EntityContext 可以： 

□ 得到 home 的一个 51 用 
□ 得到 EJB 对象的一个《1用 
□ 得到有关客户的安全信息 
* • 求事务回滚 j 



一个亨务？ I 用.并在它 
之上调用方法 ( BMTbean ) 

可以 访问： 

□ 特沬的 JNDI 环境 
□ 乃一个 bean 的方法 
□ 资源管理器（如数 《库 > 

构遣函数 M 放什么 
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CMP 实体 bean 创建 


场景： 客户想在数 《 库中 « 建一个新实体（记住.容》前*已经建立 T 
bean 实例和上下文.并把它 幻放到 了》中> 



1客户在 homett 上调用 creaiel "Billy Bob"). 


2 create! 'Billy Bob" > 方法綱用传递到 home 对象， 
3 从池中取出一个 bean 来完成创建. 


4 容器在 bean 实例上调用 ejbCreaiel "Billy Bob"). 



5 容器在 数据库 中插入一个对应主鍵《5的新实体 （行） ^ 


6 容器把这个主鍵值（#55>交给 EJB 对象和 EmityContexu 


7 容器在 bean 上调用 ejbPostCreatei "Billy Bob "). 使 bean 有机会自行完成初始 化， 
8 home 把 EJB 对象被返回给客户 .. 







创建一个新实体 


实体 bean 同步 



哇呜！ 真 ft 与会话 bean 创建大相径庭 ' 

容器只在会话 bean 实例上«用一次 ejbCreateO. 也就 
是在 bean —生的 最初。 这 是会话 bean 和实体 bean 之 
间的一个 很大的区別，实体 bean 可 以反复 地运行 
ejbCreateO, 躭像® 运行一个业务方法一样•实 
际上，最好就这样来考虑 ejbCreateO ……把它想 
成是另外一个 home 业务方法，躭好像方法名是 
ejblnsertO —样（在我们看来，躭应该取这个名字. 
不过，规范小组又没有咨询我们的意 见）。 实体 
bean 和会话 beanejbCreateO 方法的第二个区别是创建 
EJB 对象的顺序。实体 bean 运行 


ejbCrwteO 时，并没有 EJB 对象！！没错！这意味符 
bean 没办法得到它的保镖的一个引用。换句话说， 
实体 bean 无法使用 ejbCreateO 方法来做一些事怙. 
比如说，得 S ) 它自己 EJB 对象的一个 引用. 并把这 
个引用传递给別人 • 要记住， bMn 不能传递自己的 
引用，绝对不行！如果一个 bean 想传递自己的一个 
引用，那么传递的必须它自己的 EJB 对象的一个引 
闬。 但即使是 EJB 对象的引用在 ejbCreateO 中也是无 
法传递的，因为此时还为时太早.根本没有 EJB 对 
象！ 
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1 bean 创建 


CMP 实体 bean 创建 



第 6 章 




实体 bean 同步 


实现你的 ejbCreate () 方法 


ejbCreate() 里放什么 

这里要放实体初始化代码！这意味着要为你的持久字段设置值 …… 持久字段就是映 
射到数据库中某些列的字段.更具体地.它们要映射到将插入数据库的行的某些 
列。 

要注意，我们没有说••把你的对象初始化代码放在这里…… - ,对干会话 bean, 我 
们曾经说，要把 ejbCreat e (> 当作 ilbean 的一种构造函数来看待。但是对于实体 bean, 
則是完全不同的，因为实例很早以故躭已经初始化了（调用 bean 的 setEmityCon- 
text(> 方法时就已经完成了实例化> . 


所以， ejbCreateO 是要把这个 bean 初始化为它现在表示的新实体.对于一个 CMP 
bean. 这意味着客户 LL 经提供了有关的参数，这些参数表示了要插入到数据库中的 
数据。 容器会査看你的抟久字段的状态.一旦 ejbCreateO 返回，就会使用这些字段 
在》据库中建立新的行， 


即使在 ejbCreaWO 中 没有做 太多的亊情， 你必* 为这个实体建立一个主键！这是最 
f 要的任务. 51以根据传递给创建方法的参数来建立主键.也可以基于一个键生成 
算法来建立主键，另外还可能有一个键服务器，你可以向它要下一个主键.不管采 
用什么办法， W 必须提 供一个 上键，把这个值 K 铪主键 字段。在执行 cjbCrcaleO 时， 
容器会査*持久字段的状态，并使用这些数据途立新 的行， 


警告！要记 ft, 容器适在建立 EJB 对象之前调用 ejbCreateO, 所以不能使用 
ejbCreaieO 来得到你 Q 己的引用（也躭是你的保镰 /EJB 对象的一个引用> • 在向上 


下文要你自己的组件接口的一个引用之前.必须等待 ejbPostCreaieO 完成，而 E 不 
能使用 ejbCreateO 来访问你的持久 关系， 也是必须等着 ejbPosiCrealeO 完成（不过， 
3个内容会在 下一㈣ 介组> _史用的 i 

• "妒 ii 个 *«) 。 


public String ejbCceate(String last. String first)( 

// 把参败 《 给 t# 久卞段 _ .a 

this.setLastNcune(last); — *>4Cr**t*Q^;^ 金值 

this.setFirstName (first); 用 佐设 霣的 采 新行 

U 设* 一个主键 




对象 身份： 主鍵 

毎个实体都必须有一个惟一的身份。容器不允许两个或多个实体有同样的主 
键。对 fEJB 2.0, 提供主键仍然是你的任务 • 容器不会做这个工作 （至 少根 
据规范，这个工作不是容器来做> • 



对于 CMP, 还是由你负责提供主键.这并不是说不 能使用某种主 键眼务 • 也 
许你有一个®务能 G 动地从数据库分配-大块主键.然后根据需要分 E 这些主 
a 。 或者. 也 - f 以有某种惟标识符算法.能够力你 as * 惟 -- 的主键。还可以 
使用顾客的社会保险号或 K 号作为 主键. 这完全取决于你如何决定 • 

你怎么告诉容器这个 将创建 的实体 Ifc 键值是什么？这要通过-个或多个持久字 
段的值。 

如采只*把一个字段作为主键 • 而它 K 接映財至数据库中的一列，那躭 仅此而 
已，万事大吾了 • 但是，如果需要多个值来惟一地标识一个实体（比如，可能 
要取名字和日期的组合来 ti 识）， 則可以使用一个复含主*，这个主键使用了 
一个或多个容器托管持久存储字段 • 
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实体 bean 同步 


ejbCreate() 的规则 

_ 对 home 接口中的每个 create<method>, 必堉实现一个 Efc 
的 ejbCreate<meihod>。 

■ 方法名 必须以 前《 "ejbCreate" 开头 • 

■ 方 法必須 声明为公共的 （public) ,而 i 不能声明为 static 或 

■ 声明的返回类《必《是实体 bean 的主鍵类型，就算是这个 
方法要返田 null 也不例外. 

■ 方法参数必須与匹 K 的 create<method> 的参数 to 同， 

■ 可以声明一个振出 CrcatcExceplion 的 throws 子句，或者是 
你想抛出的任何其他应用（受 查） 弈常，只要 home 接口中 
也声明了这个异常，不过.不絵声明 RemoteException. 


主键的规则 

■ 主鍵类必«是5«18«»阶，而且 必須是 公共的 （public). 

■ 可以使用 bean 类的一个持久字段作为主鍵，这*在部署描 
述文件中指定字段名和类的类 

■ 如果需要两个或多个持久字段来飧一标识你的实体，就要 
建立一个定制的复合主鍵类。 


在幻 bCreateO 的最后，必 
须将一令含法的主徤賦給 
—个 CMP 字段（你 B 轻 t 
诉容器达轼是你的主鍵字 
段）。 

如果使用一 个复含 主鍵. 
邪么构成达个主键的所布 
孪段邾必绍有含法的值。 
如果在 eJbCreatd ) 的嵌 
后，你的主鍵为 null , 容 
器轼不会完成釗違 j 


■ 复合主鍵类必 《*bean 类中定义为持久字段的字段 紐成. 
bean 类中的字段必《有公共的存取方法， 


: 为什么不能让數据库提供主键？我们通常不都是这样做的 

码？你 ft 不*说 SM 不能做这个工作？ 

i 没鏞，这正是我们先酧去诉你的.你与 SS 之闽的 合约宣 
称.等到 ejbCre»le(> 完成.你巳》做了所有必要的工作来建立一令合法的 
主* t. 也许会有这样一个 R 务 S. 休 T 以对它说•你在完成接入的时候 
让服务》提供主鍵 •. ft 是规范中对于这一点没有保 ii, 而且不* R 设所 
有 EJB 开* ff 都对此提供支#.也许在将来的某一天. T 以用一神*立于 
部署的方式在部署描述文件中指出••使用6动生成的主鍵” .te 是现在 
还不是这样。而 JLEJB 2.0 说范还达不到这种水平， 


你现在的位置 ► 333 



实现你的 ejbPostCreate() 方法 


ejbPostCreate() 里放什么 

在这里完成你的初始化代码！现在可以了解到， 力什 么实体 bean 甫要 
-个 ejbPostCreateO 方法了，这是因为 ejbCreateO 为 时太？ 还不能做 
很多事情。使用 ejbPostCreateO 有两个最重要的原因，其一是可以用 
它来得到你自 d 的 EJB 对象的一个引用，其二.必须用它来访问你的 
容器托管关系 (container-managed relationship, CMR) (下一章将介 
»SCMR). 

可以把 cjbPos«CrcateO 想成是 ejbCrcateO 的另一半，在这期间发生/ 
一些相当重要的亊情。如果潘要做一些亊情作为创建新实体的一部 
分，而且这些工作要以访问你的 EJB 对象为前提（或者其他只能在 
cjbPostCreatcO 中 发生. 而不能在 ejbCrealeO 中发牛的事情）.那么这 
是第二次（也愚最后 一次） 完成初始化的机会 • 

下一章介组 CMR 的时候还会再谈到 ejbPo«Creaw<). 

eJbPostCreate () 的规則 

■ 对 home 接口中的每个 create<method>, 必須实现一个匹 K 的 
ejbPostCreate<method>. 

■ 方法名必«以前* 'ejbPostCreate' 开头. 

_方法必《声明为公共的 （public > ,而 i 不能声明为 slatic 或 final. 

■ 声明的返田类5!必《为\^<1! 

■ 方法麥数必 fli 与 EK 的 create<melhod> 的參数相同. 

■ 可以声明一个振出 CreateExceplion 的 throws 子句，或者是你想抛出 
的任何其他应用（受查）异常，只要 home 接口中也声明了这个异 
常，不过，不能声明 RemoteException。 









实体 bean 同步 
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安体创建期间玎认戗的 beaw 工作: 

-时间- 


ejbCreate() 

使用 EntityContext 可以: 

^得到 home 的一个？ I 用 
J 得到 EJB 时象的一个？ I 用 
□ 得到主《 

^得到有关客户的安全佶息 
要求事务田滚 （ CMTbean ) 
^查看事务是否己经置为田滚 
( CMTbean ) 

J 得到一个事务幻用，并在它 
之上调用方法（仅适用于 
BMP bean. 所以实体不能使 
用这个事条用） 

可以 访问: 

^特殊的 JNDI 坏境 
另一个 bean 的方法 
if f 源管理 R (如数据库） 


ejbPostCreate() 

使用 EntityContextWIU : 
t/ 得到 home 的一个 il 用 
/得到 EJB 对象的一个《1用 

0^得到主镱 

^得到有关客户的安全信息 
^要求事务田滚 (CMTbean) 
I查看事务是否已经置为田滚 
(CMTbean) 

□ 得到一个事务 《1 用.并在它 
之上谓用方法（仅這用于 
BMP bean. 所以实体不能使 
用这个 事务？ 1用> 

可以 访问: 

Of 特殊的 JNDI 环境 
Of X 一个 bean 的方法 

^ 資源管(如数据库） 



EJ0 的秦 • 




实体 bean 同步 


CMP 实体查找方法 

场景： 客户想得《—个现有实体 bean 的幻用 



2 这个查找方法传速给 home 对象. 

3从池中选出一个1«811来运行 ejbFindByPrimaryKey( *28" >方法. 

4 这个 bean 在数 搪鼻上 完成一个选择操作.驗 ii 得否存 在主鍵为《8的一个实体. 



5这个 bean 把 i 键 (《8> 退回给 home. 这说明數据库中存在这掸一个实体， 


6容器建立（或 找到） 对应《8的一个 EJB 对象_ 


7 容器返回对应#28的 EJB 对象桩， 

说明： 如果 bean 没有找到一个主鍵为#28的 EK 实体.客户就 会得灼 一个 
ObjectNotFoundExceplion 异常 <这是 FinderException 的一个子类> • 
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实休 bean 査找方法 

查找一个现有的实体 

CMP 实体 bean 


^ © © 












你不用实现查找方法! 


不要在 bean 类中放任何 
布兵金技方法的东西。 
容器会使用 home 接15和 
都1播逑文件来得出泫 
戗什么， 捋实观 你的金 
技方法。 

bean 蠭甚 I 不能揸到金 

技方法。 


根本不用写4找方法. 对 T- •个 CMP bean, 不 
要在 bean 类中放任何有关査找方法的代码.你只 
要实现创达方法和 horned 务方法躭行了.对你的 
bean 类而言 （也躭 蛙你所写的东西）.根本没有 
査找方法， 

当然.要在 home 接口中声明这些 ft 找方法，包括 
必须要有的 findByPrimaryKeyO. 但* 不用编写有 
关査找方法的任何其他 Jav> a R@. 

容器会査看你的 home 接口和部署描述文件，得出 
怎样实现査找方法.然后容器会缠写所有査找方 
法的代码。你是不会看到这些的. 



你实现 _ _^ creale(Sthng Iasi. String M) 

(创建方法和 home 业务 方法） I updateAitStringcmd) 
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CMP Home 业务方法 

场景： 客户想调用 home 中的一个*务方法 


实体 bean 同步 



1客户在 homefl 用上调用 updaieAllO, 

2 updaieAll(> 方法 ♦♦递 到 home 对象 
3从池中选出一个 bean 来运行 cjbUpdaieAllO 方法 .. 



1 bean 没有离开也就会运行 home 方法，可銳会调用一个容器实现的 sclect<melhod>S 
法来访问数 据库。 


2 bean 从这个方法返田（可能会返3鲛据> 
3容 S 把返田值传田给客户， 
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Client 调用一个 Home 业务方法 
CMP 实体 bean 


4客户 

Y (^) (^) 

i horned 务方法 


home 业务方法 



© 8 


彳务方法 . 
“•-认瘃不含 


home 业务方法中放什么 

在编写代码时 . 要 id 住，实体 bean 运行 home 业务方法的时候是待在池里的 . 在 home 业务 
方法中要放应用子 底垣数 据痄的代码 . 这些代码针对的是一组实体，而不是一个特定的 
实体，而且不返回 bean 的组件接口（査找方法和创垅方法則必须返回组件接 口）， 


public Collection ejbHomeDisplayAll(> { 

// 对数据庠完成•个选择搡作. 这甲用弈 B 实埂的 

//逸择方法 <见下一章的介组）.然后返回一个 String ArrayList. 


home 业务方法 的慂则 

■ 对于 home 接 o 中的♦个 home < me « hod >, 必須有一个匹 fc 的 ejbHome < melhod > 方法„ 
■ 方 法名必須以财拔 ■ ejbHome " 开头. 后面是 home < method > 的方 法名， 住 是方 
法的 蓄 字母必《大写. 例如. home 接 o 中的 updaleAlK ) 在 bean 类中必《对应为 
ejbHomeUpdateAHO . 

■ 方法必《声明为公共的 （public > . 而且不能声明为 static . 

如果 home # 口是远 G 的.参数和返 ® 值却必《是合法的 RM 1 -UOP 类交。 

■ 可以声明椒出你自己的应用（受查）异常的 throws 子句，只要 home # 口中也 卢明了 

这些异常。 

_ 无论如何，都不能声明 RemoIeExceplion。 






horned 务方法中玎 认 做的 bean 工作 


实体 bean 同步 


使用 EntityContext 可以： 

¥得到 home 的一个《1用 
□ 得到 EJB 对象的一个引用 
a 得到主鍵 

得釗 有关客户的安全信息 
^要求事务田滚 （ CMTbean ) 
查看事务是否 已经夏 为田滚 
( CMTbean ) 

□ 得到一个 事务？ I 用. 并在它 
之上调用方法（《这用于 
BMP bean. 所以实体不能使 
用这个 事务 幻用） 

可以 访问： 
af 特殊的 JNDIW 境 
另一个 bean 的方法 

□ 資源管理》(如数据库） 




实体业务方法 


开始一个业务方法（在事务中） 

场景：客户想 得列一 个特定 CMPCuslome 『实体的地址 



2 这个调用传遂給 EJB 对 ft.. 

3 EJB 对象得到这个调用.着息起来.因为并没有对的实体！ 

4 容》犮现这个方法需要一 个事* •. 所以容 S 开始一个亨务.然后从池中 
取出一个 bean, 并在这个 bean 上用 ejbAclivateO, 



2 容器用实际的实体数据填充实体 bean 的枓久字段. 

3 容器在 bean 上调用 ejbLoadO. 并告诉 bean: -你己经被加载了， 
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实体 bean 同步 


完成一个业务方法（和事务） 

场景： bean 完成一个蛣東事务的止务方法 



1 gelAddressO 方法传遂给 bean (终于传遂给 bean 了！ I 


2 bean 从这个方法退 W 
3/4 eib 对象把返田值犮田给客户 



2 ft 据库中的实际实体得到史新。 


3容器提交事务.告诉数*库把实体的»打开. 
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实体 bean 同步 










激活 / 钝化 


CMP 实体 bean 的激活/纯化 


© 5 © 0 

I 



容器总是在 ejbActivateO 之后调用 ejbLoadO 。 

容器总是在 ejbPassivateO 之前调用 ejbStore ()。 
容器也可以在其他时间谓用 ejbStore() 和 ejbLoadO 。 


352 第6韋 




实体 bean 同步 


<l^^rpen your pencil 




如果你要参加考试，一定要听我们的话，现在确实需要停下来，先完 
成下面这个练习，然后冉翻到下一页。好好想想你在这一章学到的有 
关实体 bean 生命周期的所有内容，特别是 bean 什么时候以及如何从池中 
出来成为一个实体。对干 ejbAciivate(>. ejbPassivateO 等4个容器回调， 
各个容器回调期间可以做哪些 beanT 作？请尽量做出£确的猜澜。 


使用 EntityContext 可以： 


eJbActlvateO 

ejbPassivateO 

eJbLoadO 

ejbStoreO 


□ 

a 

a 

a 

得到 home 的一个？ 1 用 

□ 

□ 

a 

a 

得到有关客户的安全信息 

□ 

a 

a 

□ 

要求事务回滚 

□ 

a 

□ 

□ 

得出事务是否已》置为田滚 

□ 

□ 

□ 

□ 

得到 EJB 对 象的一个幻用 

□ 

a 

a 

a 

得到主鍵 



可以访问 




eJbActlvateO 

ejbPassivateO 

eJbLoadO 

ejbStoreO 


□ 

□ 

a 

□ 

另一个 bean 的方法 

□ 

□ 

a 

□ 

特别的 JNDI 上下文 

□ 

□ 

□ 

□ 

資*管理器（如数4 



激活 / 钝化 


激活和加栽期间玎 认戗的 beanie 


时间 


ejbActlvate() 

使用 EntityContext 可以： 
i / 得到 home 的一个引用 
^ 得到 EJB 对象的一用 
t / 得到主鍵 

□ 得到有关客户的安全信息 
□ 要求事务田滾 ( CMTbean ) 

J $看亨务 A 否己经 直为® 滚 （CMT 

□ 得到一个亨 条？1 用.并在它之上调 
»1 方法 （仅 速用于 BMP bean , 所以 
实体不能使用这个事务 幻用） 


ejbLoad() 

使用 EnBtyContexfBI 以， 

' d 得到 home 的一个引用 
得 《 EfB 对象的一个《|用 
^得到主鍵 

才 得釣有关客户的安全信息 
分 ♦求亨 务田浪 （ CMTbean ) 

^ 查看亨务是否已经置为 W 滚 (CMT 

□ 佴到一个事务引用.并在它之上调 
用方法（仅这用于 BMP bean, 所 
以实体不 ft 使用这个事■务用） 


可以 访问： 

^特殊的 JNDI 坏境 

□ )} 一个 bean 的方法 
J 资源管理》(如 ft* 庳> 


i. ■个 ”… s 

'•*• * ** 8 ■ ft v/*_“*“*() t 

鹁蟓的峭次 ■) 。 


可以 访问： 

喊种殊的 JNDI 坏境 
^另一个 bean 的方法 

^ 資源管 a» (如数《库> 




354 第6章 




铽化 和存储期间玎 认傲的 beaw 工作 


实体 bean 同步 




ejbPassivate() 

使用 EntityContext 可以： 

得到 home 的一个 il 用 
^ 得到 EJB 对象的一个? I 用 
Y 得到主鍍 

□ 得到有关客户的安全《息 
□ 要求 f 务田滚 (CMTbean) 

□ 奩看事 fr 是否已《置为田滚 
(CMTbean) 

□ 得到一个 事务？ I用，并在它之上调 
用方法 （仅 速用于 BMP bean. 所以 
实体不能使用这个 事务？ I用） 

可以 访问： 

^特殊的 JNDi 环境 
□ f > 一个 bean 的方法 
□ 资*管理器 <如数 招庠） 


ejbStore() 

使用 EntityContext 可以： 

4 得到 home 的一个？I用 
^ 得到 EJB 对象的一个？I用 
y 得到主镱 

aT 得到有关客户的安全信息 
要求事务田滚 (CMTbean) 

^ 查看亨务是否已经置为回滚 
(CMTbean) 

□ 得到一个事务用.并在它之上调 
用方法 （仅 适用于 BMP bean. 所以 
实体不能使用这个亊务？1用> 

可以 访问： 

^ 特砵的 JND1 环境 
另一个 bean 的方法 

3資源管(如数《库> 


7•為岛_个窖户残_个搴务 M 麻。 


一个 6«« 的幻用 j ... •个史* 

的抓太… 
“的一 *) 。 


f 考二 _ 这_»乌有兵*淒和加«的 
(.。•編 加的: i 

n) 。 ( t , 

22****^^ - -* w *w*- 



提交 选择： 事务提交 2£bean 到底发生了什么？ 


© 提交选择 A 


A 


bean 处于准备状态，与 EJB 对象关联，并且己经加 
栽了数 ft 是不在一个亨务中.容 S 把实体《 
住，这样任何人邶不 tt 改变 bean 的状态。客户在这 
个实体 bean 的 EJB 对象上调用一个业务方法时.容 
器不做 ejbActivate() 或 cjbLoad( >,而 i 41 设 bean 的数 
据仍与底层抟久存傕库保持 用少. 


bean 保持与 EJB 对象的连接，并保持同 
步。对 bean 做下一个业务 方法调 用时， 
它会直接运行.不会先做 ejbActivateO, 
也不会执行 ejbLoadO, 
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.6 it 妹後 


® 提交选择 B 

bean 保#与 EJB 对丨的关联，己加载了鈦《. 
is 是 bean 的状态被标记为-无故 •. 糗句诺说. 
容》知道这个 bean 在现在和下一次客户对这个 
bean 调用方法之间 T 能会过时.所以对这个实 
体有一个新的业务方法调用时，客》会做一个 
ejbLoadO <位是不做 ejbActivaie(>> . 


B 

b*»n* 抟与 EJB 对象的迁接.伹是不 
间步.对 be« n 做下一个业务方法 W 用 
时，会 W 用 《jbLo«d(> (但是不运行 
ejbActivaleQ). 
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(S*6««»v4<5 

®f.) 油中 


( D 提交选择 c 

bean 被純化，丼放®到*■中.下一次客户对这 
个实体谓用一个 北务方 法时.在这一幸莳面看 
到的所有事情鄣会发生， bean 从 it 中出来.激 
活，然后加载.最后把业务方法#递给 bean. 


C 

9 bean 与 EJB 对象断开连裱.并回到池 

腸 中，下一次对这个 bean 做业务方法 M 用 

时.容》从池中取出一个 1 >« 1 ».然 后调用 
^ I ejbActivateO 和 ejbLoadO。 



实体 bean 同步 



HI 这些提交选择对我有什么 
影喃？ 我霈要知道我的容器选择的是 
哪一 种吗？我要做选择吗？ 

V: 根*规范，你的开发商 

T 以6由地使用上述3种选择中的任 
何一种.你的客 S 可覿允许你选择 
(或者调 整）， 仨是 别太指 邺么 
你需要知道使用的是嚀一秤选择嗎？ 


S 然， T 以看出来这三者之间的权 
衡, 如果把实休一直 鑌在数 *4 中. 
郎么其他应用都无法使用这个实体的 
ft 提，如果 EJB 是惟一需要这 个数据 
庳的应用， 这鋼 还好.另外.对实休 
做业务方法调用时.这种选择（提交 
选择 A) »T 以*供最 tt 的 ttH. 因由 
这X不做 ejbAclivateO (bean 不会®到 
池龙> ,更玄要的是，不用对教搞庳 
做往返 通信， 也不用綱用 ejbLoadO! 


I 10 # : 但是在这个 bean 没有使 
用《锯库中的实休时.我不想让数* 
库铀住实体的话.选择 A 不是很糟糕 

嗶？ 

V : 正是出于这个摩因，大 

多數开犮商没有将选# A 作为跃认选 
择： 只有 S 部署人 R 或管特别倣 
T 这个选择时才尤许选样 A (这里级 
设起码*支持这种选择）. 

l 1 ^ i 我发现.选择 A 还 有一个 

问 ■. 这个问■甚2更糟糕……这;1 
不是意味着堆会不断增长.最后充斥 
着对象？比如，毎次有人使用篥个实 
体的时候.就会«騰一个实体 bean 实 
例，它会与 EJB 对 象一竄 连接.是这 
样吗？池不* * 离效吗？因为这样只 
荽有 足等的 bean 为当前正在执行的方 
法提供服务就行了. 


: 任何一种容器却不鼈容忍 

对象持续不断的一直增长下去。就算 
是一个确实使用选择 A 的容 S. 也可 
以使用*种算法（比如 LRU, 即最近 
最少使用）告诉6 己：…… 很长 
对间 没有蜩 用实体 #908 上的方法了， 
所以我*把这个 bean*t 化.把它放《 
»中（而且打开行上的«>，•不 
过， 采用* 择 A 的诺，容 S 可以告诉 
自己：•这 个实体 H405 很活 R, 如果 
4•次彝去 fc* 庳找它.再完成加栽/存 
«/激活/飩化这个完*的用期.就太 
费幼 T. 所以我想杷它*•载上數*. 
准备好.就算在亨务之网也不 it 它回 
到*置去. • 

• 瞜.老兄.我 m 想 a 这种 
体系结构的一个很不好的地方 +••••+ 就 
算*你没有让实体 bean —直增加下 
去，扉 EJB 对象呢？？ ？它们不是会 
一直长个没宪吗？这样毎次審户充 
成一个寰找并得《—个桩时.就会为 
这个实体《» —个 EJB 对象.而它只 
会一 直待在禪蜃.实体本身被删 
醵.是不*这样？在任何给定时刻. 
堆上*有所有的 EJB 对象.它们表示 
的那时为止访问过的毎一个实 
休…… 

^ : 啥 • + •…现在你发现 T 体 
系**构的 «.«#- •具体•实 
现之间的1别了. ft* 规范，你要靓 
设它的工作 就是这样的： 客户想要一 
个实体 bean 时，要么4过一个«建方 
法，要么通过一个金找方法， *# 
会建主该实体的一个 EJB 对 * ( •給 
你#24的 EJB 对,-給你#98的 
EJB 对象 •. 等等 > ,作为一个 
bean 提供者（不円于容股务 a 提供 
者）. 鴆写《序叶就要按这样来（好 
诹 就是这 样工作一#> , 


但是在 内年. 容 S 做的可能与*念体 
系结构视 B 完全不一样 t 级设你是一 
个容》开发人 B. 你会怎么实现呢？ 


一种想法可能是把重担压在客户身 
上，把所有的佶息都放在桩里。例 
如.客户得到一个 EJB 对象的桩时. 
T 以肩保这个桩知道该实体的惟一 
ID (也 <t 是主 鍵）. 《*EJB 对象可 
ft 很通用，这样 S 客户在桩上调用一 
个方法时.这个椽不是与对应该实体 
的 EJB 对象 连接，而是与一个全蠱速 
用的 EJB 对象连接，它知道如何确保 
方法最终在适 S 的实体上调用.这 
样一来，*户没有使用一个 EJB 对象 
时，这个 EJB 对 象乾不 会空坐在那里 
浪*空 «. 这只是■-种想法. 


r 3 / ? 这对于桩可 it 很好，但 
是如果*户 是本地 的呢？这样它们就 
会有 EJB 对象的 一个* 际引用，这么 
—来. EJB 不就必須 ft 特定于实体的 

m? 

V i 不错.是这样的. <* 是对 
于 本地* 户，用正常的 Java 垃圾®收 
就行.如果任何客户都没有一个特定 
EJB 对象的用.这个实例就会被# 
销. 
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问： 


这三种搛交选择中.你认 


为哪 一种最 好用？ 


: % ……这个问 *1 无法 

回答.但是如果打 nr 的活.我们* 
选择 B , —个••聪明的 • 

道什么时候留住 bean 合适，什么时 
候不合适 .. 不过.不管怎样.避免 
ejbAclivaleO 总是不错的.这个方法 
通常都没有用. 


* < • 但 ft 数据库访问不 ft 会 

彩瞒很 大吗？与栈上的 一个方法谓用 
I激活丨相比.这个负 截不是 大得多 
W? 

^ : t 先.你要知道.激活 T 
能不只是 涉及栈 上的一个方法调用. 
H 为《 护池本 身的组《軋存在开 
不过.你说得吋.数*專访 H 磯实是 
个大问*.但是…… SST 以做各钟 
优化.除了这样做还 T 以遶# 什么做 
法呢？惟一的选梓 （选栉 A > 会让数 
据4■一直《住，这往往不是你想要 
的. 

If) I 但* 如果我的 EJB 应用确 
实是惟 一使用 这个数据库的应用呢V 

^ : 我*得前*提刻过这一 

点……如果你有绝对把 《• 认为你的 
EJB 应用就是推一访问这个数*库的 
应用， W 好.如策你的开犮*支持， 
采用选# A 会有史好的性能. S 然. 
把 信息緩 存在内存中还是很危 ft 的. 
因为实体是持久的！所以开发《仍然 
必《实现一些代码.这样 S 实体的状 
态有所飧改时可以把它们保存到数《 
库中^所以就算是 没有加 ft. »存《 
还是有的。 


ciunf L^t^uestaons 


不过.选择 A 还有一个潜在的问题。 
例如.你 TI 6 有一个支#集群的 K 务 
S . 而 A 这个 K 务器必*确保实体 
bean 的所有实«却要同步.不只是与 
数据库《步，所有实例彼此之间也要 
同步. fs 这是》外一个问题 T . 在* 
式和性 II 一幸中会 TW 史多这方*的 
内客. 


^ : 吋!就是这个意思。这通 

常是一个很不好的策略。不过，你可 
以想一下.为什么听上去这个想法好 
*不锤 …… 


1^) i 扉么.能不螓认为关*就 
是： 只粟在事务中.就不用这些加载/ 
存餘还有激活/ 钝化调 用呢？ 


^ :对. •■本 上是这样. 


' * 是不*事务》长《好 

呢？ 

^ : 你开托笑<?这个 ■答 

• S 然是不.不，不.想想并*性 t . 
有一个很好的它也有很少的 
例外.当然 所有轻 》部不是万无•一失 
的> • 要恨* 需要 决定事 务长嫒.乇 
不要太长.如果有人需要这个实体， 
而 bean 越久 处在事 •务中.这就越有 T 
能让别人等待！ S 然.也可能亨务过 
* s . 这意味 着你做 J •太多的加栽/存 
U. 而本来这是不需要的.所以*核 
事务 的长* i 要看你的需要.不 
要太长《 


* * ： 还有 一件事 _•这是 

不是说.如果容器使用选择 A 或迭 


不是意味着.我的设计不 螓指望 
ejbActivate 或 ejbPassivate ? 









餐 


实体 bean 同步 


CMP 实体 bean 创建 


在对象交互图的5个箭头上填上标签，记住，它们不 
定是方法调用.这个图与你在这一 S 前面看到的图完全 
相同，只不过没准你的图会更 漂亮， 因为你可以加上一 
些奇特的符号.还可以函》;有《色的 fe 记. ii : 它更有* 

— # . 


^ (§) © (g) @ 
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实体 bean 练习 


实体 bean 业务方法（带激活和钝化 I 

这一次你要自 己画箭 头了！假设客户调用一个业务方法时. bean 正在池里 
(这也意味着 bean 不在一个事务中> • _上箭头，并且加上标签，指出业务 
方法完成过程中发 生了囈 苎动作 • 说明 bean 回到池里时会发生什么《 

这道埋我们自己也 做了. 多出了8个籥头.不过你的答案可能不一样. "T 能 
会多些，也河能会少些.这取决于你想怎么做这道 8. 不要返回去看前面的 
几！ K , 你能 雄:出 来的， 

^ (D I © @ 
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在 ProduciBean 的这个类 UML 图中填上必须在 bean 类中编写 
的方法，这里已经给定了组件接口和 home 接口.不要忘记 
EntityBean 的容器回调，不过我们只 籯示了 7个容器回调中的3个。 
余下的要求你自己记住，并写出来. 




镤似測猃 


创建 一个使 用容器托管持久存储的实体 bean 时.对干一个 bean 提供者，以下哪些 
说法是对的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 容器托管持久存储宇段必须在实体 bean 类中定义 

□ B. 容器托苷关系字段必须在实体 bean 类中定义 

□ C. 实现一个•对多关系时，不能使用 java.util.LiM 接口 

□ D. 容器托管关系宇段的存取方法必须在 bean 的远程组件接口中展现 


对 f 一个容器托管持久存 健实体 bean, 以下*些方法是这个实体 bean 中•个持久 
字段的合法存取方法？ （选出 所有正鶄的答 案。） 

a A. public gatCustomerNunO ; 

□ B.public void getCustonwrNum(); 

□ C. abstract void gatCustomerNum(); 

□ D. public abstract int g«tCustomarNum(); 


对于一个容器托管持久存储实体 bean, 以下哪些方法是达个实体 bean 中的合法存 
取方法？（选出所有正确的答 案。） 


□ 

□ 

□ 


A. public abstract int 

B. public abstract int 

C. public abstract int 


GetCustomarMua() 
gatcustomerMuaO 



□ D. public abstract int getCustomarHua() 


>； 




实体 bean 同步 


CMP 实体 bean 类 有哪些 需求？ （选出 所有正确的答 案。） 

□ A . 这个类必须定义一个方法 

□ B.® 文件必須至少定义一个构造函数 

□ C. 这个类必须声明为公共 （public) 而II柚象 (abstract) 

□ D. 这个类必.須实现（直接或间接 > javax. e jb . EnterpriseBean^ 11 

□ E. bean 抽象抟久存储樓式的所有获取方法和设 S 方法都必须是抽象的 

(abstract) 


^以下娜些是0\«>1)€311中41>0'6« 6 方法的合法声明？（选出所有正确的答案。> 

□ A. public void •jbCreataBigCustomer() throws 

javax.ajb.CraateException 

□ B.public String ejbCreateAccount() throws 

j avax.ejb.CraateException 
a C. static String ejbCreate() throws 
javax.ajb.CraateExcaption 

□ D.public int ajbCraataO throws 

javax.ajb.CraateException 

□ E. public final String ajbCraata() throws 

javax.ejb.CraateException 


以下哪些是 CMP bean 中一个方法的合法声明？（选出所有正鴯的答 案。） 

□ A. public Account ajbSalactAcct(long x) throws 

javax.ajb.FindarExcaption 

□ B.public abstract Acct •jbS*l«ctAcct(long x) throws 

j avax.ejb.FindarExcaption 

Q C. public Account ejbPostCraata(Acct k«y) ttarowa 
javax.ejb.Crea teException 
Q D. public void •ibPostCraata(Acct kay) throws 
j avax.ejb.CreataException 

□ E. public static void •jbPostCraate(Acct key) throws 

javax.ejb.CraateException 
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EntityConlext 接口的哪些方法可以从 setEntityComew 方法中调用？（选出所有正 
确的答 案。） 

□ A.getKJBObjactO 

□ B.gatEJBLocalHoma() 

Q C.getCallarldentity() 

Q D. gatCallarPrincipal() 

□ E. s«tRollbackOnly () 

可以对一个 CMP bean 调用 》 个方法让它从准备状态迁移到入他状态？（选出所 
有正磽的答案 * > 

□ A.«jbStor*() 

Q B. ajbCraata () 

Q C. ajbSalactO 

□ D.«jbR«mova() 

Q E. •jbPassivat«() 

EntityContext 接口的哪些方法可以从 cjbCteate 方法中调用？（选出所有正确的答 
案 . > 

□ A. g«tEJBHom« () 

Q B.gatEJBObjactO 

□ C.gatCallarPrincipal() 

□ D.g«tDs«rTranaaction() 

□ E. aatKollbackOnly() 

对于处在准备状态的 CMP bean. 以下 •种 说法是 TF.*I 的？（选出所有正确的答 
案 .） 

□ A. 可以在 cjbSlore 之后直接调用 ejbLo*d<) 

□ B. 可以在业务方法之后 _i 接调用 *jbst 0r «<> 

□ C. 可以在 ejbStore 之后直接调用它的某个业务方法 

□ D. 以上都不对 



实体 bean 同步 


1 f EntityConiext 接口中的哪些方法不能在 ejbLoad 方法中调用？（选出所有正确的 
1 1 答 案。） 

Q A. gatEJBHoma() 

Q B. getEJBObject () 

Q C. getCallarPrincipal() 

Q D.gatOsarTranaaction() 

□ E.aatRollbackOnly() 

1 A CMP bean 上调用的哪些方法总是与 bean 中的-个状态改变相关联？（选出所有 
正确的答案。） 

Q A.ajbLoadO 

□ B.«jbFind() 

□ C. • jbRBmova () 

□ O. «jbActivata () 

□ E. unsatEntityContaxt() 

I ^ 关 TCMP 实体 bean 的主键.以卜'霉种说法是正的？（出所有正 W 的答* . > 

□ A. bean 的主键类必须提供 hashCode 以及 equals 方法的一个合适的实现 
Q B. 在部署描述文件中指定主键时，只需声明字段名 

□ C. 主键类中的所有宇段都必须声明为 public 

□ D. 主键类中所用的所有字段部必须是容#托苷卞段 


14 


CMP 实体 beanHT 以有多少个 ejbCreatt 方法？ 
Q A.0 个 


□ B. I个 

Q C.0 或I个 

□ D.0 到多个 


□ E. I到多个 




哪些方法总是作为客户操作的直接响应来谰用的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. ejbLoad() 

□ B. ejbCreataO 
Q C. ajbRainove () 

□ D. ejbActivate() 

□ E. ejbPassivate() 

□ F. setEntityContext () 


调用 ejbRemove 时容 S 还可能调用哪些方法？（选出所有 iE 确的答案 . > 

□ A. «jbFind() 

□ B. ejbLoad() 

□ C. ejbStor«() 

□ D. *jbActivat«() 

Q E. •jbPassivat«() 


容器在什么时候必须蹌立 CMP bean 的主键？（选出所有正磽的答案 . > 

□ A. W 用 Mwln»t*nc«() 之前 

□ B. W/lisetEntityContext(> 之前 

□ C. ill 用 ejbCrMt«(> 之期 

Q D . 调用 *jbPo*tCr«*t*0 之前 


1 O 哪些方法在其 « 用方法（即导致这个方法得到调用的上层方法）的事务上下文 
10 中运行？（选出所有正确的答案 .） 

□ A. ajbLoadO 

□ B. ejbRamove() 

Q C. aJbSalactO 

□ D. «jbActivata() 

□ E. ejbPassivata () 

□ F. satEntityContextO 
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I 


c 費象冰 


棋似測 脍答棄 


创建一个使用容器托管持久存储的实体 bean 时，对干 - 个 bean 提供者，以下哪些 
说法是对的？（选出所有正确的答案 。> 

□ A. 容器托管持久存储字段必须在实体 bean 类中定义 

□ B. 容器托管关系字段必须在实体 bean 类中定义 ^ 

l/c • 实现一个一对多关系时，不能使用 _11. 1 1 川 . 〖上 1 接口 - 

□ D. 容器托管关系宇段的存取方法必須在 bean 的远程组件接 n 中展现 


对干 - 个容器托管持久存储实体 bean. 以 T 哪些 方法 ft 这个实体 bean 中一个持久 
卞段的合法存取方法？（选出所有正确的芥案 . > 


Q A. public _ 

^ fi "»n6(* c 

□ B. public void gatCustomerNumO ; 一 必 ** 1 这个穿 ft 的 

Q C. abstract void g«tCustoffl«rMun(); 条一个 UK 方法 

^ D. public abstract int gatCustomarNua(); 




对于一个容器托苷持久存储实体 bean. 以 F 哪*方法是这个实体 bean 屮的合法存 
取方法？（选出所有正确的答粜 . > 

□ A. public abstract int 6etCustom«rNum() ; _ 必 jjj 场 Java 命名约金 

□ B. public abstract int getcustomerNum(); 

5^ C. public abstract int gatCuatomerNuai(); 


□ D. public abstract int getCustomerNum() 


不 含相 ? 





横 拟瀏验答案 


.(H l90) 


4 CMP 实体 bean 类有哪些需求？（选出所有正磽的答 案。） 

□ A. 这个类必须定义一个 finalise (> 方法 

□ b . 源文件必须至少定义一个构造 a 数-不. st 酞认构 a* 蛊 
^ C. 这个类必须声明为公共 （public) 而且抽象 （abstract) 

^ D. 这个类必須实埂（直接或 间接） javax.*jb.Enterpris«Baan 接口 — |L 3 BnUtrtisei*at\ 

E. bean 抽象持久存储模式的所有获取方法和设置方法都必须是抽象的 


5 


以下哪些是 CMPbean 中 ejbCnate 方法的合法声明？ （选 出所有正磺的答粜 .） （現 


□ A. public void •jbCreat^BigCustomar() throws 

javax.«jb.Cr*«t*Exc«ption 
B.public String •jbCraataAccount() throws 
javax.«jb.Cr*at«Bxc«ption 

□ C. Bfcatic String ajbCraataO throws 

javax.«jb.CraataKxcaption 

□ D.public int •jbCr**t-<> throws 

javax.«jb.Cr«a taKxcaption 

□ E. public final String •jbCraat*() throws 

javax.«jb.Cr*at«Kxc«ption 


-不«4 

- itttie 

— ifoid 
一 iin«t 

必硒 鑪的 

ft* 


(92) 


0 以下哪些是 CMP bean 中一个方法的合法声明？ （选 出所有正确的答案 .） 

□ A.public Account •jbSal*ctAcct(long x) throws 

javax,*jb.FindarKxcaption 

rf B. public ab^ti: 星 ct Acct •jbSslectAcctflong x} throw 霉 
javax.•jb.FindarExcaption 

□ C.public Account ajbPostCr*ata(Acct kay) throw* 

javax.«jb.CraataExcaption 
H D.public void •jbPostCraat*(Acct kay) throws 
javax.•jb.CraataExcaption 

□ E. public static void •jbPoatCraate(Aaet kmy) throws 

j»vax.•jb.Craat«Exc«ption 


(««： « 92 - ，93) 


— 必嫌 & i 
atittaet 
»oU 
-不 

tUtic 
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EntityContext 接口的娜些方法可以从 setEntityContext 方法中调用？（选出所有 
正确的答 案。） 


Q A. 

b . 

□ C. 

□ D. 

□ E. 


•tEJBObj«ct() 
•tEJBLocalHome() 
atCallarldantity() 
•tCallerPrincipal() 
•tRollbackOnly() 


-夂年 
这 3 个 方法。 

用 4 攀务 


»不《 诮用* 后 
此的任衫―个 


:心 ••㈣ 中 


可以对一个 CMP bean 调用哪个方法让它从准备状态迁移到人池状态？（选出所 
有正确的答* . > 


-(»■!&■■ 168-69) 


□ A. 

□ B. 

•jbStor«() 

•jbCr«at«() 

ii 个方: _< 不金的状 态违移 

□ C. 

•jbS«l«ct() 

—知栗有 *)4R«mi>»#() , 不 含得 H 

Ze . 

•jbPassivat«() 



EnUlyConiexl 接口的霉拽方法可以从 ejbCreale 方法中«用？ 
案。） 

^ A. g*tEJBHom«() 

)bjact() 

itC«ll«rPrincipal () 


(选出所有正»的答 


(祕： 1 


□ B. 
^C. 

□ D. 

fi^E. 


tRollbackOnly () 


JDCMT 


(H 


对于处在准备状态的 CMP bean, 以下哪种说法是正确的？（选出所有正确的答 


案。） 

rf A. 可以在 ejbStorc 之后盡接《用 _jbLo«d<) 

^B. 可以在业务方法之后直接调用 《 jbStor«(> 
fJC . 可以在 ejbStore 之后直接调用它的某个业务方法 
□ D. 以上都不对 


— tt . 气2 

方; W •由容 
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1 « EntityContext 接口中的哪些方法不能在 ejbLoad 方法中调用？（选出所有正确的 
11 答案 •） （》馆 ' 


□ A. getEJBHome() 

□ B. getEJBObject () 

.getCallerPrincipal() 


□ C. < 
^ D.( 


12 


\$ 


□ E. satRollbackOnly () 

CMP bean 上调用的哪些方法总是与 bean 中的一个状态改变相关联？（选出所有 
IF. 确的答 案。） 

— if 

□ A. •jbLoadU 

□ B. «jbFind() _ 油中 

i / c . ajbRamovaO 
. - iean# fl：fi 

u D. ajbActivata () 

^ E . uns*tKntityCont«xt() it (ft%) 

(选出所有正鋦的答 


~I69) 


关 TCMP 实体 bean 的主键，以下哪种说法确的？ 

案。） 

|A. bean 的主键类必须提供 hashCodc 以及 equals 方法的--个合适的实现 
□ B. 在部署描述文件中指定主键时，只霱声明字段名-不的. 2*1** 
</ c 主键类中的所有字段都必须声明为 public 
i/b. 七键类中所用的所有字段都必须是容器托管字段 


H CMP 实体 bean 可以有多少个 ejbCreale/f 法？ 
□ A. 0个 


c«tt. '•»'> 


□ B. 1 个 

□ C. 0或1个 
Vd . 0到多个 

□ E. 1到多个 


不用让審户以 6 “" 
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15 


哪些方法总是作为客户操作的直接响应来调用的？（选出所有正确的答案。: 


□ A. •jbLoad() 
yT B. •jbCr«at«() 

C. e jbRemove () 

Q D. •jbActivat«() 


s as 携用扣飫*法. 

C0 n.«*«l4 -… 

戌用 


i； 111-' 12 ) 


Q 

Q 


E. ajbPassivateO 

F. aetEntityCont«xt() 


|0 调用 容器还可能调用哪 些 方法？ { 选出所有正确的答案。> 

Q A. •jbFindO 


□ B. ajbLoad() 

^ C. cjbStora () 

Q D. ajbActivat*() 
^ E. ■ jbPaiasivsta 0 


6«*4«用《 铨方泫 
d«5 * 

B * 6 经加戴- V 


容器在什么时候必 须建立 CMP bean 的 i 键？（选出所有正确的答案.> 
□ A. 用 n*wlnatanc* (> 之前 


'(«?&. |15) 


□ B. 调用 ••tBntityCont«:M> 之前 

□ C. 调用 _jbCr_«t*0 之前 

^ D. W 用 ejbPoatCreata (} 之前 


㈣ 
珀它的 «"5 


10哪些方法 在其两 用方法 （即导 致这个方法得 到明用 的上层 方法） 的亊务上下文 
1 ® 中运行？（选出所有正 W 的答索 •） («%： |14 ~ |18> 

^ A. «jbLoad() 

^ B. •jbReaov*() 
u C. ajbSalactO 
Q D. ajbActivatcO 
□ E. ajbPassivat* () 

Q F. satEntityContext () 
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实体 bean 需要关系。 个 H 单需要个藕客.-件商品需要-个订单。-个 
1了龟需要多汴商品。-部电影需要一个导 »• —个导演痛要多部电釤= 个乜彩 
霜要多个演员。演员需要天赋 ...... （这就扯远 了）。 实体 bean 可以有容器托管关系 

(CMR). 由容器负贵几乎所有一切.要拍个新电影并指定一名导演吗？在这个导 
演的电影作品集中会自动增加一部电影。生产 f 一个新商品吗？如*这个商品与一 
个订单关联，你要求《客给你出示他的订单时，他的订单就会显示出这个新商品= 
还有最好的 一点. 这就是可以使用 EJB-QL 来编写可移植査询（这里的可移植可以理 
解为： 独立于开发商/ 数据* 的> • 


7实体其系 j 

bean 之间的关系 


这是新 的一韋 






HU 嶋 

实体 襄系： em >^ e ^ 


标項 大網： 

6.2 关于 CMP 实体 bean 的持久#鲔关系 .W 
除协议，以及抽象模式类型， R 别哪些 
说法或示例是正确的，哪些不正鶄. 

6.3 关千 CMP bean 中关系指《更新的规則 
和语义，区 別囑些 说法或示例是 iH 确的， 
哪些不正确， 

6.4 給定以下记： <ejb-name>, <abstraci- 
schema-name>. <ejb-relalionship- 
role>, <cmr-field>. <cmr-field-lype>ln 
<relalionship-role-$ouree>, 将各个标 id 
的名字与其用途或功能描述 fc 村。 

6.5 对于一个 CMP bean. 区分 W 些是实现正 
确的部署描述文件元素（包括容器托苷 
关 系）. 

9.1 区分一个 EJB-QL 査询（包括 SELECT. 
FROM 和 WHERE 子句） 的语法哪些是 
正确的，哪些不正确， 

9.2 关于 EJB-QL 的用途和使用，区別哪些 
说法或示例是正鴯的，郵些不 正确。 

9.3 区分哪些条件表达式. between 表达式、 
like 表达式和比较表达式是正确的，哪 
些不正确。 


具体 舍义： 

你必须知道容器通过容器托苷关系 （CMR) 字段来管理 
两个实体 bean 之间的关系，而且必须在部署描述文件中使 
用 <rel a tionships> 郎分描述这些 CMR 字段。 

必须理解关系中多重性的影噙，还要知道容器很关心关系 
到在是一对一.一对多，还是多对多。你要知道.容器就 
是在指派时使用多重性来维护数据库的引用完整性的。例 
如，如果毎个订单只有一个頋客，而且如果你把 .. •个订单 
指派给了一个頋客，那么这个订单就不能存在于任何其他 
顯客的汀单 集中， 如果再把这个订单指派给另外一个顾 
客，“单耽会从第一个《客的I了单*转移到第二个頭客的 
VI单集中 • 不过，如果一个两客原来有3个I 丁单， 把这个 
«客指*到另一个 IT 电时， 顾客引 用只会复制，而不是移 
动.这样原来3个已有的订单所拥有的两客引用并不受影 
响。 

必须知进 EJB-QL 査询是在部署描述文件中定义的，而且 
只用干査找方法和选择方法.你应泫知道 EJB-QL 的基本 
语法，其中 FROM 和 SELECT 子句是必要的，而 WHERE 子 
句可选， 

你应该知道.如果使用路径导航来做一些亊情，比如说 
得到•个电影的片名，可以称之为 m.tille (这里假设 m 声 
明为 Movie 的抽象模式类塑，而 title 是 MovieBcan 的一个 
CMP 字段> • 但是不能说 d.movies.title, 这里 d 是一个 
Director (导, movies 是一个 CMR 字段，这是一个电 
髟 Collection。 你的本意是想得到一个导演执导的所有电 
影的片名，为此，必须在一个 FROM 子句中使用 IN 操作 
符*后面躭会介绍这些内容.尽管听上去好像很难，但实 
除上远没有想像中复杂。 
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为电影数椐库建立 bean 

假设你有一个电影应用 （这 可不是面向大众的电影网站.别 
人不必为此紧张，这个应用只是供你使 用）. 可以使用这个 
应用来査找电影。 

一且得到了一个电彩，可以用它来敗一个电 影預告 片， 

可以做各种搜索，比如说找到所有科幻电影.或者找到某个 
沣演执导的所有动作片， 




我们可以为电彩 (Movie ). 预告片 （ Trailer ) 和导演 
(Director ) 建立 beaiu 但是它们如何映射到数据库？另外， 
它们彼此之间又如何关联？ 

-- D n,c： 0 .jf, 1 
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佴是我们不想垵表采思考， 
我们想用类的思路考虑 


我们知道，可以把表映射到 bean 类，这没有问表中的所 
有列都可以变成 bean 类中的持久字段，由抽象的获取方法和 
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我们熏要 Movie beaw 和 Wrector bean 之间的兵系 


我们希望 Movie bean 有相应 Director bean 的一个 引用，各种査找都针对 Movie bean 完 
成，而且査询还可以使用 Direclorbean 的数据。 


换句话说，我们希望客户（以及开发 人员） 能够更轻松，能用•种更自然的方式思 
考，而不是采用设计数据库捵式的思路.这种方式只是能有利十数据库。有谁想这样 
呢？要 E 住，这是一个面 向对象 世界.有一些关系数据库，尽管这些数据库对你的业 
务很重要.但是我们只是想使用数据库，而+ 想像数 据库那样思考（如果你很幸运， 
使用的是-个面向对象数据库，而且假设你的数据库能以某种方式很好地满足你的要 
求，那你■'了能会对我们介绍的这•部分不以为然，明自窃 軎不用 像我们这样绞尽脑汁 
地从关系世界转向面向对象世 界)， 


不想这样 希望这样 



为了让这个例 子更加 简洁，我们后面不打算使用 Trailer 表和 Trailer bean (不过在代码中 
会看到 它）。 不过，就算是:坩加 Trailer bean, 也不会对应用增加更多的复杂性。如果可 
以建立一个 bean-to*bean 关系，那同样也可以建立其他的 bean-to-bean 关系„ 
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为什么仍 rector 要作为一个 bean ? 
为什么不能仪作为数梅？ 
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为什么 Movie bean 不是简单地访问数据库，也就£使用 
Director 的外键（存储为 Movie bean 中的-•个持久 字段） 来 
得到 Director 的数据呢？不过可以这样想.如果把导演也建 
立为一个 bean, 就只需从对象的角度来 考虑问 H (部署时除 
外，在部署时确实必须从 bean 映射到数据库 表）， 而且这样 
一来，你可以得到容器托苷持久存储和同步的所有好处。假 
设有人调用了一个设1方 法来修 改导演的奥斯卡得奖情况。 
如果由你来管理，就必须得到一个 JDBC 连接，而且你要自 
己完成与数据库的同步，当然还必须知道什么时间同步等等 
•系列问 B. 但是，如果导 演也班一个 bean, 那你只霱调用 
setWinnerO 方法，剩 T 的就不用你管 i". 


如果 Pirector 和 Movie 邾是 
奕体 bean . 你軾不用拽心 
Movie 相兵数梅的间步：如 
粜布人使用？ Movie bean 来 
妗改 Pirector 的某个数掩， 
所笮 达一忉 邾会命容器负 
贵处瑁。 


哦.对了，还有一点很棒。例如，你可能决定把某个导《从 
数据库里 w 除.因为你觉得他的电影实在让人看不下去。 s. 
然，刪除这个导演没有任何问 B. 但是他的那些电影会怎么 
样呢？数据库里怎么能有没有导«的电影呢？如果迮4这个 
数据库时要求导演列不允许为 miliat* 怎么办？也就是说， 
如乘电影没有导*,躭无法存在千数据库中，这该怎么办？ 
这个问埋可以轻松地解决，只潘用某种//法来 tt 立 Movie-lo- 
Director bean 关系，这样当你从败据库中 W 除一个导演时， 
他的所有电髟也会自动 m 除！为此，只需要在部署描述文件 
里设1 一个简单的 fcld, 躭这么简单！如果有人 W 用了一个 
导演 bean 的 removeo, 那么有这 个导* 引用的所有电影实体 
bean 上也会自动地调用 removeO (也就是说.如果电影实体 
bean 中 direcior 持久字段的值就是这个导演引用，那这些电影 
bean 也会自动删除>。 


你箠至 5 T 认设 g 级联删 
除……达禕一來.如果删 
除 5 —个 pirector . 邡么达 
个 Erector 的所有电彩郐会 
动删除 f 




关系多重性 


兵系和多重性 
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heart 类中的多重性 

下面显示了 bean 代码中是怎么体现这种多重 性的。 你要掌搛这种多 
重性注解，这也是考试对 UML 的惟一要求。 



要读懂 上面这 个图，必须沿#筋头*它的 Bfe. 在 Person 与 
Pets 的关系中， Person 的多重性为 ONE (丨> ,而 Pets 的多*性为 
MANY (多.也可以是 (0 . 要得出一个 Person 有多少个 Pets, 必 
须沿着箭头从 Person 到 Pew, *5 类最近的败宇躭是这个类相对子另 
-•个类的多篥性.换句话说，就是 男一- 个类型有多少个这种类型. 






多重性影响返矽类型 f 

一个 Movie 有一个 Director。 调用 gelDirectorO 时，会得到一个 
Director。 所以 getDirector(> 的返回类喂是一个 Director. 

但是-个 Director 有多个电影，所以在 UI 用 gelMoviesO 时，会 
得到 Movie 的一个 Collection. 


多 重性： 多 霣性 : 

多 1 


Movie 


Director 

Director g«tDiractor() 

0..* 1 

Collection getMoviesQ 


Movie^Ouedmfvl 荚系中.多 

m>f> "t~ „ aar-int 

Movie<5 "多个" Oiiectot . 

X i.iitOneciotfj "多 个" Movi« 


斯以 OiwctiM 苟一个 
fttMovitiOH ii . 它含达 DC) 
Mwi, 的—个 CoH«ctio« 



Oiuetoi .. 


在 Movie-to-Director 关系中， Movie 的多 1R 性是多.而 Director 的多# 
性是I。 

多*性为I,这意味着那个 *5 你相关的对象只有一个你. Director 的 
多4性为1,所以与 Director 相关的 Movie 对象只返问-个 Director 
bean 错，从技术上讲.返回的是 Direclur 的组件接 U ,不过你现 
在应 该很请 楚了，我们指的就是 Direcwr 的组件接口）. 

多*性为多，这意味着与你相关的对象有你的一个集合 
(Collection). 

Movie 的多重性为多，所以 *5Movie 相关的 Directoi •对象会返回 Movie 
bean 的一个 Collection, 
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为持久数掩孪段和兵系字段定义虚 
字段 _ 

在上一章中，我们介绍过定义容器托管字段.要相应地放人一对抽象获 
取方法和设置方法 • 我们说过，一个容器托管字段之所以存在，只是因 
为你为它编写了一个获取方法和一个设置方法。容器托管关系 （CMR) 
卞段也是如此。要为之定义一对抽象获取方法和设置方法，但是这里不 
是设置和返回一个映射至表中某列的值，而是要设置和返回另一个实体 
bean 的引用，或者是包含实体 bean 引用的一个 Collection, CMR 字段的 
限制在于，它们只能表示实体 bean 的本地组件接 n, 如果方法返回一个 
Collection. 那么声明类 S 只能是 Collection 或 Sel (+能 feMap. List 等 
等）. 

这里的术语有点让人混淆.因为不管* CMP 还是 CMR 字段都是容器 
托苷持久存储字段 • 可以把它们分别叫作 CMPCD (container-managed 
persistent column data. 容器托管持久存储列数据 > 字段和 CMPR 
(container-managed persistent relationship. 容器托管持久存 fit 关系） 
字段 • 当然.持久存储并不仅限干关系数 据库. 所以这里••列 - 这个词 
用得4、•太严格.不过，在 EJB 1.1 中，所有容器托轮持久存 tt 字段都是 
CMP 字段， W 为在 EJB 1.1 CMP 中还没有持久关系的 W 念. 


对子每个 CMP 字段（剋值）和毎个 CMR 字段（与 
另一个实体的 M ) 邾8布一对获取方法和设8 
方法。 


㊉ CMP 字段 

public abstract String getTitle(); 
public abstract void setTitle(String g); 


Be 


• CMR (关系）字段 


public abstract Director getOiractor(); ^ 
public abstract void setOirector(Direetoc 


CMR 

i% 

*• 


—« 李段..的誊轚和达® 
一个龙 的本坫（通 0 ) 炎 


威老 I — /J-CoUretion 



CMP 字段和 CMR 孪段之 
间惟一的逢剔在子类 
型。 

CMR 字段总是另一令 
实体 bean 的本地接 o 类 
型，或者是 bean 本摊接 
ip 的一个 Collection 。 
如采是一个 Collection , 
利必頻 ftjava . utll . 
Collection 成者 Java . util . 
Seto 




\ t etov0fHOitietot 

的本 
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定义“紬象特久存储模式” 
(虚孪段还不够） 


要定义持久字段和关系，需要创建 • 个抽象持久存储摸式。 
定义虚字段还不够。抽象持久存储模式是 bean 类中虚字段的 
组合，再加上在部署描述文件中写的一些 东西 . 

在 郎署描 述文件中描述 CMP 卞段相当简单，也很 _ 霞接。对于 
CMR, 則要多做一点工作，这包括要描述关系双方各自的多 
重性 o 

不过，我们过一会再看 CMR 字段 • 现在先从 CMP 字段开始 
介绍 . 


容 ats 达*样东®才能知 a 你 笮-个 
CMP 字段 “ title ” 


紬象特久存储桟式是鄯*摊 
述文件 中一些东菘的 姐含， 
爯加上你的紬象获取方法和 
设 g 方法。 

加在一起.鱿能告诉容器如 
何管理 bean 的辩久存储，达 
包括辩久字段（称为 CMP 字 
段）和持久兵系（称为 
CMR 字段）。 


❿部署描述文件中 

<entity> 

<ejb-name>MovieBean</ejb-narae> 

<local-horae>headfirst.MovieHome</local-home> 

< local〉headfirst • Movie</local> 
<ejb-class>heacllirst.MovieBean</ejb-class> 
<abstract-schema-name>MovieSchema</abstract-schema-name> 
<cnp-fl«ld> 

</csp-fiald> 

<entity> 


® bean 类中 

public abstract String gatTitle (); 
public abstract void setTitle (String g); 
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鄯8楛迷文件中的特久 CMP 字段 


'display 


<entity> 

<display-name>MovieBean</dis 
<ejb-name>MovieBean</ejb-nan 
< local-horae>headfirst -Me 
<local>headiirst.Movie</local> 

<e jb-class>headiirst. MovieBean< /ejb-class> 
<parsistance-typeX ； ontainer</pcrsistenca-typa> 

<prim-kay-claa»java.lang.String</prin-lc«y-cXass> t + f 主该 的？® 的 

<reentrant>False</r« 


t ;.. 二 A 、 


*含用定*名 


<cmp-vetsion>2.x</cmp-version> 

<abBtract-schama-nama>MoviaSchsiiia</abatcact-schaiu-naiDa> 



</cmp-field> 

<cmp-field> 


<field-name>year</field-name> 

</cmp-field> 

<cmp-(ield> 

<field-name>title</field-name> 
</cmp-field> 

<primk*y-fiald>iBoviaID</primk«y-fiald> 








「教 


必播有-对抽•■获取 ： 汰和忠 
法. 在沪和《|之后 
要大写，但是&部署《述又 
CMP 字段中.要以一个小 
头. 而 i 没有 get 和 set. 也就 

在 * 暑描述文广中人丈以以 

时.就好像它是一个真正的*■例变 
量一榉，要遵来非 EJB 的 Java- 
Beans 命名约定 • 


DfefTOestlons 

1^1 • 容器怎么知道持久字段的类型？我看到 
了主键类型的定义 (<prim-key-class >) ,但是 
其他 CMP 字段的定义我没有看到。 


答： 


容 S 是根据 bean 类中批象获取方法和设 
置方法的 运田类 S 和麥数来得出的，它们最好是 
Efe 的！如果有一个 gelLimitNumO 返回一个 ini, 
杯最好有一个取 int 为参數的 setLimilNumfint i). 



在代码中使用兵系 

在 bean 代码中，使用虚关系宇段的做法与使用其他获取方法和设 
置方法没有两样。与使用一个真正的字段（也就是类中声明的- 
个实例 变置） 相比，使用虚字段惟一的区別在干 • 只能通过 W 用 
抽象获取方法和设置方法（这是容器在部署时实现的）来访问虚 
字段。 


对于关系字段，只增加了一个限制.这躭是关系字段只能是 
本地组件接口类型！不可能有一个使用 bean 远程接 U 的 CMR 关系 
宇段! 


bean 类中的虚字段 

public abstract Director getDirector(); 
public abstract void s 


CMR ..㈣ .. 

i 一 个本 ㈣ o ! ,« 李级不** 4 當 


iractt 


使用虡兵系字段鸟使 
用其他 虚字段 是一# 

的……要通过调用紬象 
获取力法 ，导蒈这整方 
法是你定义的，却是由 
容器实 现的。 

兵系孪段的类型必绍是 
实体 的本地 组件摟 


CMR 孪段总虽一 个本地 
组件揸 o 类型。 


bean 类中展现的业务方法 

public Director getMovieDirector() { 
return getDirector(); 

) \ 

现在 gisii •用料 ft* 4 方法余害产 


public String getMovieDirectorName() { 

return getDirector(>.getDirectorName(); 


'mm 




实体 bean 关系 


紬象持久存储糢式中(鄯1楛述文件中 J 
定义兵系 

CMP 宇段定义相当简单。只需声明一个 <cmp-field>, 再给出一个字段 
名，这个名字要与你的某个获取方法/设賢方法对匹 fc (遵循命名规 
則，夫掉 “get” 和 "sel" ,而 RCMP 字段名首字母要小写> . 

但 CMR 要复杂 -- 些。你不能只和自己有关系，所以关系往往包括两个 


①在两个 bean 之间定义一个 ejb-relation 


&个 ** 






为一个 bean 定义一个 ejb-relationship-role 
® 这个 bean 的多重性七 


T 二的"伐 ( Ait **- 
<5多少个 ii 科免轚的 6 **") 


® 这个 bean 的源找们说的 *_ 个 4 **"? 

® 这个 bean 的 cmr-field <— 必嫌 岛 6"** 中的 * » tt ® K 

® 这个 bean 的 cascade-delete 


® 为第二个 bean 定义一个 ejb-relationship-role 


® 这个 bean 的多重性 
⑧这个 bean 的源 
® 这个 bean 的 cmr-field 
• 这个 bean 的 cascade-delete 





部署描述文件中的关系 



Director-to-Movie 关系的关系定义 


⑧在两个 bean 之间定义一个 ejb-relation 

<ejb-relation> . - 个 “ * … 

• 为一个 bean 定义一个 ejb-relationship-role 

<ejb-relationship-role> 

<ejb-relationship-role-name>Dir«ctorBean</ejb-relationship-role-narae! 

• 这个_*■性 ^1!^*' 

y>One</multiplicity> - ,, 

i4T -*iiOiitctox “ 《 ” 有多少个对方 … • 
*** 系 ■' 方布 多 ^Oitietot 6««„ MovitC. f 


K/multiplicity> 

^ _ - 


I 这个 bean 的源 


<relationship-EOle-source> 

<ejb-name>DlcectorBe«n</ejb-name> 
< / relationship-role-source> 


gbt « 用 4 欢的《何》达*,不过《» 
孚* #* 知 a 我们说 的《焱*鐸个 
466 m ” 的 <•#—««”*>) (这只4—个杉 
一 %. *««*«_* 去找这个 6 «”的*杉 
iii) 

6„n,> 押分 命。它必 拢 这生 碑 
中的一个 <*j6—”•>"*> B K 。 

这个 bean 的 cmr-field 

< cmr - field > 送必* 鳥•"瘦中的在 *«( VW «() /• 

< cmr - field _ narae > w > yi » B </ cmr _ field - name > 的一个 ■虞字投 - q jg 


<cmr-lield-Cype>jav«.utll. 


參这个 bean 的 cascade-delete 

《这个 bean 来 指定） 


L•Coll«ction< / c 


c-field-type> 


•■有劣另一方岛 a 个 布一个 •. 多-关系 

多个^ . 糾韋屬-个 Co „„ t ,„。gg ㈣ 
{ColUctionfoSet 4 佾 _ 的》个逸 
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® 为第二个 bean 定义一个 ejb-relationship-role 


® 这个 bean 的多重性 


® 这个 bean 的源 


巧. ( IU 在卿 

，人»臧*个 Ifl ) «用的名字。 

S #不表泽？《«代 <f 

2 « 99D.»« 。，金有多个 a 科 it * (Mo,；,) 

金布一个巧 co „ ，以 0 ”（ s;r 
* ♦个的 Mow *) 的 CMR 掌®。 


«««•> 鄞分中 W<.)«-n«m.>Eie 
( 达棉 tfc 了 Mowi« 禽该 A _ 

« 义 W ) 。 

® 这个 bean 的 cmr-field 

<cmr-field> 这个穿 

<crar-field-name>dlrector</cmr-field-name> {ft.la * .»■ J 

</c m r-«eld> a 个 〈洲州入 

- - ' 

® 这个 bean 的 cascade-delete g**ls«ta4Co “《 ct ‘ 0 "。 

<cascad e -dei e te /> 如 « « « 4 村方刪 » 时也 * 

K - 达个 « 放 i-ci 个祛 

</ejb-relationship-role 〉 记 , 

jb-reiation> 
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实体 bean 关系 


f^rpen your pencil 


这是 Director-to-Movie 关系的部署描述文件， 
不过这里少了-•些东西。看看你能不能不看前 
面几页就正确地把这些空填上！ 


Pirector-to-Movle* %. 




</ejb-relationship-role> 
</ejb-relation> 
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关系玎认是簟尚的 


在两个 bean 之间有 •个 关系，伹只是其中…个 
bean 有一个 CMR 字段，这*可以的 • 例如•如 
果在-个 Movie 和它的 Trailer 之立了-个 
关系（这 是个对 一的关 系）. 你+ 希嘹客 
户使用 Trailer 来得到一个 Movie, 只痛从 Trailer 
bean 中把对应 Movie 的 CMR 卞段去掉。躭这么 
简 单. 


在这种情况卜". TrailerBean 对 MovieBean •无所 
知，尽管它们磽实有关系* 


<ejb-relationship-role> 

<ejb-relationship-role-name>TrailerBean</ejb-relationship-role-name> 

<multiplicity>One</multiplicity> 

<cascade-delete /> 

<relationship-roie-source> 

<ejb-name>TrailerBean</ejb-name> 

</relationship-tole-source> 











实体 bean 关系 


级联删除玎认传燔 



Director 




Pirector-to-Movie/e %. 


Movle-to-Trailcr/^ %. 


Plrtetor I 不 Ktt 釅 ■(蝓 1 
Movie- <caiead«-il«let«/> 

在 Wr*«for-to-Movl* 其系不 K*fPi«rtorbe«i 设 
ttSMMt. B*Movi «« 多重 《* •»* . 99 
……6> 粟 « 人 * 離 5 —个 Movl*. Wreetor<£*# 
»4 ； 不*! 达令 Wrtrtor 兔 

»W» 灌 . *Xtt 亀 * 

fl 晨…… VlrutarMMovl«K» 重 T . K 冰 
«*« 7 ." 


Movk- (? 冰祖 SMM, ( 1是不 9 达祥做） 

Trailer- <Mu*il«-ilel«te/> 

»W • 其系《方》牙认 

设 1- 令《 **», fl*« 们 S*# 认 - 个 ** 

<fe tt Jl * * J Movktt Sr * »Tr»ll«r. 
B&i 不懿 • _»3Tr«il«r» 不 1 嚤*#们*« 
Movk<&**m. 不 a 达 4*m«Jt#a»an*, 
S 不 1U»«M 凌定 M, 


>r.remove() 



Director 


: move (}、 







aTrailer.removeO ^ 




Movie 





郎署描述文件中的关系 


紬象糢式在 <entity> 无素中，而 <eJb-relation > 在 
<relatio»isMps>x 棄中 


<ejb-jar> 



<antarprisa-beans> 

<«ntity> 

<display-name>MovieBean</display-name> 

<ejb-name>MovieBean</ejb-name> 

< loca 1 - home> headfir s t. MovieHome< /local-home> 
<local> headfirst .Movie</local> 
<ejb-class>headfirst .MovieBean</ejb-class> 



<reentrant 〉 False</reentrant> 
<cmp-version>2.x</cmp-version> 

<abstract-schema-name>MovieSchem»</abstract-schema-name> 



相文字《的抽拿 # 式 ft 走# 

中 义. （ i 个走 #後子 
«*««> 走#的下*. 

最中描 i| ,, 


^ .a *<«►"*- 
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<cmp-fieid> 

<field-riarae>wiiu>er</field-name> 

Vcrap-field> 

*cmp-field> 

<field-name> director UK/field-name> 
</cmp-field> 

<cmp-field> 

<field-name>d*gt««a< /field-name> 

: /cmp-field> 

:ptimkey-field>directorID</primkey-field> 

<security-identity> 

<use-caller-identity></use-callec-identity> 


<ralationships> 


分. 


<ejb-relationship-role-name>Dir*ctorB»«n</ejb-relationship-role-name> 
<raultiplicity>On«</multiplicity> ii 个名 掌必场 fc 从 i ^ . 

<relationship-role-source> ^ — * — _ „ 部 ■* 為 5(4 4 # 中的袭个 

<ejb_name>Dir_ctorB*«n</e ： jb-name> .. : 也就 * 部 


分中 <«««»>* 最《 # a 的贫沭 

<cmr-field> 

<omr-field-name>»ovi«s</cinr-field-nanie> 

<cmr-field-type> java .util .Coll«ction</cmr-field-type> 

</cmr-field> 炙 - ( 不 長伐）的多曾 1*J •- 

- <««»-<• • ■ - 


</ejb-relationship-role> 




<ejb-relationship-role 〉 

<ejb-relationship-role-name>Hovi»B««iK/ejb-i 
<multiplicity>Kany</multiplicity^ 

<cascada-dalet* /> ^ - ____ 

<relationship-role-souVce> ~tjt .你朗餘我的 

<e jb-name>MovioBean< /e jb-name> D’.tcctoi 时芍以 龙我也朗并 

</relationship-role-source> 

<cmr-field> 

<cmr-fie 1 ti-name>dirBctor</cmr-field_name> 

</cmr-field> 

的 "行 4 -1—. 抓咖_个 

Di»c(ot.S?- i.Oixecto,¥)CoUe C u 0 n a 


</ relationship ，〉 



带 CMR 字段的 MoviePeari 代码 


package headfirst; 

import javax.ejb.*; 
import javax■naming.*; 
import java.util.*; 


public abstract class MovieBean implements EntityBean I 


private GntityContext context; 

public String ejbCreate (String movielD, String title, int year,String genre, 

String directorlD) throws CreateException { 



return null; 


㈣ S 


public void ajbPoBtCreat*(String movielD, String title, int year, String genre. 

String directorlD) throws CreateException ( 

try { 

IniCialContext ctx - new InitialContext(); 

DirectorHome dirHome ■ (DirectorHome) ctx.lookup( "java : comp/env/ejb/DirectorHome"); 
Director dir • dirHome.findByPrimaryKey (directoriD); 

setDirector(dir); (~~._ 

)catch(Exception ex) ^ 

I // 处理异常 I 


赛金 (A 个 Dit*cto«, 


*)5 9 以 4 含薑的在的押久关廉字 
歿 5。我们光#我 Di « ct 0» ( fit 历以釗讜方法 flj 
痲的如 參裊 ）. 用粬 lUili 方名癡 


public String ejbHomaListMoviesByDiractorAndGanr* (String dirlD, String genre)( 
String list ■ null; 
try I 

Collection c ■ ejbSelectGetMoviesByDirectorAndGenre(dirID, genre); 


Iterator it ■ c.iterator!); 
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Collection c = ejbSelectGetAHMovies 0 ; 
Iterator ita ■ c.iterator(); 
while (ita.hasNextl)) f 

Movie movie = (Movie) ita.nexc(); 
list +=**■ + movie. getMovteTitle 


这4系一个 言 

S_4 名.㈣ A 害产.匕 
个樣太的 SttiM ( 


, (ft « 圬 名逢在 


public String getHovieTitlaI) ( 
return geCTitleO; 


磚怼 C74I8E 的®个让 
务方该 …… 


public String q 


return geCDirector () .1 



public abstract Collection •jbSalactGetAllNovies() throws FinderException; 


public void u 
public void • jbLoad () {：> 
public void ajbstore() t ) 
public void •jbActivata()( 
public void •jbPassivate() 1 
public void 籲 


b jbRemo\ 
■etEntit 


.tyContext(EntityCont 


' 这 * 个选鋒 方法濘 明巧柚 » 方法。 
CelUetion # 沒典出 # 方该靂达®科 

f . 不£2我们古 中一个 

"X : 'i i& S>Movie(fiCoU*ction . 另一个这 
择方法 H WSttinf(ll)CoUection^ 

«»的部*常《的 # a 

:x) 





Movi 成 ean 的 home 捿 伫 


import javax.ejb.*; 
import java.util.*; 
import java.rmi .*; 


public interface 
public Movie 


i extends EJBHon 


public Collection findByGenr*(String genre) throws FinderException, RemoteException; 
public String listAllMovias(l throws FinderException, RemoteException; 
public String I 


抵 ••••••) 我方■•在 . 的的下 -s 灿个闷 


以以⑽ 二 

a .•小 Ho »* “。 









从紬象糢式硪射到实际数掩库 


你必须告诉容器如何管理你的持久数据.以及在哪里管理.这是迟早的亊。持久数 
据的管理是以一种特定干开发商的方式在部署描述文件之外发生的.当然，这就意 
味着考试不会考这个。毎个开发商都有自己的一套机制.但是我们通常可以得到某 
种 GUI, 如果你幸运，可以通过这个 GUI 告诉容器连接到一个特定数据库，然后通 
过拖放或者画线来建立 CMP 字段到一个或多个表中一些列的连接. 

因为这个映射发生在 EJB 之外，这是在服务器中完成的，所以我们没有多少可说 
的. 我们最 感兴趣的是怎么从抽象査询映射到实际的査询，而这是以 •- 种很酷的方 
式完成的，这里使用了一种独立于开发商 的丧询 语言，即 EJB-QL, 这是专门为实体 
bean 査询设计的.下一页将介招有关的内容. 



了衫 (£i 个郎^ 
扣 tfi- 个碑夂 *»« Hw5 i>D,, * ct0 

W j S ^ 把 Ci 个 
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为选择和金找方法缒 写玎移植金询 



EJB-QL 是一种可移植的査询语言，利用它.你就可以在 
部署描述文件中编写类似于 SQL 的语句！只需把它们放 
在 XML 中，而不必对实际的数据库有任何了解。 

作为一个 bean 提供者.你可以自由地编写你黹要的任 
H 査询，你完全可以相信部署人员最终肯定能把你的 
CMP 字段映射到实际的数据库表和数据。这里我们关心 
的只是怎么为 home 接口和组件接口中展现给客户的方法 
编写査询. 


选择方法只是为了让你更轻松 一些， 而让容器根据你的 
査询来途*实阮的数据库访问代码， 

所以这个过程*本 h 是这 样的： 

1. 编写一个 horned 务方法 • 

2. 实现 home 业务方法来谓用完成实际数据访问的 
ejbSelect 方法 • 

3. 在 bean 类中声明抽象选》 方法. 

4. 为选择査询纗写 EJB-OL. 



Movi 成 ean 的 卜 QL 

下面来看 MovieBean 需要的所有査询的相应 EIB-QL, 如果你还不能完全理解，先別着 
急，在学习这些示例的过程，我们会详细地分析各个部分，并说明有关的语法.如果你 
懂 SQL, 以下大部分内容对你来说并不陌生（不过可以看到，还是有一些差别 的）。 如果 
你不了解 SQL, 也没关系。 T 面会直接写査询，而且你可以通过规范来更多地了解 EJB- 
QL 语言，考试只要求你知道基本的 EJB-QL 就可以了. 


bean 类中 


这 个方法 的 
象的-亇 



public abstract Collection ejbSelectGetAllMovies11 


throws FinderException; 


部署描述文件中 

SELECT OBJECT (m) 


i 聽錄“ 


1 MovieSchema m 




.法 V 象系― 
沐% 


rci . 巧 t,r 痴 


实际含义 


“给我所有的 Movie bean' 



实体 bean 关系 


使用一个玎迭的 WHHU 孑句 

这个示例要对査找返回的对象有所限制，这里增加了一个 WHERE 子句，指出对象必 
须满足哪个额外条件才堪称“能从这个査询返回的东西 - 。通过 WHERE 子句，这就 
是 在说： “不要把所有老 Movie -股 B 儿都给我… • + . 我只想要满足这样一咚条件的电 
影……” 

这个方法 Si ®—** 4 
% ^^ utctl0K 

bean 类中 £ 

public abstract Collection ejbSelectGetAllMovias() throws FinderException; 


部署描述文件中 
SELECT OBJECT (m) 


身， 《()**” 



-- - 

这 4 戊 我们想 


; 际含义 


r 二 , 化 ㈣ 

ciri ㈣ ■' 

“把 genre 中 *5ejbSelectGetAIIMovies 方法的第 I 个参 ** M *j^, ft) 。 

数相匹 K 的所有 Movie bean 给我•- ° 





导航到另一个桮兵的 bean 


这是一个査找方法的示例，所以在 bean 类中是看不到它的（记住，你只为选择方法声 
明抽象方法，而不包括査找方法。容器会使用你的 home 接口来得出有哪些奄找方法， 
然后由你来为这些査找方法编写 EJB-QL) 。 

使用点操作符，不仅可以导航到 bean 中的一个 CMP 字段，还可以导航 3CMR 字段所引 
用 bean 中的另一个 字段， 換句话说，如果 Movie 有一个 Director 的引用（它们在一个关 
系中 } ，躭可以使用 Movie 来得到 Director, 再从 Director 请求它的•个 CMP 值。 


home 接口中 

public C 



部署描述文件中 

SELECT OBJECT (m) 


印的*个吋* 


的 ifi ® 的 Mo « i •有的 flS W . 如粟 Mo » i * 的 
Oi«*«oi 有一个 CMP 'itftttt" 字 ft. It 
賫我方法的第 I 个夺 p.ijii 
轉的 Mcm«« 片企 ifi ®。 


实际含义 


“如果 Movie bean 有一个 Director, 这个 Director 的 
degrees 与客户在査找方法中设置的参数匹 K, 请 
把所有这样的 Movie bean 给我 ." 

或者 

“我想拿到 Movie, 但是只要那些达到某个等级 
(Kevin Bacon 相对等级为某 个数） 的导演执导的 


* "Six degrees from Kevin Bacon" 是一个 
拫洗 抒的 游戏，你可以选一个 Hollywoodli 
片* S. 看看有多少连接让这个导演连到 
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选持一个值而不是螯个 bean 

这是一个 home 业务方法的示例，这个方法取两个参数，而且返回的不是 
Movie, 而是 String。 


home 接口中 


(A 个方法达 


. 个 Stti**. 


igA-tit'O 


/■ 

public String ajbBomeListMoviasByDirectorAndGanra(String dirlD, String genre) 


部署描述文件中 

这*<5恨丈不阳！我们 i 4® w . 0 .4 
Movie Pr-S . * % 

\ - 

SELECT FROM MovieSchema m 


韋中 


ERE m.director.directorlD = ?1 

- - - —- 〜 - - - 〆 

W 為•新达 ® 的 n ta 辑-个 

二她一 



9F £ . Mow'* 屬筹 子方法 W 第 2 个 


实际含义 

“按我在方法参败中指定的异演和类别，返回满足条 
件的所有 Movie 的片名 (String). ' 



EJMIL SELECT 

前面已经看到了一些*询，下面来看一些细节和规則. 

查询域 

奄询域是一个简单的部署描述 文件， 所以这意味着这是一个 ejb^jar 文件 • 你在 ejb-jar 里 
放多少个 bean， 你就能査多少个 bean. 


SELECT 

SELECTS 句指出这个*询要返回什么类塱的东西.这有以下两种 
可能: 


® 对应一个实体 bean 的一个抽象模式类型 

< abst ract-schema-nam^llovl*Sch«M^/abstract - : 

SELECT OBJECT (m) FROM MoviaSchema m 

或 

® 对应一个实体6630的<£^卩46|£1>单值类型 


1 MovieSchena i 




用点记法返回 CMR 宇 fS! 


^^_^.SELECT*S. 下•这*是 T 以的： 
或 m genre 


作 SELECT 类 S， 可以对 CMP 字 段使用 点记法， 
不鈮用于 CMR 字段. _ 


: hema-narae> 

州. -个 s 用 


螬用 〈cmp-hlOjg 0 g 
间 e# 吋. 


，:i * 

«« 命名 ftii « 穷邊背.我 
们 S t 玥 S «A A _ 4 <3 f < 用俅 
式名，不 4 ( eb ^ oi %) 

典*？ 6 . 抽象携式名鸟 jfl 件 
名相 
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WMIL SELECT — 什么时候俅用 Object!) 

OBJECT (m) 是什么？ 

这是 J2EE 设计者留的一个结构，以便同 SQL 的 OBJECT (m>— 致. 
这个结构很讨厌， 

不过，如果你必须返网一个 bean 类型而不是 CMP 宇段类型.就必须 
用它。 而且只要是返回 CMP 字段类型.就绝对不*用它 • 


如果返回 bean 的抽象糢式类 
型，应使用 OBJECT ()。 



<abstract-schema-name>MovieSchenia</abstract-schema-name> 


SELECT OBJECT (m) 


如果返回一 f < cmp - field > ，不要 
使用 OBJECT 。 

<cmp-field> ^ 

<fieXd-narae>titl«</field-name> 

</crop-field> 


SELECT m.title 




象辱 


«T* 


“oe 邮 t ( 


EH 出 SELECT 子句合法的 EJB - QL 语句 



返锣一个紬象模式类型到底是计么 



MovieSchema 抽象模式名表示了 bean 类 
型. 

就像有魔法一样，容器确实知道要返回 
哪个接口视图.根据査询谰用来自于一 
个 home 接口还是来自于远程接口，容器 
可以《»定返间本地接口还是远程接 


MovieLocal 


ge<MovielD() 

getTrtkK) 



MovieRemote 


getMovielDO 

gelTitle() 

gelGe_ 

getDirector() 

getTrailer() 


看到 这个： 

MovieSchema m 

可以这 样想： 

m = 组件接口 
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SEUCt • 和 FROM 是必兔有的 r 

无论如何， SELECT 和 FROM 都必须有，但 WHERE 子句是可 选的。 对于 
SELECT, 还可以使用关键字 DISTINCT 指出你不希望 Colleclion 返回的结果 
有任何重复。 


SELECT DISTINCT OBJECT (m) FRC»! HovieSchena r 




在 FROM 中. 
t* . 

«用^个》。 


#C0 舞明了飪 
SELECT 中 


FROM 子句声明了标识变量（比如以上示例査询中的 -nT > • 它还定义了査 
询域，它告诉 容器： •你希望你在这里査査看…… • 如采你 不熟悉 SQL, 可能 
觉得 FROM 和 SELECT 子句出现的顺序有点奇怪.不过.可以这样想.就像 
有人 在说： “我希鏟你去拿点东西，我说的东西在我最 hlfi 的那个抽屉里 •_ 
如果你需 要卢明 e 多的祕识变量.以便以后在査 w 中使用，可以用逗号把它们 
分隔开： 


SELECT OBJECT (m) 

FROM MovieSchema m, DiractorSchama d 




还可以使用 AS 关键字.这是可选的.不过在考试中或者其他人的代码里可能会 
看到这个 AS, 也可能你的公司在风格上有要求.必须使用 AS 关键字.我们都太 
懒 f, 往往都没有加 AS. 


SELECT OBJECT (m) FROM MovieSchema AS 




标识符 


珐立一个标识符时，必须遵循 Java 编程语言有关命名的原則。不能 
使用其他】 ava 标识符。 


标识符 

必须是合法的 Java 标识符， 

不能与部署描述文件中的 一个 <abstraci-schema-name>S 
<贮』1)-1«»110>同名 • 

不能是 EJB-QL 保留宇， 


EJB-QL 保留字 

SELECT 

FROM 

WHERE 

DISTINCT 

OBJECT 

NULL 

TRUE 

FALSE 

NOT 

AND 


OR 

BETWEEN 

LIKE 

IN 

AS 

UNKNOWN' 

EMPTY 

MEMBER 

OF 


I""""I 

要记住， &eib-jarf 

在乙个 完《 的部 ♦描述文忤 t 笆;； • 

<abstract-schema-name> 也是如 ^ 

在部蓊描述文件中， ♦个 bean 的 
•: flbsfracf - schema - name>^，<B 惟一。 

你已经知 道了， 在*询中不能使用7 
个与部署描述文件中 《 ep - name 二土 

<abslracl-schema-name> E R 的标 

识复 黃. 但是要记住， EJB-QI ■是不 
区分大小写的！ 

所以 不觴这 样写： 

SELECT OBJECT (movie) 

FROM Movi« movie 


在 E20—QC 中 ， ts "mow*" 
*-«W. 冲突的名字, 


* 当前啟本还没 有用； 将来做何使用还不确定… 
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WHEIU 孑句 

WHERE 子句是可选的，它允许你对返回什么加一些额外的条件。要 记住. 
如果没冇一个 WHERE 子句，只要类®是 SELECT 使用的类 S •就全部都返 

回. 


不使用 WHERE 

SELECT OBJECT (m) FRM4 MovieSchema m 


现有的实体 査询返回的实体 



使用 WHERE J 

SELECT OBJECT (m) FRCX4 MovieSchema m WHERE m.genre = 'Horror, 


现有的实体 査询返回的实体 
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W 阳 U 孑句 


可以使用直接置 


WHERE m.director.degrees 
WHERE m.genre = 'Horror' 


3 


可以使用输入参数 

WHERE m.director.degrees > ?1 


参数不必按顺序来……所以它们有编号！ 

WHERE m.genre = ?2 AND m.director.degrees < ?1 

public String ejbHcmeListMoviesByDirectorAndGenre (String dirlD, String genre) 


可以做比较 

WHERE m.director.degrees < 5 


但最好是同类型比较 

WHERE m.director < 5 

6« •鴻-个 1 ^ 






实体 bean 关系 


使用 Collection 类型的问瓸 


想像一下，如果你想使用 DirectorSchema 来返回拍恐怖片的所有 
导演。听上 去好像 很简单…… Directoi •有对应电影的一个 CMR 字 
段，毎个电肜又有一个对应类别的 CMP 字段.所以可能会写出这 
样的 充询： 

SELECT OBJECT (d) 卞一 

FROM DirectorSchema d '• 


WHERE d.movies.genre = 'Horror' 


为什么不能这样做？ 


退-步说，假设这是 Java 代码，你在 Java 屮通常怎么使用点操作符 
呢？可能是 这样： 


Owner o = new Owner(); 
o.getDogO .bark 




•弋 (>; 


........ 钱们句以 l 

'br 工二 : :“)* 


Owner 有•个 getDogO 方法.而且 Dog 有一个 bark() 方法， 所以这 
没有问埋。 


但是，如乘婊改0*11打，使得一个 Ownei •可以有多个 Dog 对 ft, 

怎么样呢？这样躭会…… 


Owner o = new Owner(); 
o.getDogs().bark(>; 


■■’ ㈣ .二 O ’： 


会 



Collection dogs 


Collection getDogs() 


Dog 


void bark() 


Owner 

DogaDog 
Dog getDogO 






Collection 不会 barkO! 

如果路径中使用的某个东西是 Collection, 那么就不能使用点记法 
导肮。例如，下面这样就 不行： 


Owner o = new Owner(); 
o.getDogs().bark(); 


' 


n , * 仿不 
爲珀6«“)！ 


|Collectionge©ogs() 



只是集合中的 Dog 对象会 bark(>! 所以.在 Java 中，必须首先访问 Jfc 合中 
的单个 Dog 元索，而且一次让 -tDog 叫 bark(>« 上面的 Dog 代码就相当 
f 前面写的 WHERE 子句： 


: d.movies.genre : 




由于 “movies •和 -genre" 都虚卞段 • 有存取方法， 
可以把它想成是： 


d.getHovies().getGenre() = •Horror' 




Director 


Movie 

getDirectorlOO 

geiOsearWinner() 

gelDegrees() 


getMovielOO 

geirmeo 

geK3enre() 

qelNameli_ 

jetMoviesQ^ 


gelDireclorO 

gelTrailerO 




利用 IN 垛作符，就是在说“对子鑲含中的 
单个无素……” 
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在 FROM 子句中用 1 N 操作符邛以引用一个 Collection , 而命名一个 
标识符来表示这个 Collection 中的单个成员。 


SELECT DISTINCT OBJECT (d) 

FROM DirectorSchema d, IN(d.movies) m 
WHERE m.genre = 'Horror' 


SE "m" & 7 <6 ifCotteetioH 
(ii 4 的一个 CMR 字 a ) 

中的輩个 Mow .* 


，- 表 5：CoH«tioi> 中的' 


•二㈣娜 


s 个的基郝 M 州 ,.- 

个 #«• i 

Sa^IdJO.ueto.j -DJSTJNCT- ) 


[if _作符在 EJB-OL 中是重载的！ 

FR OM 子句中的 IN 操作符与 WHERE 子句中的 
1N 比较操作符是不"的. 





EJB-QL BETWEEN 


奸 TWKN 表达式 


假设你想找出数据库中所有 20 世纪 60 年代和 70 年代的电影，但又 
不想包括1975年或1976的电影，这两年实在没什么好电彩。 
可以这 样说： 


SELECT DISTINCT OBJECT (m) 

FROM MovieSchema m 

WHERE (m.yaar > 1959 AND m.year < 1975) OR 
(m.year > 1976 AND m.year < 1980) 


或者，还可以用-种更好的 办法： 
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其他 “IN” 

在 FROM 子句中我们用过 IN 来帮助在集合中导航，但是 1N 还有另 
外•重9•份，可以说 IN 在 WHERE 了-句中有所重栽。假设你想从 
数据库中各类影片的一个子集中选择电影： 


SELECT DISTINCT OBJECT (m) 

FROM MovieSchema m 

WHERE m.genre IN(•horror•, 'mystery') 



你现在的位 ■ ► 



IS EMPTY 


IS EMPTYfct 较表达式 


用它你能知道当前*合是否 为空： 


SELECT DISTINCT OBJECT (d) 
FROM DirectorSchena d 
WHERE d.movies IS EMPTY 


何电⑽再沒 


IS NOT EMPTY 比较表达式 


IS NOT EMPTY 躭是说-不要泠我这个卞段为空的东西… 


SELECT DISTINCT OBJECT (d) 
FROM OirectorSchema d 
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LIKE 表达式 

Like 表达式用于对一个值路径表达式和一个 String 直接 ft 进行比 
较。 LIKE 的威力在于， String 直接量可以有通 K 符元素，这躭给 
了你一个简单的換式匹 E 器。“％"通 K 符 *50 个或多个字符匹 
只与单个字符匹《. 


SELECT DISTINCT OBJECT (d) 

FROM DirectorSchema d 

WHERE d.phone LIKE ， 719%_ 气 3^^ a » — 个邊 R 符 . ' 


r 个个， e 


迖个砉洵® a ® 


SELECT DISTINCT OBJECT (m) 

FROM MoviaSchama m 

WHERE m.filmcode LIKE '7_mn' 




- 考 & -个逢 


N0TUKE 表达式 


SELECT DISTINCT OBJECT (m) 

FROM MovieSchema m 

WHERE m.filmcode NOT LIKE ‘ , 


你 g 找出瘃 




这个 


你现在的位置 > 419 





■ 实体 bean 可以与其他实体 bean 有持久关系， 

■ 在 bean 类中，容器托苷关系 <CMR> 字段的定义与 
CMP 字段的定义是一样的，也是用一对抽象获取方 
法和设置方法来定义， CMR 字段会返回 bean 的本地 
组件接口或者返回一个 Colleclion. 

■ 如果虚宇段*一个 Colleclion, M 必須声明为 java, 
util .Collection£java,u(iI .Set. 其他 Collection 类型都 
不用声明为 CMR 字段的返回类®. 

■ 关系有多重性，可以是一对一.一对多或多对多 
(多对一与一对多实际上是一样的，只是看你从哪 
个角度来看>。 

■ 例如， Movie bean 与-个 Director bean 有一个多对 ■- 
关系.毎个 Movie 只有一个 Director. 但 ifc- •个 Direc- 
tor 可以有多个 Movie, 

■ 多*性影响着虚字段的返问类型 • Movie 只 有…个 
Director, 所以这个 bean 里的 CMR 字段就是 getDirec- 
tor(), 它返回 Director 本地组件接 U 的一个引用，但 
馇- •个 Director 有多个电彩，所以 Dircclor 的 虚卞段 
是 getMoviesO, 它返回-一个 Collection. 

■ CMP bean 必须 在郎署 描述文件中定义一个•抽象持 
久存 抽模式 • ，其中列出 bean 的各个 CMP 字段.还 
要标识出其中哪个字段是±键（除非*一个复合主 
键>。部署描述文件一定要定义主键的类 W, 即使 
主键并非 bean 的一个字段也獬要定义它的类型（要 
记住，如采主键不* bean 的•个字段， M 必须趁由 
bean 的 CMP 字段所组成的一个 fe 键 类）， 

■ 关系 （ CMR) 宇段不在部署描述文件的 cemerprise- 
bean> 部分中定义 （CMP 字段是在这里定义的），而 
要在郎署描述文件的 <relMionshi P 5> 部分中定义， 

■ 毎个关系都必须有两方，毎一方分别在一个 <ejb- 
relaiionship-rolc> 元索中描述.其中包括 CMR 字段 
名，《 (<ejb-n»me>). 多璽性 （也躭 是说，另一方 

有多少个这个 bean) ,还有-个可选的 <casc*de¬ 


delete/> (这表示■•如果对方被《 除了， 也把我删 
掉” > . 

■ 关系可以是单向的，也 SJ •以是双向的 • 单向关系与 
双向关系在部署描述文件中都以同样的方式描述， 
只不过单向关系中只有一方有一个 CMR 字段。这表 
示 bean A 有 bean B 的一 个引用（它们有关 系）， 但是 
bean B 没有 bean A 的引用.方向性并不影响多重性或 
级联劂除，它只是表示其中只有一方有对方的一个 
引用， 对于容8来说，它们仍是有关系的. 

_级联劃除告诉容 S, 如果一个卜6811有《8508(16-(16- 
leie/> 标记.当对方被删除时.也把它刪掉.只有当 
bean 的多璽性为1时这才可行（如果一个 Director 的 
某个 MovieW 掉了，你可能并不想把这个 Direcwr 也 
«除， m 是 fe*Movie 惟一的 DireclorIM 除了，可 
能希 a 把这个 MoWc 也*除）. 

■ bein 不能在 ejbCreweO 访问自己的 CMR 字段, 必须 
等到 ejbPoslCre»leO 才 可以給 CMR 虚卞段分 K— 个具 
体的值 • 換句话说，在 ejbCfMteO 完成之前，不能使 
用 CMK 字段 的抽象获取方法和设■方法. 

■ EJB-QL 是 •种 可移植 《言，可以用于指定奄找方法 
和选择方法的査询_ 

■ 在一个 EJB-QL 查询中，必須有 SELECT 和 FROM 子 
句 I WHERE 子句*可选的 • 

_ SELECT 可以返回一个 <abstracl-schema-lype> (这实 
际上表示 bean 的本地组件搐口类 型）， 或者返回一 
个 单值字 S, 

■ 如果使用点记法来进行路径导肮（例如 m.genrc) , 
不能将 Collection 类型用作为路径中的一部分。要把 
一个 Collection 类®!用作 FROM? •句的一部分，必须 
用 IN(d.movie S > 播作符把它括起来. 
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兵系持派 

—个 Movie 只能有一个 Director, 如果把-个 
Movie 的 Director 字段设 S 为 Director 1. 这个 
Movie 就会在 t)irector I的 Movie 作品集中，而不 
在其他 Director 的作品集中。如果后来又 S 新指 
定 f 这个 Movie 的 Director 字段.这样该 Muvic 有 

了 另一个 Directoi - Director 2,那么前一个 

Director (Director 1) 的 Collection 中就不再有这个 
Movie T > 

这一切都是自动进行的！要维护数据库的完整 
性，容器对关系的双方时时刻刻都在严加莳理。 




Wrector2 



director 2 的 CotlMtkw i H 
<e * 在达仝 
Movtei:i*»««lVlreetor(), 

6 金返 》 Wr«tor2. Wr«efor2 

ti'I'MovI* 金！ 6BWr*cfor2 。 




wovieA.set9ireetor(movieRflet9ireetor()); 




重瓤 《 *Movl*/U5Wr«tor»t . 达个 

Plrtetor. ft 认重 •将 Movl* Movl«41 ^«»HPIre*tor2t?Movl« 

Ireetor 2»f. Movie AS CollwtlMi'P。 

iColketkwa 中 MM：。Ktt. 


容 ■ 塒其 » 的《方《衾》行 管 Si 
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关系指派 


如果兵系孪段的多重性是“1”，則会 移走- 
如粜多重性是“多”，則会复制 

<ejb-relationship-role-name>HovieBean< e;b-relationship-role-name> 
<multiplicity>Hany</mulCiplicity> 

<ejb-relationship-role-name>DirectorB««n</ejb-relationship-role-name> 
<multipliciCy>On«</multiplicity> 


把 Movie A 的导演指定为 Director 2 时，这个 Movie 从 Director I 的 Collection 移到 Director 2 的 
Collection. 在与 Movie 的关系中， DirectorCMR 字段的多*性为 I, 所以 Movie 不能同时存在 
中两个不同 Director 的 Collection 中， 因为 -•个 Movie 只能有一个 Director. 

尽管我们移走了 Movie. 但这并不表示 Director 也会 移动. Movie 的多廬性是多，所以将一个 
Movie 的 Director 指派给另一个 Movie 时.会复制这个 Director 引用，这两个 Movie 现在躭都有 
了一个引用 • 

MOVIE 引用从一个 Director 移到 另一个 Director 


movieA. setOirector (movieD.getOirector ()) ，- 



因为 Direclor-lo-Movie 关系垃一对多 关系 . 一个 Movie 不可能存在于多个 
Director 的 Collection 中.如 Kit 改了一个 Movie 的 Director, 这个 Movie 不 
会复制！只是会移到新 Director 的 Collection 中。 


DIRECTOR 引用从一个 Movie 复制到另一个 Movie 
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羲 


多重性和指派 


给定以下双向 关系： 


<ejb-relationship-role-name>MovieB*an</ejb-relationship-role-name> 

<multiplicity>On«</multiplicity> 

<ejb-relationship-role-name>Trail«rBean</ejb-relationship-role-name> 
<multiplicity>On*</multiplicity 


这是当前 场景: 



Movie 1 




画出运行以下代码之后 的圈： 

movial.satTrailar(movi«2.getTrailar()); 


回答以下 问题： 

movie 1. getTrailer () 的结果是什么 
movie2 . getTrailer () 的结果是什么 
trailerA. getMovie () 的结果是什么 
trailerB. getMovie (> 的结果是什么 






练习答案 



回答以下 I ，樣 W ， B . 

moviel.getTrailerO^^^^ M 。一多 f 料 ,. 糾 T, 卜个—■。-个 

/ (T«ii..0) TftBlo 1 ) 的在咖“ , * ,Mow< 2 

«ovie2.getTrailer() …… T ,.a.，Wf t«^• 糾 C*? • 巧 ; ^ 


Wowel. 现杏它 斿浓给 M 0 w*f. 
lo . i «() CS®Wf 
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糢私測脍 


1对 T 实体 bean 提供者使用容器托管持久存储来创達持久关系.以下哪呰说法是正 
1 W 的？（选出所有正磽的答粜，> 

□ A. 这个 bean 必须有本地接口来与另一个实体 bean 建立双向关系 

□ B. 这个 bean 只能与会话 bean* 立关系 

□ C. 关系只能是 -- 对一或-对多关系 

□ D. 获取方法返回类型可以是 java.util.List 


4 J 对干实体 bean 提供者使用容器托苷持久存储来创途持久关系，以下哪些说法是正 
“ 确的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 这个 bean 必须有远程接 U 来与另一个实体 bean# 立双向关系 

□ B. 这个 bean 只能与消患®动 bean® 立关系 

□ C. 获取方法返 回类® 可以是 java.util.Map 

□ D. 关系可以*—对一. -- •对多或多对多关系 


$ —个远程客户在•个使用容器托管持久存《的实体 bean 上调用方法，而这个 
9 bean 已经被》除，此时会抛出什么#常？ 

□ A. javax.•jb.AccassLocallxcaption 

□ B . javax. • jb.Obj«ctMotFoundKsc«ption 

□ C. j*v».ral.NoSuchObjactSxcaption 

□ D. java.nni.StubNotFoundException 
Q E. j avax. ejb. NoSuchEntitybeaption 
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给定以下容器托管单向 关系： 

Foo (0-1) -> Bar (0-1) 

以及对象 关系： 
fl ->bl 
f2 ->b2 

运行下面的代码后，哪种情况是正礴的？（选出所有正确的答案。） 
£2.s«tBar(£l.gatBar()) ; 

□ A. fl.getBar() = null 

□ B. b2 .getFoo () =» null 

□ C. bl. getFoo () = null 

□ D. 以上都不对 


如果 bean A 已经从与 bean B 的关系中 W 除.在 囑些情 况下 bean A 对 bean B 的存取 
方法会返 H •个非空值？ （选出 所有正确的答案。） 

□ A. 一对一 

□ B. 多对一 

□ C. 多对多 

□ D. 以上都对 

□ E. 以上都不对 


哪个部署描述文件元索值的类型必须是集合？（选出所有正磽的答粜 . > 

□ A. <•jb-nama> 

□ B. <cmr-fi*ld> 

□ C. <cnr-field-typ«> 

□ D. <•jb-relation> 



实体 bean 关系 


哪个部署描述文件元素必須有另一个部署描述文件元素的两个声明？ （选 出所 
有正晚的答 案。） 

□ A. <ejb-naoe> 

□ B. <cmE-fiald> 

□ C. <cmr-field-typ«> 

□ D. <•jb-r«lation> 

□ E. <•jb-relationship-rol«> 


ejb-relationship-role 元素中必須有以下 W— 组元素？（选出所有正确的答 案。） 

Q A. <cmr-fiAld>, <mult:iplici^y> 

□ B. <cmr-field>, <relationship-rola-source> 

□ C. <multiplicity>, <relationship-rola-name> 

□ D, <multiplicity>, <relation*hip-rola-aource> 

□ E. <relationship-role-name>, <ralationahip-rola-source> 


哪些是合法的 cmr-field-lype 元 * M? ( 选出所有 H ： 鵃的答 * ,) 

Q A. Siring 
Q B. Integer 

□ C. java.util.Sat 

□ D. java.util.List 

□ E. java.util.Collection 

ejb-relation 元索中必须有以下哪一組元 *? 

□ A. <•jb-r«lation-nama> , <•jb-c«lationship-rola> 

□ B. <•jb-r«lationship-rol«>, <*jb-r«lationship-role> 

□ C. <d*acription>, <«jb-r«lation-nama> > 

<ejb-relationship-role> 

□ D. <ejb-relation-name>, <ejb-relationship-rola>, 

<ejb-relationship-role> 
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并有以下 EJBQL 査询： 

SELECT DISTINCT OBJECT (c) 

FROM Customer c, IN (c.Order) o, IN (o.lineltems) li 
WHERE li.product_type = ’refrigerator’ 

哪种说法正确地描述了查询的结果？（选出所有正确的答*, ) 

□ A. 这个査询*非法的 

□ B. 所有包括一个冰箱商品的订单 

□ C. 所有冰箱商品 

□ D. 所有下了冰箱订承的頭客 


扮定 CMPbean: CuslomerBean. OrderBcan 和 LincItemsBean, 它们有以下关系： 
CustomerBean (I) <—> OrderBean (n) 

OrderBean (I) <—> LineliemsBean (n) 

下面哪一个査询会返回所有冇商品的 IT 单？（选出所有正确的答案。） 



实体 bean 关系 


关干 EJBQL 路径表达式，以下明 一种说 法是正确的？ （选出 所有正确的答 

□ A. 在路径表达式中，<_>被认为 是导肮 操作符 

□ B. 路径衷达式可以用 cmr-field 或结尾 

O C. 用 cmr-fl*ld 结尾的路径表达式不能进一步用点记法导肮 

□ D. 路径表达式可以用一个单值结束.也可以用一个集合值结束 


H 关于 EJBQL 査询，以下嘬一种说法是正确的？（选出所有正确的答案， ） 

□ A. SELECT. FROM 和 WHERE 这3种子句中 .OtSELECT 子句 ft 必要的 

□ B. SELECT 指定了査询域 

□ C. WHERE 子句确定了所选对象的类型 

□ D. EJB QL 査询可以有参数 


1 C 关于 EJBQL WHERE 子句.以下哪-种说法是正磽的？（选出所有正确的答 

】 歹案 . > 

□ A. WHERE 子句中用的标识$«:只能在 FROM 子句中定义 

□ B. 标识变置可以表示单值.也可以表示•个集侖 

□ C. 輪 人参败的个数必须等干奄找方法或选择方法的参败个数 

□ D. 输人子句只能用于 WHERE 子句 


| 0给定以下 EJBQL 表 达式： 

p.discount BETWEEN 10 AND 15 

W 个表达式与之等价？ 

□ A. p.discount > 10 AND p.discount < 15 

□ B. p.discount >= 10 AND p.discount < 15 

□ C. p.discount > 10 and p.discount <= 15 

□ D. p.discount >* 10 and p.discount < K 15 
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关于 EJBQUN 表达式，以下哪一种说法是正确的？ （选出 所有正确的答 案。） 

□ A. single _ valued _ path_expression 的值必须是 String 

□ B . NOTil 辑操作符可以用于 IN 表达式中 

□ C . 串直接置列表可以为空 

□ D . 以下表达式是合 法的： o.country IN ( " UK " , * US ") 


给定以下 EJBQL 表 达式： 
product.code LIKE ‘ F_s ’ 


以 T 哪个值的比较结果为 true ? (选出所有正磽的答 案。） 



实体 bean 关系 





糢似測脍答棄 


对于实体 bean 提供者使用容器托管持久存储来创建持久关系.以下哪些说法是正 
确的？（选出所有正确的答案《 > 

^ A. 这个 bean 必须有本地接口来与另一个实体 bean 途立双向关系 


□ B. 这个 bean 只能与会话 bean 迪立关系 

□ C. 关系只能是一对一或-对多关系 

□ D. 获取方法返回类 T? 可以 ftjava.ulil.List 




对千实体 bean 提供者使用容器托苷抟久存储来创 H 抟久关系，以 F 哪些说法是正 
确的？（选出所有正确的答粜 . > 

□ A. 这个 bean 必须有远程格口来与另•个实体 bean)* 立双向关系- 

□ B. 这个 bean 只能与消患®动 beanlt 立关系 

□ C. 获取方法返回类型坷以是 java.uiil.Map - P . Hi.CoUtetionAStt 
ef D. 关系可以是一对一.-对多或多对多关系 


--- 个远程客户在一个使用容器托苷持久存储的实体 bean 上谰用 方法，而这个（规格， |32) 
bcantl 经被 W 除，此时会抛出什么异常？ 

□ A. javax.ejb.AccessLocalBxcaption 

Q B. jav«z.•jb.ObjectNotFoundException 
C. java.mi.NoSuchObjactException 

□ D . java.rmi.StubNotFoundException 

□ E. javax. • jb.NoSuchEntityExcaption 



给定以下容器托管单向 关系： l3B) 

Foo (0-1) — > Bar (0-1) 

以及对象 关系： 
fl - >bl 
f2 - >b2 

运行下面的代码后，哪种情况是正确的？（选出所有正磽的答案.> 

f2.satBar(£l.g«tBar()) ; 

A. £1 .gatBar () == null 
^ B. b2.gatFoo() null 

□ C. bl.getFoo() = null 

□ D. 以上都不对 


如果 bean A 已经从与 bean B 的关系中 》 除， 在酆些 情况下 bean A 对 bean B 的存取 
方法会返回一个非空值？ （选 出所有正确的答案 . > 

□ A. 一对一 

□ B. 多对一 
rf C. 多对多 

□ D. 以上都对 

□ E. 以上都不对 

- (*». 

哪个部署描述文件元素值的类塱必须是集合？（选出所有正确的答案^ ) 

□ A. <«jb-nam«> 

□ B. <cmr-&«ld> 

C. <cmr-field-typ«> - ColltctionHStt 
Q D. <*jb-r«l»tion> 


方沾-打新 T «« 
的的象 M 蘼.一个供 


(32) 


463-464) 




— 哪 u 歷; 



□ D . <ejb-ralation-naoM>, <ejb-r«lation8hip-rol«>, 
<ejb-relation«hip-rol«> 







给定 CMPbean: CustomerBean. OrderBean 和 LineltemsBean， 它们有以下关系： 

(1 

CustomerBean (I) <—> OrderBean (n) 

OrderBean (1) < — > LineltemsBean (n) 

并有以下 EJBQL 査询： 

SELECT DISTINCT OBJECT (c) 

FROM Customer c, IN (c.Order) o, IN (o.lineltems) li 
WHERE li. product_typ« = ' refrigerator' 


以下哪种说法正确地描述了査询的结*?(选出所有正鵷的答 案。） 

□ A. 这个奄询是非法的 

□ B. 所有包括一个冰箱商品的I了单 

□ C. 所有冰箱商品 

•/ D. 所有下了冰箱 IT 单的《客 




给定 CMPbcan: CustomerBean. OrderBean 和 LineltemsBean. 它 ffl 有以下关系： 
CustomerBean (I) <—> OrderBean (n) 

OrderBean (1) < — > LineltemsBean (n) 

下面哪•个査询会返回所有有商品的 n ■蟓？（选出所有正确的答案. ） 



关于 EJB QL 路径表达式，以下哪•种说法是正确的？（选出所有正确的答 
案。） 

^ A. 在路径表达式屮， （.> 被认为是导航操作符 
^ B. 路径表达 A 可以用 cmr-field 或 en^-fiald 结尾 
□ C. 用 cmr-fi«ld 结尾的路径表达式不能进一步用点记法导航 
^ D. 路径表达式可以用一个单值结束.也可以用一个集合值结束 


关于 EJBQL 査询， 以下* 一种说法是正磽的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. SELECT. FROM 和 WHERE 这3种了-句中.仅 SELECT 子句是必要的 

□ B. SELECT 指定了 査询域 

□ C. WHERE 子句确定了所选对象的类 1 B 
D. EJBQL 査询可以冇参数 


关干 EJB QL WHERE + 句， 以下哪 一种说法是正确的？（选出所有正确的答 
案。） 

^ A. WHERE 子句中用的标识变 SH 能在 FROM 子句中定义 

□ B 标识变 董可以 表示单 ». 也可以表示一个集合 

□ C. 输人参数的个数必须等于*找方法或选择方法的参数个数 
^ D. 输入子句只能用 T-WHERE 子句 


纷定以下 EJB QL 表 达式： 

p.discount BETWEEN 10 AND 15 


实体 bean 关系 


W 2I9) 


(«%： 221 ~M8) 


UIU6 - M9 > 


哪个表达式与之等价？ 



关于 EJBQLIN 表达式，以下哪一种说法是正确的？（选出所有正确的答案。 ) 


2^ A. single_valued_path_expression 的值必须是 String 
/ B. NOT1S 辑操作符可以用千 IN 表达式中 

□ C. 串直接置列表可#为空 

□ D. 以下表达式是合 法的： o.country IN ( *UK" . "US") 


给定以下 EJB QL 表 达式: 


必 考 I 

_ 230 ) 


product .code LIKE 


F_ S - 


以下哪个 tt 的比较结果为 mw? (选 出所有 £ 鵷的答 «• > 




接收 消息彳艮有意，思。 虽然不&特別地 好玩， 比如说 • 比不上收到 EBay 给你的 
一个真正的 Smurf™ 车灯包*，但磽实很有意思，也很髙效。假设你向 EBay 发了 
个1了单，在 fei* 递送到之前你 tt 不能离开家（否則就会错过> • 会话 bean 和实体 
bean 就是这样，因为对 bean 客户接口的所有调用都*同步的（无论是 home 接口 •组 
件接 n. 本地接口还磋远程接 U. ffi — 样）。 但是利用消息驱动 bean. 客户可以逑 
立一个消息，把它发给-个消息服务。然后客户 ST 以走开 • 这个消息眼务則会把消 
息发送给容器.容器再把消息交给一个消息®动 bean。 


I 洎息驱动 bean 


關消息 





考试大纲 


n 嶋 


标續 丈构: 

10.1 关于消息驱动 bean 的客户视围和生命周期， 
K 別哪些说法或例子是正 W 的， W 些不正 
确。 


10.2 明确消息驵动 bean 必须实埂 W 些接 n 和方 

法. 


10.3 明确 MessageDri venContext 接 CJ 方法如何使 
用，并了解这些方法的行为， 


10.4 对于一个消息驱动 bean, 给定一个列表，区 
别哪些是 bean 提供者的职责， 哪些是 容器提 
供者的职责。 


其体舍义： 

必须知道消息驱动 bean 没有客卢！这意味着，没有 
home 接 U, 没有组件接口，而且也不存在本地和远程 
的 NH。 当然消息驱动 bean 确实有 一个调 用者，但这个 
«用者 fi* 器.我们不认为容器是_ -个客户。容器应该 
是 老板.而不是顾客。 

消息驱动 bean 有 -- 个非常简单的生命周期.如*你知 
道无状态会话 bean* 怎样工作的，也躭知进了消息驱动 
bean 如何工作.惟一的差別在于，并非将 bean 从池中取 
出来为一个客户方法调用提供服务.而是容器从池中取 
出消 .& 駆动 bean 来为一个到来的 JMS 消患提供服务。 

必须知道消 .6® 动 bean 实现了两个按口： javax.ejb. 
MessageDrivenBean|P javax .jms .MessageLislener. javax. 
ejb_MessageDrivenBean 是包含 容器回 Wl 方法的接口（容 
S 间 ill 方法并 不多！ ） ， javax.jms.MessageListener 接口 
只有一个 onMessage<Message m) 方法，对于一个消患驱 
动 bean, onMessageO 是惟一的业务方法， 

必須 知道消惠駆动 bean 不 能调用 MessageDrivenContexl 
中的大多*方法.想 想看. 如果没有客户，你又怎么 
能得到客户安全信 A 呢？如果根本没有客户，这意 
味着没 有客户视图，那怎么能调用 getEJBObjectO 或 
gctEJBHome() 呢？你根本没有 home! 而且也没有 
EJBObject. 

你必須认识到，如果没有客户就不能声明任何受査异 
常。否則，谁来捕获这些异常呢？而且，与无状态会话 
bean —样.如果在一个方法中开始一个亊务 （这 只能是 
一个 BMTbean 在执行 onMessageO) ,就必须在方法完 
成前结束这个亊务. 
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消息驱动 bean 


想傀一 T 达种惰況…… 

你必须让某个人完成一件非常重要的任务 • 

但并不知道这个人要花多长时间才能完成任务 • 
你必须待在原地等待， s 到任务完成为止_ 

在等待的过程中.你无法做任何其他事情. 









消息驱动 bean 



真糟糕， 它们不是滴患 
驱动 bean 

方法 w 用（不论是本地还是 远程） 都*同步的， 
调用者 要一直等待. S 到服务器返回， 

消息驱动 bean (EJB 2.0 中新 增的） 則在客户（消 
息发 送者） 和服务器 （消 息接收者）之间提供了 
一种异步通信， 

按消息传递的术语，发送者称为消息生产者 
(message Producer). 接收者称为消息 ill 费者 
(messageConsumer) • 

利用消息传递，生产者发送一个消息，然后回去 
做他自己的享情。他甚至不会等着消费者接收到 
消患，更不用说等着消费者处 理完。 

消费者得到一个消息时，他会进行处理，与此同 
时.客户仍能有自己的生活。 



布？ 满患®动 bean 





消悤驱动 bean 


消息驱动 bean 槪述 


(j) 客户（生产者I向消患传递服务发 送一个 消息， 
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消息驱动 bean 



© bean 的事务 撮交. 容 » 把 bean 发回 
到 池中. 



« 4 达是不是和无状 &会话 bean 供值书？ 


类似于无状态会话 bean, 消息驱动 bean 对干客户没有惟- 
的身分（更确切地讲，它们根本没有客户， 因为… 《不认 
为容器是 bean 的一个客 户）， 消息驱动 bean 会放到池里， 
而 E 它们各自没有会影响其业务逻辑的状态 • 这说明，一 
个（某种特定 类型） 消息驱动 bean 与来自同一个 home 的其 
他 bean 是相同的，这与无状态 bean 完全一样. 
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消息驱动 bean 


消息驱动 bean 的生命周期与无状态会话 bean 的生命 
周期很相似 






bean 抛出系统异常 
(非 受査，未捕获> 


构 造函數 
tssage Drive nCont«xt() | 
ejbCreate() 


onMessagcO 

8的》 



☆ 广 


-个公务方沾—— 
onM* »<$*() 。 


public void onMessage(Message mag) I 
// 打开 消患. 对它败些处理 


i 的3个 : 



滴患驱动 bean 类 


headfirst; 

javax.ejb.* ; 
javax.jms.*; 





亇 




class WelcomeBean implements MessageDrivenBean, MessageListanar i 




** f 有一个 


ace MessageDrivenContext context; 


==;T;::L 


ic void ejbCreate() | 


、必* <5 -个* 參激的 *;»«>*«*() 


ic void ejbRemoveO | 


务乇伏 6 金违 》« "的 I 忾*鉍……*窖* 
S 臶 .) 油的大 .)._«食《期 这个泠 


ic void setMessageDrivenContext(MessageDrivenContext ctx)( 
context ■ ctx; yr 




. . “ 》 中 4 义 ㈣ -的 _ 


: (TexCMessage) msg; 




•二 r:;qr •以 

之•屋先用 i”》t« ” CM* 來试。 








消息驱动 bean 


编写消患驱动 bean : 



实现 McssageDrivcnBean 接 U 的兩个方法.你的 bean 必 fl 
正式的 Java 方式实现这个接 d ( 也就是说.在 bean 类中. 
它的茱个超类中使用 -implememsMessageDrivenBean" 

明）， 
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消息驱动 bean 类的规则 


@ bean 类必规实现 javax.ejb.MessageDHvenBean 和 javax.jm$.Me$sageUsiener 接》 
public class HelcomeBean implements MessageDcivenBean, t 


怛不能是聂终类 (final). 而 A 不能是 


® bean 类必須是公共的 （public). 

抽象类 (abstract) „ 

(D bean 类 必須有 一个公共的无参鈦构 it* 數（这与其他类 S 的 bean —样… 

容》才能建立一个新实«> . - 

~ % 1 , a X 


public HelcomeBean 0 


，不 ii. 如* 你， 
场场虹》~ 夸教的 . T A 


® bean 类必《有一个无参数的 ejbCreate<> 方法. 它必 纗是公 共的. te 不 ft 是 
最终 (final). 也不能是静态方法 （sutic> . 返田**必 《*void. 




⑥ 


public void 


i 


bean 矣必 《 定义 MessageLisiener 接口中的 onMessageO 方法.这个方法 
必«是公共的， ■(* 不》6是最终 (final). 也不是錚态方法 （sialic) , 
返回类负必场是 void. 而丑这个方法只取一个类 5S 为 javax.jms.Message 的 
麥数. 

public void onMessage(Message msg) | … | 

AjE69n»^ ： i, » an am mi 

必須有 MessageDrivenBean 的 ejbRemoveO 和 setMessageDrivenContext() 方 
法，并且要严格 i|« 接 o 中的声明. 





消悤明动 bean 不I 

声明受蜜异常！！ 


在豕10幸你还会了解史多 
的内容.不'过现在 
看，这 i;l •有* 户！那么你觉 
会'用- ^try/caich 
呢，如果你金试这料做， 

请你的 • 你必《搞获和处理收到的 
所有受*典常！！ 








消息驱动 bean 


注意到代码中少了什么蚂？ 

我们没布说毖咁的是啷种类型的滴患，也浚布说达 
些滴患玎能采 I )啷里。 

在代码中没有放任何东西来指示 JMS 目标 • 你可能痏得出来会在什么时候指 
定……对了，就是在部署时。 

不过，作为.个 bean 提供者，你要告诉郎*人员你在从一个主题 (topic) 
査找消息还是从一个队列 (queue) «找.为此，我们要在部署描述文件中 
使用个新标记，专门用于消息驱动 bean。 在部 署时. 部署人员会把你的 
bean 与一个特定 的主® 或队列绑定，这个主題或队列配置为 EJB 眼务器中的 
+• 个资灌。 


<destination-type>javax.jma.Topic</destination-type> 
</mos»«g»-driv«n-d«Btin»tion> 伢 * 拓郝■•人薅 <1 f .H 从 _ 

个 ( Topic ) 來. 2 4从_ 
个队列 （ Q “*“*) 乘 

滴患驱动 bean 的完螫的鄯茗描述文件 



<home>headfii 

<reraote>he( 




<ejb-claas>h*adfir8t.WelconiaB«an</«3b-cl«»s> 

<transaction-typeX ： ontainer</transaction-type> 


<destination-type>jaM^x.jms.Topic</de8tination-type> 
</message-driven-destination> 

(后® 含介绍一个芍这 
的 


</enterprise-bojuis> 
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主翅和队列 

消息传递有两种类型：主®和队列。不过主题 
又可能分成两种子 类型： 持久订购和非持久订 
购。 

队列有些像 FIFO 列表（不过不能保 ilE 遵循先 
进先出顯序）。生产者发送一个消息，达个 
消息只面向一个消费者。要是有人处理了这 
个消患，那肯定就是这个消费者。员I:偿付 
(employee reimbursement) 系统就是这样 
一个例子，员I向消息服务发出他的偿付请 
求，会计部门的 一个人 就会处理这个请求。 
此时+箱要把请求发给任何其他人，如果下 
一步是把偿付请求发送给苷理部门处理.会 
1( •郎门可 以向另 一个目标发送•个消 .6 ■，如 
ManagerApproval 队列 • 

主«使用 一种 发布和汀购撗型，生产者发送一 
个消 .61, 只要是作为消费者监听的任何人都会 
得到这个消 A 的一个副本.这个工作就像一个 
邮件 列表。 如*有囑个 if 购者没有得到消息. 
生产者并不关心. 

如采主埋汀购者想确保能#到所有消患.例 
如，还包括他离线时所枳累的消总.就可以请 
求一个持久汀购，你的选择几乎总*持久订 
购，因为你往往希望得到所有的消息。想想 
吧 …… 什么是非持久订购呢？这就像* 给你递 
送杂志的时候你必须在家，否則你就看不到杂 
志了. 


企让系统往往会使用队列 
或持久主埋汀的。非特 
久主埵汀的有时玎能很含 
适，侄是如果我是一个滴 
患滴费者，选拽非特久汀 
的轼相当子 在说： ’能不能 
得到这些滴患，我不是太 
在手。” 




消息驱动 bean 


队列： 一对二 （点对点） 
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消息驱动 bean 


l 1 ^ I JMS 在这里是怎么用的？ 
另外.如果我有一个消* * 动 bean . 

到哪里得到滴息传递服务呢？ 

: JMS 1,02^EJB 2.0 ♦求 

的 Java 消息传递服务 API, 这意味着 
你的 EJB 容器必《包含有茱种消息传 
逋服务， 不过谇 多开犮商还彳以处理 
多种消息传遂服务，只要这*服务支 
持 JMS API 就 T 以. 

JMS AP 〖的工作与 JDBC 很相似，你有 
一个《动《序.它知道怎么拿《你的 
标准 JMS API 调用，并 把它们 fc 译成 
底层消息系统理解的东®, 


l 1 ^) i 我可以从非 JMS 消*传递 

服务得到消悤吗？ 

答：现在还不能.也就*在 
EJB 2,0里还不行，不过他们（名声 
不太好的 J2EE 小組） 希《将来增加这 
个功能. 


Eiiainf l^^^uestipns 


: 为什么不让 Message - 
DrivenBean 扩展 MessageListener 接 
口呢？这样的话.就不用实现两个搂 
□ 了. 


I ™ • 如果是一个主■，是不 
是意味着一个特定订购者池中的所有 
bean 都会得到消 S ? 


答：的•个问 *• 

J2EE 小纽不想把所有消息《动 bean 都 
鎬定为 JMSJtt 听者.总有一天，对应 
不 B 的消息类 S 可能有多种类 S 的监 

听者. 


^ S Hi! 样的!*■记住 ，- 

个 bean 就可以代表所有其他 bean。 溶 
器 只会把消息送给池中的一个 bean • 
除非 . 不过这_点不用担心. 


问： 


消息肯定按顧序射达吗？ 
是不 ft 第一个发送的滴*第一个 H 


答: 


不成！！ 晨好 不要指 a 这 
蛘.否 w 就 Tfc 发生不好的事情 .w 
如.你可》会在得《 •下订单_消息 
之前先得 刻 -*«蜉单_消息.设計 
系统和編写 bean 时要有一个 《• 设，这 
就是不能完全保 i£ 消息的纗序. 


W : 餘非 什么？ 吿诉我吧！ 

V !好*，好 te 考试不 
考这个，所以大 T 放心.供•设你的服 
务 s 正以集* tK 篁 运行.在此* r 能运 
行着多个胍务》实例.在这种情况 
下， *» 如何甸消息传遒服务表现6 
己，这_点不能保证， 

这个问蠅成.消息 传遒服 务会把 
* 个集 *» 看作*应用的一个版來（而 
不论运行着多少个 JVM ) ,还是把 
♦ 一 个集群（以及它6己对应♦个 
bean*fi 的复制 it) 看作是一个单往 
的氳听者？ 



消息驱动 bean 


毎个 池中只 有一个 beari 得 
到主趣滴息的一个副本 


如果你有（比 如说） 订购 NewCustomer 主題的 
WelcomeBean, 一个新消息发布给那个主 B 时， 
容器只会从 WelcomeBcan 他中选择一个 bean 来得 
到消息。要记住，容器会为毎个 home 维护一个 
单独的 bean 池（毎个部署的 bean 类型都有自己的 
homO ,容器并不是把所有消 .6® 动 bean 放到一 
个池里.即使它们都订购同样的主8也不例外。 


但是，如果 : 有多种 bean 类型汀购 那个主 8. 毎个 -个 只 笮 一个 

池里郞会 有一个 bean 得到消息 . 在这个 图中， * 不 4 油中 

WelcomcBcan 和 NewSalesBean 都是 NcwCustomer 主 的 S — 个部饵利法 ® 

埋的 IT 购者，所以容器从毎个池中选出一个 bean 来 



得到消息. 

利用队列，只有一个 bean 会得到消息， 就是 这样。 
不能有多个消 患驱动 bean 监听同一个队列， 
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利阁 P 人列， H 布一个 
bean 得到消悤。仪此而 B 。 


如果有一个消患队列，其中的消息表示要处理- 
个新顿客，那么在与该队列相关联的池中.只有 
-•个 bean 会得到这个消患，仅此而已. 

哦，你不要想着问我这样一个 问®: 如果与这个 
队列关联有多个 bean 类型 （池） . 会怎么样呢？ 
不过，如果你执意 要问. 可以告诉你.如采-个 
特定队列有多个消费者，这种情况下会发生什 
么，对此 JMS 并未定义，这 说明. 没办法 知道消 fi 
如何在 不间的队列消费者之间分布 • 也许消息服 
务只垃随机地选择其中一个 • 不过也可能不足这 
样。它有可能只悉选择性质文件中的第•个 消费 
H . 并把所有消£»发飨它 • 所以 ft 好不要 ih. 多 
个消费者 n ■购一个队列 • 


ft! 

ProcessCustomer 
队列迫听者 
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MessagePrivenCoHtext 

服务器建立消患驱动 bean 与建立无状态会话 bean 的做 
法几乎完全一样《 

(1) 调用 bean 的构造函数（必须是无参数的）。 

(2) 调用 bean 的上下文设*方法， 


(3) 调用 bean 的 ejbCreateO 方法， 

实际上，前两步对干所有 bean 类型都是一样的.上 
下文设》方法 总是在 bean 的构造 函敗之后调用 ，而 
且在 ejbCreateO 之前的某个时 S<. (当然.如果没 
有客户想在数据库中插人新的实体，实体 beanftf 能 
根本不会得到 ejbCr«ate(>W 用，> 


那么，消 患驱动 bean 可以对它的上下文做什么呢？ 
我们认为，应该由你来得出 结论， 我们 ft 打保 
紫，考试中肯定有这方面的 HH. 也就蛙消总駆 
动 bean 对它的上下文可以做什么，+能做什么。实 
际上，你会发现这些问 H 在许多考试要求中都有 
提到，而不 U 尾消惠®动 bc»n 的考试要求（10.1~ 
10.4) 中才捗及。有关亊务.》常和安全要求的问* 
都涉及到消息驱动 bean 及其上下文， 

也就是说…… - 定要做下面的练习！ 

你可能不想记住这些内容，但是如果你花点功大好 
好考虑一下，完全可以得出答案。 

不过，下一页还是给出了答案，所以没做完之觭先 
别拥到下一! S, 


^^rpen your pencil 


考虑一下消息驱动 bean 可以在它的上下文上调用 
哪些方法. 

从 EJBContext 的方法列表，划掉对消息驱动 
bean 没意丈 的方法（这里'•没意义”的含义是 
*. ••会导致严重的运行时异常，破坏性很大， 

还， ft 导致你作为 bean 开犮人 H 被解雇， 蛣束取 
业生 • 

对了，要想好怎么解释你的答案.就当是我 
*1 坐在你后面，很严肃地*求你解释为什么会做 
这#的选择. 







MessageDrivenContext 


MessagePrivenContext 



达很简单。滴悤驱动 bean 没 
布 窖户 p 达意咪簷它们没布 
客户 4 T © ,所认没笮 htrnw 接 
Wo 

而 S © 为没布窖户.也轼浚 
笮窖户 安全仿 患。 

© jtt , 不能溻用获得 home 的 
兩令方法（©为浚布 
home ). 也不能调用获得涓 
用者安全信患的两个方法。 


cfel^t^estlpns 

: 你一直在说消 *98 动 bean 没有客 

户.但是* 实有 人谓用 bean 的方法，对不对？ 


它们总不会自己谓用自己吧+ 


S 从技术上讲.螭实如此. bean 的方 

法是 伴到了 鋼用.但是我们不认为 《»* 一个 
客户.容 S 应该是老板 ■. 而不是额客。所以. 
从 Java 的角度讲，容》螭实是 bean 的调用者. 
但它不是一个*户. i 于得到安全信息.如 
果 bean 连它6己的容*都不 相信.邮问* 就大 
了，这个 bean 肯定是个偏执狂， 
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如果出了问涯会怎么#? 


消息驱动 bean 
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你不希望消息 丢失。 如果队列上有一个很重要的消息，而得到这个 
消息的 bean 无法提交，或者更槽糕的，这个 bean 抛出一个异常，然后 
死掉了，那你的重要消息会怎么样呢？ 

这就是确认的意义所在， 容器 告诉消息服务（不是原来的生产 
者）， 这个消息已经传送.一切正常， 


不过，如果后来在消费者（消 息驱动 bean) 正在处理这个消息的时候 
发生了不好的 事悄， 容器会告诉消息《务把消息冉放回到队列中。 
容器怎么知道出了问《呢？有两种办法，这*由你（作为 bean 提供 
者）来选择 • 


© 事务状态 

消息确认与亊务提交或回滚相绑定.如果事务回消息会回 
到队列中。使用容器托苷亊务划分的 bean 会有这种行为（我们 
将在下一挛介绍事务）. 

或 


❿方法完成 

消息磽认与方法是否成功完成相绑定。如果方法抛出一个运行 
时异常.这个消息躭回到队列中.使用 bean 托管亊务的 bean 会 
有这种 行为， 



都还不铐，不过先该去煮煮前面的情況如何 
结東…… 


消息驱动 bean 
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消息确认 


清思考 

如采你希望消息确认与事务的状态绑定，就要使用容器托管事务 (container-managed 
transactions, CMT) 。大多数情况下，这就是你的选择。 

不过，如果你想把消息鵷认与亊务状态脱 离关系 ，惟_ •的选择就是使用 bean 托管事务 
(bean-managed transaction, BMT) 划分。利用 BMT. 容器只会看你的方法是否结 
束.方法结束了？那好，可以做出消息确认。抛出运行时异常了？那消患就回到队列 
中. 

伹是如果有这样一种情况. bean 永远不提交，而这是因为消息内部存在某个问理.又 
会怎么样呢？使用 CMT 的话，消患会不停地到来……但并不是永远这样下去《大多数 
消息传*服务会让你^置一个次数.如果一个特定消患尝试提交的次败超过了这个限 
数.服务躭会说.••这个消息看上去像是个毒药，把它送到一个特殊的地方去吧（比 
如坏消息队 列）. 在这里它«不会祸害别 人了" • 这 -• 点你确实需要当心.因为从规 
范中得不到任何帮助.这完全由你的股务器开发商决定，所以你要问开发商！ 

不过，还有一种 可能。 利用 BMT. 你可以这样来缠写你的方法.就是即使方法回浓. 
但仍能结束 方法. 这样 - 来，容器躭会■偷 快” 地认为一切正常，它完全不知进巳经 
出了严瞰的问麵.在这种情况下，你要捕获出埂的所有异常.自行冋 滚事务 （再说一 
次，很快你«会知道如何问浓亊务 了）. 然后看似成功地结束这个方法（至少对容器 
是这 样）， 


设置确认樓式 

如果你确实使用了 BMT. 对于容8如 H 向消患传递服务发送一个磽认，你有两种选 
择。这两种选择分 别是： 



这并不会影岣容器如何决定是否做出确认，对于一个 BMT bean, 是否做出确认总是 
根据方法是否完成来决定，鵃认模式只是改变容 S 如何发送确认. 

如采是 Dups-ok-acknowledge, 就是在告诉容器，向消息胆务做出确认时有点慢也无所 
谓……如果得到重复的消息你也不在乎 （“dups-ok”） 。这样容器什么时候做出确认 
都可以，这会使服务器更为髙效.但是存在重复消息的危险，因为可怜的消息传递服 
务未能足够快地得到确认。 
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消息驱动 bean 



® 填空，必须在 bean 中插入赛些代码才能成为一个合法的消息驱动 bean 类。 


package headfirst ; 


import javax.ejb•*; 
import javax.jms.*; 

public class FooListenerBear 


private MessageDrivenContext context; 


public void 


public void _ 

public void setMessageDrivenContext(MessageDrivenConCext ctx) { 
context - ctx; 

I 

public void _____ 


有两个方法，状态会话 bean 可以在它的 SessionConttxt 上调用，但消 A® 动 bean 不能在它 
的 MessageDrivenCoMew 上调用这两个方法，请把它们列出来. 



@ 填空，必须在 bean 中插人 》 些代码才能成为一个合法 
的消息驱动 bean 类。 


package headfirst; 

import javax.ejb.*; 
import javax.jras.*; 



context ■ ctx; 


public void oriMtsstftiMtssaf msj) | | 


0 有两个方法，有状态会话 bean 可以在它的 SessionContext 上调用，但 
消息驱动 bean 不能在它的 MessageDrivenComexl 上调用这两个方法， 
请把它们列出来. 

inKisCtUninHoUi) (:»«*>{) 

i 霉用 (沒 珩審户 S ®. 
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消息驱动 bean 


廉3::" 

糢似測狯 


关千消息驱动 bean. 下面哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案。> 

□ A. 消息驱动 bean 有一个 home 接口，但没有组件接口 

□ B. 客户不知道消息驱动 bean 的身分 

□ C. 客户把消息驱动 bean 看作是一个 』avaMail 消息消费者 

□ D. 消息驱动 bean 的生命期由弈器控制 


消息驱动 bean 类中或其某个超类中必须实现娜些接口？（选出所有正确的答 
案 .） 


□ A. j»v 


Mess 


□ C. j»v 

,.7 

Maas 

geConauiMr 







以下哪个方法列表按正确的顺序列出了消患®动 bean 生命周期中调用的方法？ 
(选出所有正确的答案 . > 









哪些是消 患 驱动 bean 中方法的合法签名？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. public void onMessag*() 

□ B. public void ejbCreat*() 

□ C. public static void onMasaage () 

□ D. public void ejbCreate{javax.jms.Massag* m) 

Q E. public void onMassag*(javax.jma-Message m) 

□ F. public void onMessage(javax.jma.Message m) throws 

j«v«.rmi.RaaotaExcaption 

消 ,8 ■驱动 bean 什么时候能够通过 JNDI 访问 java:comp/env? 

□ A. albCraataO 

□ B. ajbReoove () 

□ C. ■•tM*^aag«Driv«nCont-xt() 

□ D . 以上都不对 

哪些消息驱动 bean 方法取 ■■个 参败? (选出所有正磽的答案 . > 

□ A. ajbCraataO 

□ B. *jbR«Bov«() 

□ C. onMassag* () 

□ D. aatMaasagaDrivanContext () 


消息驱动 bean 什么时候能够访问其他企业 bean? 

□ A. ajbCrMtaO 

□ B. •jbR*mov*(> 

Q C. onMasaag* () 

□ D. satMassagaDrivanContaxt0 


以上都不对 



消息驱动 bean 


a 关于容器对消息驱动 bean 的支持，以下哪些说法是正确的？（选出所有正确的答 
* 案。） 

□ A. 容器必须支持将消息驱动 bean 部署为一个 JavaMail 队列的消费者 

□ B. 容器不必支持消息驱动 bean 的事务 作用域 

□ C. 容器可以保证先进的消息先处理 

□ D. 容器必须磽保 bean 实例是不可再人的 


使用 BMT 划分的消息驱动 bean 什么时候能够访 H 资源管理器？ 

□ A. •jbCraateO 

□ B. a jbRamova () 

□ C. onMaasag* () 

□ D. satMasaageDrivenContMt () 

□ E. 以上都不对 
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关 T •消息驱动 bean 的消患 确认，以下哪些说法蛙正磺的？（选出所有正确的答 
案 . > 


□ A. 消息确认襖 A 不能以声明的方式定义 

□ B. 应当将 JMS API 用于消惠磽认 

□ C. 对干 BMTbean, 容器使用 acknowledge-mode 部署描述文件元索 

□ D. 对千 CMTbean, 容器使用 acknowledgc-mode 部署搞述文件元索 


1 1关干消息驱动 bean 的部1描述文件，以 F 哪些说法是正磺的？（选出所有正确的 
1 1 答案。> 

□ A. bean 提供者必須保证 bean 与一个特定的队列或主题相关联 

□ B. 部署描述文件可以指示一个 beanl; 面向主题还是面向队列 

□ C. 可以指示一个 Queue 类型的 bean 是否应该支持持久汀购 

□ D. 把多个 bean 与同一个 JMS 队列关联是合适的 


你现在的位置》 465 



模拟测辁答案 


稹似測胗答棄 


关干消息驱动 bean, 下面哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案，> 

□ A. 消息驱动 bean 有一个 home 接口，但没有组件接口― MOB 沒有審户戌 B 
B. 客户不知邁消息驱动 bean 的身分 

□ C. 客户把消息驱动 bean 看作是一个 JavaMail 消息消费者 
i / D. 消息驱动 bean 的生命期由容 a 控制 




0 消息驱动 bean 类中或其某个超类中必须实现 W 些接丨丨？（选出所有正确的答 
A 案。） 


x . jms .MesaageListener — o”M**m**0 方 ; 在 45 这个纽 O 中玄义 
X. jms .MassagaConsuirar 
x.•jb.HessageDrivenBaan 
x.ajb.M«88ag«DrivanContaxt 


以下哪个方法列表按正确的*序列出了消息驱动 bean 生命周期中调用的方法？ 
(选出所有正确的答 案。） 

□ A. ajbCr«at«() , nawlnatanca () .sattteasagaDrivanContaxtO , 


: anc«(), setMessagaDrivanContext (), 
it* () , onMaasage () 

: anca(), ajbCraata(), 

iag«Driv«nContut() , onMassage () 

it«() , s«tMesaag«DrivanContaxt() ,na«flnstanca(), 
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消息驱动 bean 


哪些是消息驱动 bean 中方法的合法签名？（选出所有正磽的答案。） 

□ A. public void onMessage() 

B. public void ejbCraata() 

□ C. public static void onMesaage() 

□ D. public void ejbCreate(javax.jms.Message m) 

〆 E. public void onMessage(javax.jms.Massage m) 

Q F. public void onMessage(javax.jms.Message m) throws 
java.rmi.RemoteException 


一绝？ ） 不 ft 声明 R*moteE««|itio” 


消息®动 bean 什么时候能 够通过 JNDIft 问 java:comp/env? (*6.!6: 320 ) 

^ A. ajbCraataO 
^ B. •jbRamove () 

^ C. aetMassagaDrivanContaxt() 

□ D . 以上都不对 


哪些消患驱动 bean 方法取一 t 参数？（选出所有正磽的答案 .） （現格,3 |9 . 324) 

□ A. ajbCrMtaO 
Q B. • jbRamov* () 

C. onttoaaagaO - K •一 个携® 

〆 D. ..tM.,».g.DrivnConfxt() ~ 个丄 •下 4 


消息驱动 bean 什么时候能够 U5 问其他企业 bean? J 20 ) 

□ A. «jbCreata() 

□ B. a}bR*mov« () ptjA 蒂 ■— 个夸秦 义 的攀务土 

ijt C. onMessage () 生 K : 表中方®扶两 

Q D. aetMessageDrivanContaxt() 




关于容器对消息驱动 bean 的支持，以下哪些说法是正确的？（选出所有正确的答（现_?^ 325 "" 326) 
案。） 

□ A. 容器必须支持将消息驱动 bean 部署为一个 JavaMail 队列的消费者 

□ B. 容器不必支持消息®动 bean 的亊务作用域 

□ C. 容器可以保证先进的消息先处理 

^ D. 容器必须确保 bean 实例是不可再人的 


使用 BMT 划分的消息驱动 bean 什么时候能够访问资源管理器？ 

U A. ajbCraat«() 

Q B. ajbRamov* <) 

S/C. onM.... g .() -« 有一个 -fi 砉义的 ♦ 夯上下太 ’ 

□ D. satMassagaDrivanContaxt() 

□ E. 以上都不对 


关干消息驱动 bean 的消 .& 确认，以下哪苎说 法是正 确的？（选出所有正磽的答 
案 • > 




□ A. 消患确认襆式+能以卢明的方式定义 
Q B. 应当将 JMS API 用十消患礴认 

^ C. 对千 BMTbean. 容器使用 acknowlcdge-mode 部署描述文件元索 - 9« 

Q D. 对 TCMTbean, 容器使用 acknowledge-mode 部署描述文件元索 ** * 


关于消息驱动 bean 的部署描述文件，以下哪些说法是正磽的？（选出所有正磽的 V _ 

答 ： 案。> * 

0 Alf f 

□ A. bean 提供者必须保 ijEbean 与一个特定的队列或主 B 相关联_ ^ 

B. 部署描述文件可以指示一个 bean 是面向主8还是面向队列 

□ C. 可以指示一个 Queue 类塱的 bean 是否应该支持持久汀购-秭久行用子主《， 


□ D. 把多个 bean 与同一个 JMS 队列关联是合•适的 






命 原子时代 


事务可 以保护你。 利用 亊务. 可以 H 点险。 你可以尝试做大事.因为你知道 
即使过程中出了意外.也可以假装什么事都没有发生，一切又能恢 a 到从前 • 想法 
很 简单. 要么提交事务中的 所有一 切.要么 w 滚，这样谁也不会看到你原来打算做 
(但 失败） 的 事情。 EJB 中的* 务 是一大 抄笔， 你可以部署 -- 个有定 制事务 行为的 
bean. 而不用去动这个 bean 的源代码！但是如果需要.也瘸实可以编写亊务 代码， 
所以这方面我们也会进行介绍《 




考试大纲 


具体舍义： 


标难 太柄: 

11.1 有关 EJB 亊务，区別哪®说法或示例是 
正确的，哪些不正确，这包括 bean 托管 
事务划分和容器托管亊务划分。 


11.2 有关应用组装人«的职贵，区别哪些说 
法或示例 是正确 的， W 些不正磺，包括 
如何 使用与 寧务相关的部署描述文件元 
崇，以及明确特定 bean 类型有囑些必须 
指定亊务 厲性的 方法， 

11.3 绝定•组事务行为，与适当的亊务属性 
匹 R. 


11.4 给定职 K. 明确哪些是容器关 
千事务（包括容器托管亊务划分和 
bean 托管亊务划分）的职 *, 包括 
getRollbackOnly. setRollbackOnly , 
getUserTransaction. SessionSynchroni- 
zalion 回 ifl 的 处埋， 

(注意： 11. 4中有 一 部分涉及有关会 
话 bean 的一章中的 SessionSynchroni- 
zation). 


需要知 itbean 托管亊务 （BMT) 划分和容器托管事务 
(CMT) 划分的规則和彩响。例如，必须知道消息驱动 
bean 和会话 beanBE 可以使用 CMT 也可以使用 BMT, 但 
是实体 bean 只能使用 CMT. 而且使用 BMT 的消息驱动 
bean 和无状态会话 bean 必須在方法完成之前结束事务，但 
是有状态会话 bean 可以保持亊务经过客户的多个方法调 
用期间一直打开，你*知 SIBMT 中的事务传播是单 向的： 
BMT 事务可以随 bean 的方法调用传播出 i (也就1说，被 
W 用的方法会使用这个亊 务）， 但是现有的事务上下文不 
91 .个 BMT bean 中去 • 換句话说， BMT bean 只能 
本身开始的亊务中运行. 

你必须很清楚事务属性对 CMT 的影响。例如，应 
该了解到消 A® 动 bean 只能使用6个属性中的两个 
(NolSupported 和 Required) ,因为其他4个厲性对消患驱 
动 bean 没有意义 （调 用事 务即调 用方法时所处的亊务（不 
能传播到一个消患®动 bean 中去， 因为只 有容器 才会调 
用消惠®动 bean 的 onMessageO 方法），还必须知道毎种 
bean 类 (会话 bean. 实体 bean 或消息驱动 bean) 中必須 
指定亊务*性的方法.例如，实体 bean 的 creaicO 方法就必 
須在亊务中运行，伹是会话 bean 的 crealeO 方法则在“未指 
定的事务上 下文- 中运行.你必须会在部署描述文件中指 
定事务属性。 

最后一点，你要知道 bean 在亊务中时能从容器得到些 
什么。例如，必须知道，如果在 bean 的上下文上调用 
getRollbackOnly, 那么无论在什么情况下容器都不能提交 
亊务。 
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EJB 事务 



EJB 事务是 一个原 子工作单元。 

事务意味着你把一些工作 （语 句.方法调用.整个方法.访问数据库 等等） 
以某种方式包装到一个单元中，这样要么所有一切都成功，要么一切都恢复 
到其原来的状态。 


糗句诂说.整个摩子单元要么要么回滚.- 
它要么正常工作.要么我们完全忘掉《才发生的一切. 



购物车 结账： 

这是一个经典的 EJB 事务例子。 

假设你有一个在线购物车系统。该结账了，黹要做些什么呢？至 少是： 

■ 用户要磽认订单 
_铨证用户的倌用卡.并完成支付 
_从库存中 •! 除已 S 购买的商品 
■ «達和提交一个发货订攀 


r 二 


如采诂用卡非法.躭不希 a 从库 存中* 除商品 . 如果商 品没有库存.就不 
提交一个发货 I 了单.如果用户没有确认 it 单，恥么所有这些都不该发 
生 I 如果其中某个工作出了问 B . 你希望事务能 leliS , 而不是提交。如果 
不能做事务回谀.想想#会经受多大的恐 «. 假设你已经走完了4步中的前 
3步.最后却发现用户根本没有确认汀单. 你就 必須退回去，把钱再加回到 
用户的信用卡上，撤 WIT 单.把商品放回到库存屮， 


^elax 


你不用了解 JTS. XA 或除 javax.transaction.UserTransaclion 以外 
的其他事务 API 。 


考试不会考任何底层事务 API 切节 . 例如，你：?；用知道服务容器如何与 
一个事务資 * ( 如数据專 > 遢《 . 另外 . 尽管 EJB 支持分布式事务，伹你不会 
遇《这样的问题 . 考试时不会问你这是如何工作的、我们也知道，这就置不出 
你巳经掌 44] • 两段提交协议 . 对此你可能会有点失 2, 
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ACIP 测试 

你的擧务安金码？ 

100%的专家（以及行业界的所 有人） 都一致同意，一个好的.安 
全的事务要有4个特性 《不 仅在 EJB 中如此，在 Gosling 还没有发明 
Java 之前， ACID 测试躭早已经存在了> • 你的亊务要想通过 
/ ACID 测试，必须保证以下几点： 



原子性 (Atomic) 

要么所有都成功，要么所有都失败（并回滚> • 

如果其中有些 r 作能提交.而 另外一 些没有提交.这个事务 
是原子的， 


— 致性 （ Consistent) 

*沦蛙成功（提 交） 还*失败（回》> . 数据都应该与业务 
2辑实际保持-致.比如说，如*你能把商品从库存中取出 
ft . 坩蛙设有真正提交 IT 单. tt 会遇到麻烦 • 就会出现 
这种情况：尽管实际库存中 （也躭 是说，在某个地方的仓库 
1) 冇商品，但是从计算机的 a 示上却看不出来（因为系统 
QS * 除了这些记 录）. 

独立性 (Isolated) 

假设你运行了两个石同的事务，可能会访问同一个数据 
你不希免 -个事务的影响会破坏另一个事务的状态 s 换句话 
说.亊务相 a 之间应该有所保护（独立> • 独立性与线程问 
步很类似，你不希 a —个享务读数据（想对它做搡作）的时 
候该 数据正 处在另一个亊务的处理当中（而且这个亊务尚未 
提交它时败据所做的嫌改> 1 

持久性 (Durable) 

--垃事务提交，该事务所做的》改就必须是永久的！就算是 
眼务器瘫痪也必须恢复回来，完成它原来的提交。 



EJB 事务 



分布式 事务： 两段槿交 

大多数 EJB 容器都通过一种两段提交协议来支持分布式事务。如果你是一个 
亊务管理者（如 J2EE 服务 器）， 你可能管理着很多人，包括一个数据库•另 
-个 bean， 还有网络上的另一个服务器.一日-你告诉毎一个人都提交.要想 
撤销就不那么 容&了 • 所以在给出信号要求提交 之前，盂要先 确保每一个人 
都能完成你要求的事情。作为亊务管理者，你的任务就是看&不是每个人都 
准备好完成工作（更新数据库.从账户 取钱， 等等> . 然珩，根据这些结果， 
告诉他们 i 败各自的工作（提 交）， 或者告诉他们忘掉这个任务（回滚> • 


第1阶段 第2阶段 
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事务传播 


中是如何傲到的 

蓽务玎认通过方法涓用伟嬙 

一个 bean 在.个事务中运行代码，而且调用了另一个 bean 上的一个方法，此时有3种可 
能的 情况： 

A) 被调用的方法 在谰用 者所在的亊务中运行 • 

B) 被调用的方法无亊务运行 （在 无亊务的条件下运行> • 

C) 被网用的方法在它自己的新亊务中运行 • 


(g) 第-个方法中开始的事务传播到两用栈中所有其他方法 • 所有被谰用的方法都在同- 
个亊务中运行 （在本 书中.我们把亊务 _ transacUoiT 闻写作 • 



Je *" lWgoll 方法开*-1*冪 

# ( t * A ). 

Nan 1 id AHm 2上 MfooO 方 
it. 


(can 2 的 fooU A 法在摩 ti »ean 
1 的畢务 ( txA ) 中 S 行 • #i« 
RFmii J 土 K 方法 b * r ( l 。 达令摹 
ft ( txA ) 


(can J 的 barl > 方法在暴 6 丨 eax 
2 的搴# < txA ) ♦«». 

如*泰务4中《«方法 令 
糸 ft * 常 （ fcEJ » E * MptlOH > ,螫 
令攀裔篇金 》*• 



那么，对于在同一个亊务上下文中运行的多个方法来说，这*味着什么？其意义是不同的， 
这取决于 bean 类型，以及 bean 在其代码里都做了些什么 • 例如， 假设 Bean A 有一个包括 
JDBC 代码的方法.其中的 JDBC 代码对 一个数 据库行做了更新。如果同一个事务中的某个 
方法导致一个回滚， BeanA 的 E 新就不会提交，就算数据库再想更新也无济于亊。 
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EJB 事务 


布些擧务 f 伟燔 
调用者的事务玎吆拈挂起 

如*一个亊务性 bean 方法调用了 S —个方法，被《用的方法（不管是 
同一个 bean 的方法，还是另外一个 bean 的 方法） 可能不在同一个亊务 
中运行 • 在这种情况下，被调用的方法玎能在 -t •全新的事务中运行， 
或者根本不在事务中运行（稍后我们会介炤容器如何决定是否传播亊 
务，究*是在无亊务运行，还是开始一个新事务> • 


® 第.个事务挂起.第二个方法在没有亊务的情况下运行* 


foo{) 



© 第一个亊务挂起.第：个方法在一个新*务中运行《 


W» n 




fooQ 
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bean 托 管事 
(BMT) 



容器 托管夢 

(CMT) 


怎么建交（或得到）一个事务？ 

两种办法： ^擧务代铒，或者声硝擧务 

容器会管理你的亊务，但是你必須告诉它怎么管理.可以在 bean 类中放上事务代 
码.也可以在部 t 描述文件中放亊务 声明。 到吕前为止，最常用的方法是使用部 
署描述文件，因为这种方法更简单，还能支持 bean 重用，另外，对于实体 bean 的 
事务只能这样做。把事务信息放在部署描述文件中而不是代码中的话，你就可以 
把 同-个 bean 部署多次.毎次得到不同的事务行为，而无需修改代码！ 

①在 bean 中编写事务代码。 ^ 



或 


@在部署描述文件中声明事务= 


'.― 1 —4 a 


0 


:</transaction- 


<ajb-rm»MyB«an</ajb-naina> 
<mathcxl-naa*>bar</Bathod-naiiia3 
</mathod> 

<tzana->ttributa>Raquir«d</trans-attribut*> 


对子同一个 bean . 不 能同时有两种 事务类 
型!不能在一个 b® 30 中灌合 BM "*" 和 CMT . 

beani 有寧 就要紗 部*糾文件中对糾个 

bean 有这样的声明： 3 ean</tran 3 ac tion-ty P e> 



EJB 事务 


乌擧务相兵的方 法在色 少捿 D 中 



UserTransaction 接口 中的所 
有方法都是面向使用 bean 托 
管事务 (BMT) 的 bean, 

使用容*托管亨务 （CMT) 
的 bean 不尤许谓用这个接 o 的 
任何方法. 


ja»ax.trsn»action.U*«rTranMCtion 


EJBContext 中的方法同时面 
向 BMT 和 CMT bean 
仅用于 BMT bean 的方法： 
getUserTransaclionO 

同时适用于 BMT 和 CMT 的方 
法： 

(所有不与事务相关的 方法） 

仅用于 CMT bean: 
getRollbackOnlyO 
setRollbackOnlyO 

(SessionContexi. EmityContext 和 MessageDrivenContext 的 超类） 


EJBContext 

getUserTransaclionO 

gelCallerPrinopalO ® 
ge£JBHon>e() ■ 

gelEJBLocalHomeO 
I isCalerlnRoleO <i=3r 

setRo«iackOnly() 
getftolbackOnlyl) 


javax.ejb.EJBContoxt 





请考虑: CMT 和 BMT 之间的 区别. 

如果非要从中选择•个而 不选另 一个，你会选哪一个 
呢？ 

□ CMT □ PMT 


为什么？它有什么优缺点？ 
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建 交一个 PMT 拳务 

从 EJBContex 明到一个 UserTransaction 引用 c 
® 开始亊务。 


© 结束事务（提交或回滚> . 




public void checkout() throws l 


舻邮。二口* 匕 
㈣ 二一一 


i 


contaxt.g«tOs*rTran«action(); 


uC.begin(); 


C4 表承 


'现竑一 个籌華秀。 




(臧 老.也铕*攀 务。） 

ii 个方沭 iC 用* t * 务： 从 ii 个代 
列如 NmTiSuMO « *« 始它 tlS 的搴务 a c » 
硒賫个方法彳®知 i £。 
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EJB 事务 


checkOutO 方法的调用栈 


0 beginO 被 W 用.亊物开始， 


亊务 A 
亊务 A 


@ ul.beginO 结束. 现在. 
checkoutO 方法在一个事物 
(即寧物 A> 中运行， 



validateCreditO 被调用.并在 
chcckOutO 所在的亊物中运 
行. 

I validateCreditfJl 亊务 A 



④ validattsCredUO 络朿(从栈中 
W 弹出）. chcckOuiO 方法仍在 
寧物 A 屮运行《 



/g\ chcckinveiuoryO 被 M 用.在 
同一个寧物（事物 A> 中运 
fr. 



亊务 A 
亊务 A 


^ S ) checklnventoryO 结束.并从 
W 栈中弹出，搴物（事物 A> 
仍打开. 



( f ) commilO 被谰用，这会结束事物 • ® 完成，现在 chcck- 

^ ^ Ou«0ft 无亊物的条件下运行. 


doNonTxSwffO 在无事物的 
W 情况下得到谰用。 


1 ~ checkOutQ ^ 



无亊务 

无亊务 
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^i^rpen your pencil 


利用这个代码淸单，在适当的 调用栈 
帧上打勾，也就是说，如*一 个栈幀 
正处在一个亊务中， w 打勾.我们已 
经将其中一个符合条件的栈帧打了勾， 


public void test < I throws Ex 
blue(); 

UsecTcansaction ut - ctx. 

qreen(); 

ut.begin (); 

purple (); 

ut.coimiitO; 

red(); 


void bluet) ( green0;) 
void green() {) 
void purple() ( redO;) 
void red 0(} 




groen() 



开始 

Wue<) 


WueO 


Wue() 


1 _ 1 

test() 


lestO 


lestO 

| test() | 




greenO 


beflinO 


purplef) 

| testQ | 

lestO 

1 ~~1 

leslQ 

1 _ | 

\/ lesl() 


I test() I 
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对戗的搴请 


© BMT bean 在结束当前事务之前不能开始 另一个 事务。 


public void go()( 

UserTcansaction ut = context.getUserTransaction() 


ut. begin {) 
doStuff (); 


* 4 •奂 3 • 


■ J|H 中•不: 




想像 -- 下.在 » 束当前事务 
之前开始•个新事务会有怎 
样的影晌，如果确实允忤这 
样做町能出现什么情况？ 




PM 1* 擧 务是单 向的： 

& MT 事务玎认传泉到 CMT bean , 
侄是其他事务不 IT 传6 一个 PMT 
bean 。 
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挂起一个擧务是计么惫思？ 

如果在一个 BMT bean 上谰用一个方法时事务正在进行中 • 
这个事务躭会哲时挂起.等着 BMT bean 完成它的工作 • 
这个工作不是调用者原来事务的一部分 • 一 HBMT 方法 
(BMT bean 的 方法） 完成，从 W 用栈弹出，原来的事务《 
会恢复，从它离开的地方继续 开始。 

«考虑这样一个 情况： 有一个 CMT bean. 记为 bean 丨，正 
在一个攀务（事务 A> 中运行方法 fooO, 此时它 谰用了 
bean2 (这是 -个 BMT bean) 上的方法 bar(>, —旦 barO 结 
束，从栈中弹出，方法 foo(> 躭立刻调用了另一个方法 bee(>. 
不过这-•次被谰用的 bean 是 K 一个 CMT bean (bean3). 


—个擧务挂起吋.它会等 
待，盗到从它离孖的摊方继 
续。不过，达意哧著舉务挂 
起时龙生的一 切不是 达个原 
■3 •单无的一鄯分。换句话 
说，如粜挂起的事务（悚 t 
后）无法揸交，事务挂起时 
龙生的擧惰抖不会 ® 漶。 



寧务 A 


CMT bean 的方法 fooO 在亊务 
W A 中运行 • 然后方法 fooUifl 
用了一个 BMT bean 上的方法 
barQ. 




方法 bar (> 挂起了亊务 A . 开 Q ) 5法 barO 结束时. foo (> 恢 

W 始了-个新亊务，印亊务 B , W * «新使用事务 A •然 

方法 barO 在这个撕的事务 B 中 后它 漘用了 bean 3上的方 

运行.然后结束， 法 *>eeO (这是 ■个 CMT 

bean ). 方法 beeO 在 foo(> 的 
埂有事务（亊务 A) 中运行， 
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UserTraHsactioii 揸伫 


(javax.transaction.UserTransaction) 

your pencil 

UserTransaction 接口有 6 个方法来完成 BMT bean 可 
能想做的奉情。请根据所做I作的描述，写出相 
应的方法名 （答 案在最底下.倒着写的，所以先 
不要看下面）。 

© 开始一个事务 
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1 


setRollbackOnlyO 

擧务的死亡之眘 

-个 bean 调用 setRollbackOnlyO 时，这说明亊务要完蛋了 • 
-旦调用 setRollbackOnlyO. 这个亊务就永远也不能提交。 


那么，宣布一个事务死刑是什么意思呢？这说明，这个 
事务绝对不能提交.好像没什么 • 值是要知迸. 这还 
意味》寧务中的所有参与者（所有 bean) 都可以检査 



事务是否已经标记为要死掉 • 

记住，一个 BMT bc»n 开始的亊务可能会传播到这个 
BMT bean 对 CMT bean 做的方法调用中，这样， CMT 
bcanft 在 BMT bean 开始的事务中运行.它 0 了能 ff •宣 
布亊务死刑，或者至少想知道这个亊务是否已经要死 
了. 

在一个 CMT bean 中. 通过 setRollbackOnlyO"! ■以告诉 
弈器它不能提交这个亊务。 如果在 业务®辑中可以发现有 
-个亊务会以失 tt 告终.那用 MlRoUlMckOnlyU, 容器 
并不 a 此时结束这个亊务.但愚在合适的时间钴來亊务时. 
辟定不会是提交（只能是回 »o • 


那么，亊务到底什么时候结 束呢？ 假设没有抛出任何系统 
异常，开始这个事务的 CMT 方法结束时.事务就会结来， 
或者对于一个 BMT bean. 当 bean 的代码 W 用 commitO 或 


调用 setRollbackOnly(> 方法 
时.会设 ■—个 标志.这躭告 
诉其他 bean. 这个事务最后 
只 有一个归宿… •一个可怕的 


如果你知遵代码中有些地方会 
有问 M. 就要调用这个方法 .， 

如果事务肯定要死.这可能® 
出于好意.这是有意的.可以 
去一个 更好的地方. 《* 好的 
处理， 



你现在的位置 ► 485 



setRollbackOnlyO 方法 



就算&你的 BMT 代码没有 M 用 EsetRollbackOnlyO, 事务中的其 
他代码也可能会 调用， 所以你可能想把这一点搞淸楚（后面几 M 
我们将介绍 • -个 bean 如何检査别人是否已经把一个事务标记为回 

浼）. 
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getRollbackOnlyO 方法 


getRollbackOnlyO 


生命苦短，不容 bean 泜 费光明 


一 Ubean 调用了 setRollbackOnlyO. 奉务就被宣布死刑 • 它永 
远也不 —nf 能提交 • 但是这个事务 "f 能还有很长的 路要走 •还 
会调 用其他 bean 的其他许多方法.涉及到大 B： 的代码执行 • 

假设你是■个 bean. 如*事务在调用你的方法之前躭已经知 
ifi 注定会死掉.但是没有人告 诉你， 你想想会有什么感觉？ 



CMT bean 调用 
getRollbackOwlyO 采看 

它们所处的事务是不是 
注定会死捋。如果畢务 
永迗也不会掻交，达些 
bean 何必浪费时间去执 
行邡么多代码哝？ 


如采你是•个 CMT bean. 可以调 WgelRollbacltOnlyO 来看®事 
务垃否 li 经宜布死刑。如果确实如此.又何必费力地去做什么 
1:作呢？ 


if (!getRollbackOnly()) { 
saveWorld() ; 

)else { 

abauidonAllHope (); 




PMT bean 使用 卯 tStatwU H5 不是卯仪 ollbackOwlytl 



UserTransaction 中没有 
getRollbackOnlyO. BMT 
beang 调用 g etStatu sO， 


EJBContext 


getCaileiPrincipalO 

geIEJBHome() 

gelEJBLocalHomeO 

getRollbackOnlyO 



只觞 CMTbean 使用 
getRollbackOnlyO. 



getRollbackOnlyO 方法返回-个布尔值——如果方法已经 fe 记为回浓，則返 W 
true. 如果没 有要求任何人问滚.則返问 false. CMT bean 对干事务状态所能广 
解（以及需要了解）的只有这么多 • 


BMT beanWI 不同，它们还参 S 着亊务的控制，而且可能想知道更多的东西。 
UserTransaction 中的 getSlatus() 方法可以告诉你想知道 的任何 倌息，还不只如此， 
还能从这个方法I■解到亊务6怎么完成的 • 


你无需记住状态常置。 

g«StalusO 方法返田一个表示莱个常责的 int. 如： STATUS.ACTIVE, 
STATUS.COMMITTED. STATUS.COMMITTING. STATUS_THINKING_ 
ABOUT-COMMITTING (这个常量是开反笑 的）. STATUS.MARKED. 
ROLLBACK. STATUS_ROLLING_BACK. 还有我们个人最*用，最常用的 
STATUS.UNKNOWN. 

这安常 f 在 javax.lransaction.Siatus 接 o 中定义（这个接 o 没有方法，只有一靖这 W 
的状态常量），如果你在編写 BMT 代玛.就会发现这*常量很 有華助 • ft 是考试的 
时候不会考.你一定要知道 UserTransaction 中使用的是 getStatus(> 方法.这也是 BMT 
bean 了解是5有人调用了 setRollbackOnlyO 的惰一 途径. 不过*求你知道的只有这幺 









孩 Ml * 玎能是一个很轉糕的想法。 

gMT 会磁坏 bean 重用 m 

你能想出来这是为什么吗？ 

想想你在前几页学到的，特别是有关亊务传播的内容 （BMT 的事务传播是单向 的）， 

如果你编 写一个 BMT bean, 别人将无法把你的 bean 包括到他们的亊务当中！ 


你的 BMT bean 形成一堵很厚的高墙，《用事务（这是 指调用 BMT bean 的方法时所处的 
亊务）都无法逾«。要记住 ， BMT bean 只能在它自己创建和开始的事务中运行 • 如果 
把亊务划分铀定在 bean 内部.这就违反了 绀件模 型的主 &• 应该记住，组件模型的抄处 
就在于组件可以采用新的方式进行组合，来途* bean 提供者甚至从来没有想到过的新应 
用。部 f 描述文件的作用躭*为应用组装人员提供 • •个途径，可以配置特定于某个应用 
的事务，而根本不用》改 bean 代码！ 

既然使用 BMT 这么不好，为什么它还存在呢？ 

这是因为有一些亊情用 CMT 无法做到. m 是在大多数情况下，你并不黹要这些亊情。 

利用 BMT , 可以拥小事务的作用域. 

利用 CMT 的话，至少要在方法级而不能在更小的作用域上标记亊务。在部署描述文件 
中. 只* 指出了 W 个方法要有囑个事务《性（这个内容马 h 就会谈 到）， 而不能指定方 
法的一部分有什么事务《性，不过，对于 BMT, 开始一个事务之后，可以在更小的作 
用域上 将其 结束* 这样可以提髙性能.因为亊务持续的时间 tt 长.躭越有可能彩响并发 
性.不过，由此会带来一个副作用，这就是 bean 的重用性会遭到破坏，所 以…般 来讲都 
是不值得的，通常还有更好的办法来改善性能…… 

使用 BMT , 可以让一个有状态会话 bean 事务在客户的多个调用期间一直打开。 

利用 BMT, 可以在一个方法中打开一个事务 （调用 ul.beginO) ,而在这个方法结束时 
不结束事务（对干消息驱动 bean 或无状态会话 bean 来说，这是做不到的），不过这通常 
是一个很不好的设计思想.所以不能作为采用 BMT 的理由. 

利用 BMT , 可以将事务提交状态与滴患瘺认分商。这可以作为采用 BMT 的理由。 

我们在关于消息驱动 bean 的一章中详细介招过这个内容.不过这里可以简单总结一下： 
采用 CMT, 只有当（而且如果）事务提交时才会发送消息确认。在某些设计中，如果 
消患本身有问題，就可能导致亊务无法提交.而不能发送消息确认.以至于工作无法正 
常进行， 
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gelRollbackOnlyO 调用外，你甚至不用编任何事务性代码. 
利用 CMT, 事务会由容器来开始和结束（通过提交或回 an , 
这完成取决于邢署描述文件.你（从技术 h 讲，就愚^用祖装 
人员） 要在部署描述文件中标 记一些 厲性，仅此而已， 

基本上躭是这样， 

除非你很 淸楚这 6个亊务属性 ft 什么，并 a f 解+同*性的组合 
在运行时有什么影响，否則你甚至不知邁你的 beanjfefi 在•-个 
事务中，这个亊务有多大，或者你*不*创 * 了 -种危险的情 
况 （可 能在运行时导致崩清）， 

好在只有6个事务厲性。而且对于各个厲性容器会有怎样的表 
现，这些并不复杂.很淸楚也很简单。 
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厲性的作用 


® 把方法标记为以下6个事务厲性 之一： 


■ Required 

FooBean 


■ RequiresNew 

setFoof) 

Required 

■ Mandatory 

getFoo() 

So _ rt , 

■ Supports 

do8ar() 

^Qulred 

■ NotSupported 

doBigThing() 

Ke 9 uiresNei 

■ Never 




® 调用一个方法时.容器使用这个厲性来做以下 
5个事情中的 一件： 


■ 在 W 用者的亊务中运行这个方法。 

& 


void go() { 

aFooB«an.satFoo(); 


■ 梓起 W 用者的♦务.并开始一个新 
事务。 

或 

■ 挂起《用者的事务，并且尤事务运 
行这个方法. 

或 

■ 抛出一个异常，因为调用者没有亊 
务。 

或 

■ 抛出一个异常，因为调用者有一个 
事务。 
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3 解你的厲性 

厲性对行为有怎样的彩响.这取决于一点: _ 

调用方法（调用另一个方法的方法）是否在 一个事 务中？ 


‘ ㈣ ⑽厂 

- 6 .，()*;"咖^^ 


①方法 foo<) 在一个 事务中 （事务 A> 

•务 ^ 



(D 方法 bar(> 的事务厲性标记为 Required。 



</nathod> 

<tzans-attrlbot*^aquirad</trans-attributa> 

@ bar(> 方法在调用者的事务（事务 A> 中运行。 

事务 A 

事务 A 
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需要事务的事务属性 


Bar () 的屑性 


foo (> 事务状态 


结果 


Required 

如果调用方法时已经有一 
个事务上下文.这个方法 
就会在该现有事务中运行. 
如果没有事务.容器会开 
始一个新亨务_ 


foot) I tx A 

在亊务 A ( txA > 中 



<efcl boK^txA 
1^ fgoQ 4 ^ A 

bar<> 在 ttA 中运行 



容器为 b«<) 开始一个新亊务 (u 
A ) 



这个方法总会在一个新夢 
务中 运行， 如果调用方法 
时已经有一个亨务上下文. 
调用者的事务会技起.直 
到这个方法《東才恢复。 


殮 

在亊务 A < ttA > 中 



无事务 


通 b 它 boK)]txB 

<^g> tx A 

容器挂起 t* A. 并为 bar() 开始一个 
新亊务 （ttB> 



容 S 为 bar <> 开始一个新事务 (u A > 


Mandatory 

危险！ Mandatory 实际上表 
示 " RequiresExisting ". 
如果调用方法时没有一个 
现有的事务上下文.容器 
会抛出一个弄常！ 


铬 (^S^txA _ 

在*务 A < txA > 中 




_4fl 


494 第9袁 


无亊务 
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不需要事务的事务属性 


Bar(> 的厲性 fooO 事务状态 


结果 


Supports 

如果诵用方法时已经有一 
个事务上下文，这个方法 
会在该事务中运行。如 
果没有现有事务.方法 
会基于••未指定事务上下 
文”运行。 


5&I— 

在亊务 A < ttA > 中 



无亊务 


稱 ' ㈣」—“ 

bar (> 在 tx A 中运行 



barO 基于“未指定亊务上下 
文-运行 


NotSupported 

如果调用方法时已经有一 
个事务上下文，调用者的 
事务会 ■«： 起。不论是否有一 
个现有事务.这个方法都 
会基于一个 “未指 定事务 
上下文”运行。 


跑一 V A 

在亊务 A < ttA > 中 



无亊务 



弈器挂 feu A . barO * 干一个■•未 
指定事务上下文_运行， 



bar ()* 干一个 ■•未 指定事务上下 
文―运行 • 


Never 

Never 意味着 "No Pre - 
Existing ” 。如果调用方法 
时已经有一个事务上下文， 
容器会抛出一个异常。如 
果原来没有事务.方法会 
基于一个“表指定事务上 
下文”运行。 


I : fooO . 1 tx A m 

在事务 A ( lxA > 中 



无亊务 





bar <) 基于一个•未指定亊务上下 
文”运行， 
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< r^rpen your pencil 


了解事务属性 

考试要 求你能够得出馨些属性的组合可以（或 者会）导致一 个特定的结果.可 
能 lh 你看一系列方法，并且显示出这些方 法在* 个亊务中运行，让你得出哪些 
事务«性的组合会使这种情况成为衬能。这种 a 日形式如下…… 

(答粜在下一 M 的最下面，） 


I 方法0 


| 旅 R I - ► | ~方法 s ~ | 

K Tx bar Tx bar 


I 方法 T I —— »| 方法 U I - ►! 方法 V I 


问 B : 娜 两个*性组合可能带来这种结果？ 

1 ) R-Supports, S-Required. T-Mandatory. U-NotSupponed, V-Never 

2) R-Require$New, S-Required,T-Required, U-Never. V-NolSupported 

3) R-RequiresNew. S-Supports.T-Supports, U-NotSupporled, V-Supports 

4) R-Requires, S-Manda(ory. T-Mandatory. U-Supports. V-Never 


5) R-RequiresNew. S-Required. T-Required, U-NotSupponed, V-NoiSupported 




EJB 事务 


你必须知道有关亊务的一些确实很重要的规則（一般来讲， 
对 bean 开发人员也很重 要）， 如果你现在花点时间自己得出结论会容易得 
多，理解要比死记好，如果非要死记*背的话这里要记的太多了。后面几 
页会给出所有问 B 的答案，不过你要先自己做出来。 


0在6个事务厲性中.矚一个I或者 W— 些> 不_由调用 getRollbackOnly(> 或 
setRollbackOnlyO 的 bean 使用？ 


«^rpen your pencil 


(|>鬌个（或羈些）事务厲性不能由滴悤明动 bean 使用？ 

(提示：要记住.消患驱动 bean 没有••客户 - ,调用 onMessage(> 方法的是 
容 8S. > 


^你认为在什么情况下容器应该自动地回 滚一个 事务？ 

是 bean 得 H —个运 行时昇常吗？ 

还* bean 抛出一个应用异常（例如， InsufficientFundsException) ? 


在6个事务厲性当中.有3个可*很 危晚. 其中一个还特别危醱 • 粟 记住. 
胃并不是 bean 提供者为 bean 的方法指定搴务厲性.那么这6个搴务中的矚一 
个可能最危 
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认 T 方法标纪一个属性 
( CMTbeaw ) 


会话 bean 

■ 组件接口中的业务方法 
■ 客户在组件接口 （EJBObjeci 或 EJB- 
LocalObject) 中看到的其他方法都不 
需要厲性 

■ home 接口中的所有 方法邯 不需要《 
性，包括 bean 提供者编¥的方法，以 
及 EIBHome 或 EJBLocalHome 的方法 • 



EJBObject 

EJBHome 

gelEJBHomeO 

gelHomeHandle() 

gelHanDleO 

remove!) 

romove(Objecl pk) 
remove(Hand\e h) 

ishJen<ic3liEJB0b/e:l ol 
gerPnmaryKeyl/ 

gelEJBMelaDaiaO 

f 

? 

gelAdvice() 

IgnoreAdviceQ 

create!) 


实体 bean 

■ 组件接 n 中的业务方法 
■ 除 remov eO 外，客户在组件接 U 
(EJBObjeci 或 EJBLocalObject) 中看 
到的其他方法都+黹要厲性 
■ bean 提供者编写的 home 接口方法. 

以及 EJBHome 或 EJBLocalHome 的 
removeO 方法 • 功 

值用 

ft! ) • 


EJBObject 

geltJBHoweO 

gelHandioi) 

remove/) 

.s/.-.V- l-JUOn,(>i i in 

gelPnmaryKeyO 

EJBHome 

getHorneHandle() 
remove(Object pk) 
removefHandle h) 
getEJBMelaDalat) 

? 

r 

gelNemeO 

createO 

gellDO 

gelCuslomerLislO 


消息驱动 bean 


沭 S 期 iibttn-A _ «何菩户趙 
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， ……釦粟值 用 

■Support!" 金 1 么搏 7 幺才知 *« 

> —*1 •擧务？ fll ffi NotSupported'jl? M«v«r*?# ?8 \ 

bean 的 eJbCreatellfreJblUwovell 衾怎么梯？ ] 

*♦*；!«. 去 g*«)l 考 J 

r 

/ _ ^ “未箝定的事务上 * F 丈” 

o 0 •未指定亊务上下文 • 这个词是 EJB 规范的说法，实际上就 

是说 ■•你没有任何提承.我（容 器） 可以随心所欲做我想 
做的 寧情，你必须跟着我来！” 

要畚加考试，你必须知道哪些方法（在哪些情况下）"了能 
运行在一个•未措的亊务上下文■•中 • 

■ 标记为 NolSupported, Never 或 Supports 的所有 CMT 方法。 
NolSupportcd 和 Never 的意思是 " 无亨务 • • 任实 际上. 
容8可以随心所欲.对于 Supports, 你永达不会知道事 
务状态（所以我们认为这是一个 •*«' 羼性. 任何人都 
不应使用这个爲 性）. 

■ CMT 会请 bean 方法 ejbCreatcO (所有 刻建方法> ， 
ejbRemove() . ejbPassivaie()#»ejbAclivate(). 我们不认 
为会* bean 的创建方法扣 U 涂方法是客户 亨务的 一部分 




以 R ■开 另 外还不 
会上*鱼. 


(对于实体 beanfl 有所不《> • 方外要 记住. 如果会话 
bean 处在一个事务中.是不会调用激活和他化方法的。 

■ CMT 消息 S 动 bean 方法 ejbCreateO 和 ejbRemoveO。 
记住.对于一个消息 S *!»bean , ejbCrcate(> 和 
e jbRemove<> 是容》诵用的，客》想在池中增加 bean 或者 
想从 A 中«除 bean 时就会分别谓用这些方法，这里没有 
«用客户事务 （即调 用方法时所处的睿户 事务） ，因为 
消息《动1>6311没有真正的*户I 

那么到底有没有事务？为什么是■未指定 - ?为什么不千 
晚说“根 本无亊 务”？ 

规范允许容器做它想做的事情。规范提出了许多选择.从 
全部方法都无事务执行，到把多个对资源管理器的调用合 
并到一个事务中，这些做法都是允许的。 
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关子事务所要注意的 


牢论迖些沟容 

这些东西都可能会考到。不过要记住，不会只是问你一道简单的是非理，如 
判断••可 以从一个亊务«性为 NotSupported 的方法调用 gelRollbackOnlyO 方 
法”是否正确（当然，这个问題的答案是错 的）， 你会看到更灵活的題目，比 
如让你肴 bean 代 PJ 和 bean 的部署描述文件，要求你确定它们能不能正常合作。 



aetRollbackOnlyO 必 * 
从处在事务中的一个 
bean 调用！ 

elRollbackOnlyO 只性 
(1 ,而且■这个方法只^ 

UserTransaclion 接口中 

.^7 BVTT beanT 以谓， 
的 ^elSlalusO. < 2 不 



EJB 事务 


CMT ： I 打断 I 好了, 


(戧们*«-个 BMT 6« ”和一 

个 CMT 

论。） 


BMT： 你真差劲。 

CMT: 这叫聪明。看你怎么说了 • 你说差劲是 什么意 
思？是说我一个人差劲，还是所有 CMTbeanffi 差劲呢？ 
BMT： 当然是你们全部.懦夫 • 是不* 水乎不够. 没办 
法处理自己的搴务，所以你们把事务都留给容器来处理。 
你们可能还害怕垃圾回收器吧。 

CMT： 慯夫？你敢说你是0己管理事务的？还不是容 S 
负责！对你对我都-样_ 


好了，这些我都知道。但是如果没有 
事务.你甚至不能运行你的业务， 

BMT： "S, 我又没说不使用亊务，我只是说尽可能地让 
事务 短*。 这就好像冋步整个方法和建立 - 个同步块之间 
的区別一样， 

CMT： 我看不出这有什么重要，不过，就算你说的有理 
吧.不.先等等.如果你的方法那么大，这说明你的设讣 
可能不好.所以， 如果这 躭是你们 BMT 的惟 一优点 …… 


BMT ： 不愚这样的！是我来开始 亊务. 由我决定是提交 
还是回还有什么时蜈提交和回滚，这有容》什么亊？ 
我是说，容》确实必须把亊务给我 • 但鼉在此之后.就是 
我负#了， 


BMT： 不仅如此.有*亊情你们做不了，可我们能做。 
CMT： 比方说？ 

BMT： 比如在一个有状态 bean 方法里打开一个寧务，而在 
这个 bean 的另外*个方法里关闭这个亊务， 


CMT, 不对，不是你负贵. 

BMT, 当然是我， 

CMT ： 你做的只不过躭是划分寧务的 边界， 你只®说从 
哪开始，到哪结束.不«是这些吗？ 

BMT: 哦.你忘了，我还能冋滚呢 • 

CMT ： 我也能. 

BMT: 不，你不能. 

CMT, 我能.那你认为 selRoUbackOnlyOf： 千什么的？ 
BMT, 你又不能 W 用那个 方法. 那是在 UserTransaclion 接 
口里的，你们这些 CMTbwii 没这个本* • 

CMT ： 你到底愚不是个 bean, 你不知道 EJBConiexi 也有 -- 
个 setRollbackOnlyO 方 法吗， 那专门 ttCMT bean 的. 
BMT: 哦，我忘了 • 不过. 那又怎样？你还是不能控制 
你的事务边界. 

CMT S 但那又有什么关系呢？我的方法都 &记好了我想 
怎么应用事务，这和控制亊务边界有什么区別呢？ 

BMT ： 拜托!你的亊务至少必須有一个方法那么长！我可 
以任意安排我的亊务边界，粒度可以比整个方法更细 • 
CMT ： 为什么要那么细呢？ 

BMT ： 问得好 • 为了 it 你听明白.我来 一点一 点告诉 
你： 事务会破坏并发性 • 这 说明. 亊务会影鴯性能和町扩 
展性。而 ft 这意味着…… 


CMT: 哦，这样难道不会 a 了你的性能吗？你不知道这 
样会破坏你的可扩展性吗？这还会让有状态 bean 没办法钝 
化！你很危险. 有坷能 让亊务 - ft ； 打开着. rffift 你怎么保 
证开始事务的那个方法一定会在钴束事务的方法之前调用 
呢？ *R, 你有可能在 谰用 beginO 之前先调用了 commilO 或 
rollbackO! 

BMT： 是 这样. 但 ft 如果 W 实有人要这么做， 那除/ •选 
择 BMT. «没有别的办法 • 

CMT： 不过，几乎所有人都不需要那么做！或者说，所 
有人®不应该那么*。哦.对了. 如果有 这样让人难以 
■倌的不太可能的情况发生.如果开发人员确实需要这么 
败. 不陡不承认.你是惟一的 办法， 

不过.我看不出还有什么使用 BMT 的理由了，特别*, 
BMT 会破坏螫个可重用组件.你看你多自以为是！你从 
来不在別人的亊务里运行！只能在你自己的事务里•说什 
么■■和別人玩不好…… ' 

BMT： f., 可能我 tt 是要用于一些特殊情况，不过下一 
次我们得谈谈怎么*免有问■的消息驱动 bean 消息。 这方 
面只有我 能行， 

CMT: 对，在有关消惠駆动 bean 的一章我们还要见面。 
回头见， 
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部署描述文件中的亊务 


在鄯 I 锚迷文件中标纪擧务 

所有 bean 都必须指出它们在使用 bean 托管*务还是容器托管事务。对于 
BMT bean, 在部署描述文件中只需指定这一点， 


但对于 CMTbean, 这还只是个开始。 



与事务相关的部署描述文件信息放在两个 地方： 

0 CMT 和 BMT bean 都 适用： 

<cnterprise-beans> 部分中的 <transaction-type> 元素： 




</session> 

</enterprise-beans> ^ 

的， T . ii” 

@ 仅用于 CMT bean: 

•assembly •descripton* 部分中 m<container-transaction> 元索： 


<assembly-descciptor> 




EJB 亊务 


CMT 的部 I 播述文件示例 


<enterprise'beans> 元索中 


<session> 

<display-name>AdviceBean</display-name> 

<ejb-name>AdviceBean</ejb-name> 

<home>headfirst. AdviceHome</home> 
<remote>headfirst.Advice</remote> 
<ejb-class>headfirst.AdviceBean</ejb-class> 
<session-type>Stateless</session-type> 

<tran*«etion-type>Cont*iner</tran8action-typo> 



<use-caller-identity></use-caller-identity〉 
</security-identity> 

</session> 






</enterprise-beans> 


<assembly-descriptor> 元索中 

<assembly-descriptor> 

<container-transaction> 

<aathod> 

<ajb-nama>MyOtharB«an</«jb-n 


Oathod-n 

'm«thod> 


(T - 


</owtll 

<trans-attzibut*>Raquir*«N*w</trans-attribut*> 

</container-transaction> 

</assembly-descriptor> 


通过列出一个特定属性 （RcquiresNew, Supports 等 等）， 并把 它放在 
有该属性的所有方法中，以此来指定 S 件。你可能认为.你要先指 
定一个方法，然后再给这个方法一个属性（因为在这个例子中看上 
去就是这 样）， 但是实际工作并非如此。下一页将详细说明…… 
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CM 1* 的更多鄯薯楛逑文件例孑 


选择1:通配符 

用通配符表明特定 bean 中的所有方法有 <ira ns - a Krib U te>fc 记中的 厲性. 


<container-tcansaction> 

<mathod> 

<ajb-naiM>BigBa>n</«jb-naoe> 

xl-nana> * </aathod-naD«>. 


<n*thod-n 

/Mthod> 


# 法名。 

W • 




选择 2: 单独命名方法 

在 ejb-jar 中指定毎个 CMTbeaii 的毎个方法 （除非 使用通 K 符表明指定 
bean 类的所有方法都有指定的厲性）. 


<container-cransaction> 

<nathod> 

<*jb-naaw>BigB«an</ajb-naa 
<n*thod-naaa>foo</iMthod-n 
</nath 


'oathod> 

Mthod> 


<ejb-naa»TinyB«an</ajb-naiDa> 

<B«tho<l-naDa>go</aathod-naiiiB> 

</mathod> 

<mathod> 

<ajb-nana>MyBaan</ajb-naaia> 

<m«thod-naine>bar</DaChod-naine> 

</nathod> 

<tran ■-暴 

</container-transacti< 

< container-transaction 

<mathod> 

<ajb-naaa>BigBean</ajb-naa» 

<method-naiaa>doStuff</mathod-iu 






a 一个 


EJB 事务 


/先？？. »*a« 不 k «* 、 

«方法吒7 *«*« 达**««参 
»。 fc**»W 的只* 方法«_ ■» 多 



你的设计有 - f 能把 一个® 我方法的所有版本郎以冏样的方 
式处理 （在寧 务方面> • 在迄今为止 看到的 例子中 •…个 
方法名躭表示了该方法的所有*教版本。 

但是•万 .w 实; 区别不 同的*败 方法， 也有-种办法 
来指定 畚数. 这个可选的 <m»tho<l-par«m«>^kl 形式如 


<container-transaction> 

<mcthoO 

<ejb-name>ShoppingBean</ejb-name> 
<method-n«une>addXtenK /method-name> 

<mathod-parans> 

<method-param>java. lang. String</nietho<l-parani> 
<mathod-parain>int</iMthod-parain> 

</nethod-params> 

</method* 

<trans_attdbute>RequiresNew</tran3_attribute> 




你现在的位霣 ► 


部署播述文件中的事务厲性 


擧务厲性是应用组装的一 


rlr 


不错.你确实霭 
要知道有关事务 
的标记。 


不 要求你 记住整 个部* 士* f 2 
的4■一个标记，但是靖实需要兮士 
如何 ■« 定事务*性. 以如 
iiKtt C ) 来表示一个晷 
方法，》外 还要知 道有二可 
以为*最方法提供不、内的事务属椎. 

一 定要知道.事务属性不是在^ 
署描述文件的 《enterprise-beans〉 _ 
分中指定的，而是在<»5561111>1>- 

么这样 ■ ..b 咖提供者必 
署 搞述文 件中）指出 bean 到癌 = 
BMT 还是 CMT, 位仅此而乏 • 

»* 装人》84后*准螭地亡：； 
bean 的这个料部 M 如何《： 
理事务， 


都分.而不是 bean 孖龙的 
一部分。 

这说硪厲性要在都署摊述 
文件的 组装鄯 分持定,而 
不是在部分箱定。 

在 bean 部分.冇兵搴务惟 
-要说的轼是使用容器 
托管事务还是 bean 托管事 
务。 


W I 可以把 a 配符与特定的方法名结合吗？我的意思是 
说.如果我希望 除了一 个方法之外.让 bean 的所有方法都使用 
RequiresNew, 只有那个方法使用 NotSupported, 会怎么样呢？ 


w ! 没问*.使用 通》1 符就诹是说•■如果没有在部署 描述文 
件中乃外《定，所有方法都使用这 个羼性 -. 所以，尽可以对部署描 
述文件中的 RcquiresNew 部分（使用 RequiresNew 属性的 方法） 使用通 
fe 符，而指定 NoiSupportedA 性时给出具体的方法名„ 


< container - transaction » 

^Mthod> 

<ejb-nama>BigB«an</ajb-naiiia> 
<nathod-nana> * </method-n«m*> 



EJB 事务 


tr^harpen your pencil 


哪些方法需要事务厲性？ 


这个题 s 要求 把你记 住的和考虑过的结合起来。请看以下的接 
口，一个对应会话 bean, 另一个对应实体 bean, 得出 bean 使用 
CMTB1 哪些方法必须有亊务属性。可以划勾. Hiti. 画线强调* 
m 是不要仅把这一章的内容简单地记下来……一定要好好思考。 


EJBObJad 


gelEJBHomeO 

gelHandleO 

removeQ 

isldenlical(EJBObtecl o) 
getPrimaryKeyO 


^Advice 



实体 bean 

EJBObJect 

gelEJBHomeO 

getHandleO 

removeO 

isldentical(EJBOblect o) 
getPrimaryKeyO 


EJBHome 

gelHomeHandleO 
removefObjed pk) 
remove(Handle h) 
gelEJBMalaDala() 


r 


T 


gelNemeO 

setNameO 


craatef) 

IlndByPrimaryKeyO 


gellDO 


gelCustomertislO 


法.<*0«下*这*问* 

• 由糾个冗： 

a - 个•务中：如*它不在搴 
务中.食不食<5风飧, 

焱一个搴务中， 

• 糾个 

•去*含*窖*名 
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*#BMT»CMT 


bean 托管划分小结 


bean 托管 <BMT) 


无状态 bean 和有状态会话 bean 都可以使用。 

消息驱动 bean 衬以使用， 

实体 betm 不能使用. 

可以用干缩小亊务的作用域.这有助于提高 
性能 • 

可以用干保持亊务在对一个有状态会话 
bean 的多个«用期间一直打开， 

可以由消息驱动 bean 用于磺认一个消失，即 
使亊务是回滚结束的. 

消息驱动 bean 必须在 onMcssagc< >的最后法束 
事务。 


■ UserTransaction 接 口没有 getRollback- 
Only(> 方法，但是 BMT bean 可 以调用 
geiSwuisO 来得出亊务中是否有人调用了 
setRollbackOnlyO. 

■ getSutusO 方法返回一个表示一个常量 
的 int, 其中之一是 STATUS_MARKED_ 
ROLLBACK. 

■ 使用 BMT 的会话 bean 不能实现 Scssion- 



无状态会话 bean 必須在开始事务的业务方法 
结束前结來这个事务. 

BMT bean 在结束前一个事务之前不能开始另 ^ 

一个事务.（要记住，在 EJB 中没有嵌套事 Mike ii 
务的 W 念！） 

BMT bean 不能使用 EJBContexl 的 getRollback- 
OnlyO 和 setRollbackOnlyO 方法 • 

BMT bean 可以在 UserTransaction hW 用 scl-1 
RollbackOnlyO 方法. 

bean 从 bean 的 EJBContext 得到一个 Userj 
Transaction。 

BMT bean 中事务的传播足电 向的： BMT^ 
bean 开始的亊务可以向外传播到其他的 
bean, 但任何亊务都不能传播到使用 BMT 的 
bean 中。 




， bean 部能运行. 

@ 8MT bean 不同， 

只赭运行自己的事务. 

你为 
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容器托管 (CMT) 

■ 所有 bean 类型都可以使用. 

■ 实体 bean 必须使用 CMT, 

■ 亊务厲性在部署描述文件中指定。 

■ 6个事务厲性分 別是： Required. Requires- 
New, Supports. Mandatory. Never 和 
NolSupported. 

■ 事务可以传入 CMT bean, 也可以从 CMT 
bean 传出. 

■ CMT bean 不能使用 BMT, 包括+能得到一 
个 UserTransaction 引用 • 

■ CMT bean 不能使用 UserTransaction 的 set- 
RollbackOnly 方法（从上 -- 个要点可以得出 

这一点……> • 

■ CMT bean 可以使用 EJBContex 丨的 gclRoll- 
backOnly 和 setRollbackOnly 方法. 

■ CMT 亊务在有状态会话客户的多个 方法明 
用期间不能保持打开 （BMT 亊务可 以）， 

■ CMT 享务可以在方法级指定作用要么 
整个方法都在-个特定亊务上下文中运行， 
要么整个方法都不在亊务中运行， 

■ 在一个 EJBContexI 上调用 setRollbackOnly 意 
味着容器不能提交这个亊务。 


■ 闲用 setRollbackOnly (} 或 getRoll- 
backOnlyO 的 CMT bean 的属性必須是 Required, 
RequiresNew 或 Mandatory , 

_ CMT 会话 bean 必须指定组件接口中所有业 
务方法的 厲性： 不能指定 home 中任何方法 
的亊务厲性，也不能指定 EJBObject (或 
EJBLocalObJect) 中任何方法的亊务厲性。 

■ 所有实体 bean 都必须柑定以下方法的《性： 
组件接 n 中的所有业务方法， h ean 提供者 
在 home 接口中声明的所有方法，以及客户 
以访问的任 WreroovreU 方法（也躭是说， 
EJBHome. EJBLocalHomc 或 EJBObject 和 
EJBLocalObjec 丨中 定义的 刪除方法）， 

■ 你可能不®使用 Supports, 因为你不能 
确切地知 it 你的 bean 是否在一个亊务中 
运行.如采调用了 getRollbackOnlyO 成 
sctRollbackOnlyO , bean 可能会得到一个异 
常. 

■ 消患驱动 bean 只能使用两个 厲性： Required 
或 NolSupported. 
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印便事务设滾，实体 bean 也玎认利用 
ejbLoadt ) 保持同步。 


' 广 ㉔ 

TB ― «户在 immij ： 瀵 n 方法•达 

1 — 



6*«1*-令《颺.不 tt 熳交达令擧 

® *. B 是®在 l>e»«* 敎 ** 不 《#, 
be*nKllwltttSj6420. S 数嫌«中的 

U6. 


容 ■ F • 是対 beax 供一令 KK 加 

(3) a. 

达个 b«M< 



510 第9章 



EJB 事务 


会活罔步 

©为 会话 b ean 没有 ejbLoad 和 ejbStore 

关 键是： 

实体 bean 有 ejbLoadO 和 ejbSioreO, 可以告诉它什么时候与数据库同步。 
如果亊务要提交， 躭会调用 ejbStorcOihbcan 冇最后一次机会得到它当前 
的持久状态，以便写到数据库中。如果事务不提交， bean 只是得到另一 
个 ejbLoadOill 用，返回到事务之餘的状态，这样一切仍正常. 

但是会话 bean 没有达么幸运.它没有 ejbLoad (成 cjbStorc(> 来告诉 
它什么时候自行与数据库同步。但是，如果你的会话 bean 实现了 
SessionSynchronizaiion ,这会让会话 bean 有了3个新的容器回调，可以 
用来通知 bean 在它的爭务生涯中出现 1*3 个特殊的时 SI: 事务开始的时 
候.♦务要结束的时候. 事务 结束的时候。 


SessionBean 接口 SessionSynchronization 接口 

(javax.eJb.SessionBean) Qavax.ejb.SessionSynchronization) 
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同步回调 


SessionSynehroHization “特殊对刻 
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Hi ™ 如 么 廨煩地同步. 为什么 
不直接使用一个实体 bean 呢？ 

* 因为你的 bean 可能表示一个过 
个实体.并不* ，及 數提庠数 
，的《是实休！如果你的会 *hean 表示一个 
过 <1. 比如说一个购物过 ft 是它还使用 
力？5 . ：>■鳆靶+2在更新數*專中的 
ft 息之 It 先等 着事条定成， 

兰7方*.如*只** 了鏈1实体 bean 而* 
用会* bean 来担 S •实体 beaiT . 这蛘做也 
**• 如杲需要-个《体.料建立-个实 
体 bean. 这 T 以銲«容8必《提洪的 所有圩 
tt. 比釦说与科久 存鏈库 自动 M) 少 •仨是 
如* 炷的 bean* —个过 fl. 还需要了解亨务 
如何进 ft. 就 T 以使用 SessionSynchroniM- 
non (只♦这* 一个有状态的 CMTbeaiO ■ 
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池垠空答案 

(当然，在完成上一页的填空之前，先不要看这个答 
案 ■ > 
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镤私測脍 


关于 EJB 2.0 中的亊务，哪些说法是正确的？ （选 出所有正确的答 案。） 

□ A. EJB 容器必须支持 JTA 和 JTS 

□ B. EJB 2.0 支持嵌*亊务 

□ C. javax.transaction.UaarTransaction API 允许设 E 隔离级別 

□ D. bean 实例可以并行地运行多个事务 

□ H. 消患*动 bean 实例必须在 “onMessage” 方法返回前完成亊务 


使用 BMT 划分时.在初始化事务的方法返回之前，以下哪一个必须提交事务？ 
(选出所有正确的答案。） 

□ A. 消息驵动 bean 

□ B. 有状态会话 bean 

□ C. 无状态会话 bean 

□ D. 以上都不对 


关干 EJB 2.0 中的容器托 ® 事务， 以卜" 哪些说法是正确的？（选出所有正确的答 

案。） 

□ A. 在 bean 的部署描述文件中可以区別重载方法 

□ B. bean 类中的每 个业务 方法都必项有一个亊务属性 

□ C. 如果一个 onMessageU 方法在提交事务之前先返回了，容器会抛出•个 

异常 

□ D. 使用 CMT 划分的消息驱动 bean 不能调用 EJBContext.getUserTransactionO 方 



关于在部署描述文件中指定事务属性，以下哪个说法是正确的？（选出所有正 
确的答 案。） 

□ A. 对于会话 bean, 亊务 S 性仅应用于 bean 组件接口中的方法 

□ B. <method-name> 标记可以取 通紀符 

□ C. 个方法在部署描述文件中可以指定多个事务•属性 

□ D. 不能对实体 bean home 接口中的方法指定事务厲性 


以下哪个亊务厲性可能导致-个正在进行中的亊务挂起？ 《选出 所有正确的? f 
案。> 

□ A. NotSupported 

□ B. Required 

□ C. Supports 

□ D. RequiresNew 

□ E. Mandatory 

□ F. Never 


使用 哪个亊务属性可能导致抛出 -I'jav«* . transaction. 
TransactionRequiredException ##? 

□ A. NotSupported 

□ B. Required 

□ C. Supports 

□ D. RequiresNew 

□ E. Mandatory 

□ F. Never 




如果一组 CMT bean 方法有以 K 亊务属性： 

方法 -1 = Supports 
方法 -2 = Required 
方法 -3 = NotSupported 
方法 *4 = RequiresNew 

在下面的图中，箭久•表示左边的方法调用右边的方法，“ U” 号指示一个惟一的 
亊务，对于以上所列的亊务属件，_1^面囑一个困是可能的？ （选 出所有正确的 
答案 .） 

□ A. Ml (Tx 1)->M2 (NoTx)-> M3 (No Tx) -> M4 (Tx 2) 

□ B. Ml (NoTx)—>M2(Tx 1) 

\\ ― >M3(Tx I) 

\ ― > M4 (Tx 2) 

□ C. Ml (NoTx)->M2(Tx l)->M3 (NoTx) 

\~> M4 (Tx 2) 

Q D. Ml (Tx l)->M2(Tx I) -> M3 a* D -> M4 (Tx 2) 

对于使用容器托管事务划分的会话 bean, 哪些方法在未指定的亊务上下文中运 
行？（选出所有止确的答案 .） 

□ A. • jbActivata () 

□ B. ajbPassivataO 

□ C. 标记为 -HotSupport^T 的业务方法 

□ D. «jbRamov« () 

□ E. 标记为 "RequiresNew" 的业务方法 


如果一个会话 bean 的业务方法调用了 EJBCont«xt. satRollbackOnly () , 
下面哪一种亊务属性设置可能导致容器抛出 j«v«.lang. 
Ill«g»lStateExc«ption ? (选出所有正 W 的答粜 •） 

□ A. NolSupported 





EJB 事务 


10 


一个使用 bean 托管亊务划分的 bean 可以成功地 ai 用下面哪个方法？ 

□ A. gatdserTransaction() 

Q B. afterBegin () 

□ C. afterCon^lation () 

Q D. getRollbackOnly () 
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棋似測脍答棄 

- («% 

关于 EJB 2.0 中的亊务，哪些说法是正确的？（选出所有正磽的答 案。） 

□ A. EJB 容器必须支持 JTA 和 JTS - ftJTA 的 U« 山 

□ B. EJB 2.0 支持嵌套事务 

Q C. javax.tranMction.UMrTr»nMctionAPI 允许设置隔离级别-不行 

□ D. bean 实例可以并行地运行多个亊务 

^ E. 消 .& 驱动 bean 实例必须在 “onMessage” 方法返囡前完成事务-的！ 

-(典铯: 

使用 BMT 划分时，在初始化亊务的方法返回之前，以下囑_•个必須提交事务？ 

($ 出所有正确的答案。） 

M A. 消息驱动 bean 

□ B. 有状态会话 bean 
^ C. 无状态会话 bean 

□ D. 以上都不对 


关 T_EJB2X) 中的容器托管亊务，以 f 唧些说法是正磽的？（选出所有正确的答 

%. ) 

^ A 在 bean 的部署描述文件中可以区別重教方法 
^ B. bean 类中的毎个业务方法都必须有-•个亊务《性 

□ C. 如采一个 onMessageO 方法在提交事务之前先返回了，容器会抛出一个 -不食 
异常 

^ D. 使用 CMT 划分的消息驱动 bean 不能调用 EJBComcxt. 
getllserTransactionO 方法 


340—34() 


340—340 


353-356) 
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4 关于在部署描述文件中指定事务厲性 . 以 T 哪个说法是正确的？（选出所有正 e| 

确的答案。> 3 

^ A. 对 T 会话 bean, 事务厲性仅应用于 bean 组件接口中的方法 
^ B. <method-naine> 标记以取通配符 
□ C. —个方法在部署描述文件中可以指定多个亊务厲性 
□ D. 不能对实体 bean home 接 U 中的方法指定亊务 « 性 - 


c 以下哪个*务属性可能导致一个正在进行中的亊务挂起？（选出所有正确的答 

歹 案。） 351 - 359 ) 

5^ A. NotSupported 
Q B. Required 

□ C. Supports 

it D. RequiresNew 
Q E. Mandatory 
Q F. Never 

g 使用哪个事务 S 性可能导致抛出一个 j 亀 vM.tr«i»Mction. 35l _359) 

V TransactionRaquiredException (H 

□ A. NotSupported 
Q B. Required 

□ C. Supports 

□ D. RequiresNew 
E. Mandatory 

□ F. Never 
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如果一组 CMT bean 方法有以下事务 属性： （H 35l ~ 359) 

方法 -1 = Supports 
方法 -2 = Required 
方法 -3 = NotSupported 
方法 -4 = RequiresNew 

在下面的图中，筋头表示左边的方法 W 用右边的方法，“ lx" 号指示一个惟一的 
事务，对于以上所列的事务属性， F 面哪-个图是可能的？（选出所有正确的 
答案。） 

□ A. Ml (Tx 1)->M2 (No Tx)-> M3 (No Tx) ^ M4 (T*2) 

Q B. Ml (NoTx)—>M2(Txl) 

W~> M3 (Tx 1) 

\ ― > M4 (Tx 2) 

•/ C. Ml (No Tx) -> M2 (Tx l)->M3 (NoTx) 

\~> M4 (Tx 2) 

□ D. Ml (Tx I)-> M2 (Tx I) -> M3 (Tx D -> M4 (Tx 2) 

对于使用容器托苷事务划分的会话 bean, W 些方法在未指定的亊务上下文中运 . 

行？（选出所有正的答 案。） 363 ~ 364> 

A. ajbActivat«() 

^ B. 籲 jbPsasiv«t« 0 

s/ C. 标记为 *HotSupport«d" 的业务方法 
^ D. •jbRamova() 

□ E. 标记为 “RequiresNew” 的业务方法 


如采一个会话1)«811的业务方法调用了808<：011«;«»1.««1110111>«01£01>170, 360— 

下面哪一种亊务属性设置可能导致容器抛出 j»v«. l«ng. 

IllagalStat^Bxception? (选出所有正确的答案 .） 


^ A. 

NotSupported 

□ B. 

Required 

C. 

Supports 

□ D. 

RequiresNew 

□ E. 

Mandatory 

F- 

Never 
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一个使用 bean 托管事务划分的 bean 可以成功地调用下面哪个方法？ 

H A. gatDserTransaction() 


.afterBagin() 

.aftarComplation() 
gatRollbackOnly () 


1 一一 _ 
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中的异常 I 

hfi^nSMOiT 


要做最坏的打 it。 尽苷 你褐尽 全力. 但亊情 还是有可能会出错.也许很可怕. 
很悲惨.错得很坼害。你要保护自己.而且可能別人还依赖着你。不能只是因为 
一个 bean 抛出-个异常躭使得®个程序都陷于崩淸. 应用必须缱 «下去.悲剧是无 
法避免的.但是你可以做好准备.你要知进_些可以 恢复，哪 些不能恢复，另外 
要知道如采出现一个问 S 该旳咎于谁。 bean 提供者该不该告诉容器还有希望？容器 
要告诉客户再试一次吗？或者容器干 晚》 除这个 bean, 让系统管理员以后再选一个 






考试大纲 


urn 


标環 太網: 

12.1 关干 EJB 中的异常处理，区別哪些说法或示 
例是正确的，哪些不正确. 


12.2 给定与异常有关的一组《贵，明确哪些是 
bean 提供者的职贵， 哪些是 容器的职贵， 
要准备好找出既不是 bean 提供者也不*容器 
的职贵。 


12.3 关于实体 bean. 会话 bean 和消息駆动 bean 中 
& 的应用异常和系统异常，区别 W 些说法或示 

12.4 例是正确的，哪些不正确。 

给定一个特定的方法条件，明确以下 内容： 
是否会抛出一个异常.所抛出异常的类 S, 
容器的动作，以及客户的视围。 


弃耆 

其体 舍义： 

必須知 it 应用异常是客户预期要处理的异常，可以从中 
恢复，而系统异常則是客户无法恢复的，你要知®5个 
标准的 EJB 应用异常，还要知道所有常用的系统异常„ 
你必须准确地了解 bean 抛出一个应用异常时容器有怎么 
的表现.当 bean 抛出一个系统异常时，容器又有什么行 
为，你还要知 it 本地客户的异常和远程客户的异常之间 
有什么 区别. 

你要知道，如果 bean 抛出一个应用异常，容器不会自动 
回浪 事务，而且根据 bean 怎么抛出这个异常，容器会按 
原样把异常交给客户， 

不过，对于系统异常，容 S 总是会回汝事务，如采是远 
程客户，会绝它一个 RemoteException 异常，如果娃本 
地客户，則给它一个 EJBExceplion 异常。你要知道，如 
聚 _tbe an 希望 抛出应用异常会沣致亊务回滚，那么这 
个 bean 必須调用 setRollbackOnlyO, 因为回滾不会自动 
发生，你要知遺容》只会把系统异常记人日志，而不会 
记录应用异常.另外容 S 会把产生系统异常的 bean 杀死 
(删除> « 

如果你想正确地回答这些问 8 , 必须知道前面儿章介 
招的有关 bean 昀细节内容。例如，你要知道消息驱动 
bean 没有客户视图（即客户接口），所以消息驱动 
bean 不能声明*抛出任何应用异常。你还要知道其他 
—些内容.例如，如果 bean 想在其上下文上调用方法， 
但此时这些搡作是不允许的，这个 bean 就会得到一个 
IllegalStaleException 异常。 
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哪些她 方会出问埋？ 


(D bean 中 

■ 一个方法中的业务 il 辑认识到，由于存在客户预期的一个问*.它无法 
完成任务。例如，一个银行 bean 无法完成转*.厗因是“**户”没有钱 
了！ 

■ bean 在运行业务逻辑的时候捕获到一个受壹异常.例如， bean 无法得 

个 JDBC 连接，或者 JNDI 査找向 bean 抛出一个 NamingException 弃常.这是 
bean 预期的 问超， 而不是客户《期的。 

■ bean 中的一个方法（或者这个 bean 珥用的一个方法）拋出一个运行时异常 

(—NullPoinierException), tebcan 没有捕获，而且这个具常也不是 S 户 
预期的 问題。 


⑧ 容器 中 

_容器无法完成它 S 贵的操作，如无法在飫拢库中更新一个实体 bean 的状 
态.而这会导致宋 户預期 的一个问题. 

■ 容》捕获到 bean 抛出的一个受*异常.这也是苯户預期的昇常. 

■ 容》桷获到 bean 抛出的一个运行时异常.或者与客》交互的其他对象抛出 
的运行时异常，这不是客户預期的 问題。 


RMI 子系统 中.或者客户和容器之间的通倌路径上的其他部分 
_ EJB 对象向客户传邊 tt 莱（即客户对 bean 的一个业务方法調用的結果）之 
前抛出一个运行时异常. 

■ RMI 子系《■无法与客户邁信. 

■ 试图发出一个方法调用或者接收一个返田值时，客户桩抛出一个运行时异 
常，或者 RemoteException , 



铊住， Java 异常玎吆是受 t 异常， 也玎认 是非受壸异常 



p ㈣ 

尽* 也 gw 捕获坩沒 . fp 

4你到总屢村总谳何2咙 ： 
此如 «. 如*你«« 到一个 
Vi « taa ( MmrAiii « Ettoi , tt 拿它 ® 
f 为. Cs 4- iHt .«*4, fiK 
("%) 付况下.扣含 
補真常. *7* ff,-*K 


»?*%** 
必铕鈥 出《»^ •••••• 


! ^^NuHPoIntarExeeplloi^^J 
非受查异常（运行时 昇常） 

# 雀 5 RimtlW*E««p(,' 0 „*A B « 
明 .J 

W : . 必螫具 ♦不必磘认……4 
4料焉掌时.时不历 


我们知进，这畔你都已经记住 7". 不过 £W 如此我们才有共同语占，我们强调的就娃 Java 有受査 
异常也有非受丧异常.受迕就足编译器会检査.如* 你调用 了一个方法，这个方法声明了一个 
抛出受査异常的 throws 子句，就必须向编译器保证 你很消 楚这个 潜在的 问題，而且已经准备好冒 
这个险，这就是处理或声明 （handle or declare) W 則。要么把这个有 W 险的方 法调用 包装在 - 
个 try/catch 中，要么 R* 声明 W 抛出这个异常， 

要记住，声明一个异常意味着躲开这个异常. it 谰用栈屮别的方法來处理它.声明异常就如间 
说“我不想捕获这个异常，因为我觉 得别人 可以更好地处理它 （或 者应®由别人来处理）”。 

如果你处理了一个异常并退出 calch 块，那么异常蛙否真的发生应该没有什么区別。如果发生了 
异常和未发生异常的结果不一样，这说明你没有正确地处理这个异常，可能应该避开它（把它 
交给别人来处理> « 

运行时异常是非受査异常（只在运行时有影响. rfS 不是编译 时）， 可以在代码中用任何方式声 
明.捕获和抛出这种异常，不过编译器并不关心.但是，如果你的代码导致一个运行时异常， 
你所运行的调用栈/执行线程就会死。如果这是程序中最后一个非守护线程，整个程序就会关 
闭。 






EJB 中的异常 


鄯乌预期有兵 


EJB (或者更一般地. Java) 中的异常处理都以預期为 
中心。你希望一切都能正确工作.希望不要得到一个运 
行时 异常。 但是你 有冒险 行为，所以预期到可能有些地 
方会出问理。关键是要知道哪些地方会出问 a. 哪些是 
可以恢复的。 

在大多数情况下，出问团 的地方 是很明》的.你做了一 
个 JND1 査找，但是没有这样的对象 • 你想连接一个命名 
服务，但是连不上 • 你想连接数据库.但是无法连上 • 
你想创达-个新的实体 bean, 但是插 人操作失败了 •因 
为存在*复的主键。而且，对于上述种种 情况. 郎能编 
-个 catch 块，其中知道如何处理遇到的特定•连 
不上命名服务吗？也许你可以连接另_ •个命名服务试试 
肴。无法连接数据库吗？你现在可以先 tt 用一个本地缓 
存， ft 到能*新达*连接为止*无法完成插人？再使用 
另外一个主键 试试。 


为-个有风》 的方法调用提供 catchifc 时,躭是在说你 
颅期到可能会有某个特定的问《 出埂。 几乎所有提供 
J •相应 catch 块的异常都是能预期的#常.所以对于上 
面的示例，你可以預期到这分別 SNamingException. 
FinderException 或 CrealeException 异常. 


把一个笮风险的方法谪用包装 
在一个 try / catch 块中，达鱿告 
诉缟译器（和你的设计）你 
预期某些攀锜玎能会出错。 

你希望一切都能正碥工作 ， 侄 
是不能保 ii 达—点，所认针对 
你认为玎能出铐的问超必领有 
一组 catch 块 . 
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异常之路 



( D 容器抛出客户预期的异常 



EJB 中的异常 


@容器抛出客户没有预期的异常 


窖户.令户重 
的》 «- 



达个 


m 


© 桩抛出客户预期的异常 


e 

V 



© 桩抛出客户 gg 预期的异常 


‘出3令户重 《«*" 


C! 

V 



^參 


6««臧書》» 

•: 


參 
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中，异常布 两类： 

应用异常和系统异常 

应用异常是客户®期的异常.这意味着客户必须采用某种方式处理这些异常 • 这也说明应 
用弄常在展现给客户的接口中声明，而且客户调用这个方法时 -I 以使用一个 try/calch 块。 
由千客户可以捕获到 预期的 异常.所以客户可以从中恢复并继续 工作。 应用异常包括 
CreateExceplion (也许 客户提供的参数不合法> ,或者 AccountBalanceException (可能 
客户下一次明用会访问另一个不同的账户> • 或者 ObjectNotFoundExccption (数据库中 
不再有这个实 体）. 等等 • 应用异常包括 bean 或容器抛出的所有受査 异常， 但 java.rmi. 
RcmoteExcqHion 除外 • 尽? fRemoteEnception 是受査异常，而且由客户捕获，但对客户而 
言，服务器上是什么导致了 RemoleF.xceplion 异常却是未预期的 • 

系统异常对应客户没有《期而!!/或者无法从中恢复的发生在服务器上的几乎所有运 
行时异常都垃系统异常（从 bean. 容器或眼务器上任何其他对象产生的谇常），或者甚至 
客户本地桩对象 产生的 异常也 fi: 系统异常.系统 择常是 客户磽实无法恢复的 MM. "丨 能蛏 
由子它们不可恢« (如败据库中的一个失败.也可能 teW 为 
客户没存足够的倍 .& 来决定该做什么（如对于. -I'Remoletxccption. 尽? f 这是;客户捕获的 
个受常. m 坫只是告诉*户服务器上发生了* 个未预 期的不好的亊情> • 


蠘， ah«i 达 *_ 
i-ikKht. 

\ n 。 达幺 *?• , 

n *必《«认失薄*… 







对子一 个鱼！ 异常， 容器会…… 

© 照原来抛出的样 子原封不动地 把它发回给客户 
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系统异常 


对子一个系统异常，容器会 







EJB 中的异常 


客户恢复 


事务状态 


bean 实例 


曰志 


示例 


编译器检査和其他 
规则 


应用异常 


系统异常 





A 

攀裔 Mttlg 行 (Mabunyiffi 7 

MteoUbaekOnlyO) 


X 







I I 


CreateException 
RemoveException 
FinderException 
ObjectNotFoundException 
DuplicateKeyException 



BadQuer yArgsException 
BookMappingException 



RemoteExc^tion { 远 程客户 > 
EJBBxception (本 地客户 I 
IIleqaIScaCeExcepCion 
Transac tionftequi redExcept ion 
NoSuchObjectException 
ArraylndexOutOfBoundsException 
NullPointerException 


用 》*®> s ** fi «**. 
fi II 不範扩展 IUimte£xeeptiOH. 


惟 一一令晨子* K»»«S 金* »* 
IteiMoteEnepthm 。 系统 
O X R»ntlnie£iieeptlo>i (S 它的一个3> 



应用异常 






如采你知道你想向客户抛出一个应用异常， 
m 是 不希® 事务提交.你能做些什么？ 


先考*一下 • 

后面几页我们将 w 论这种情况。 
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EJB 中的异常 


警告！ RewofeExcepf io” 是 常，但 

不蚤预期的! ^ 


通常我们在考虑预期和未预期的异常时，往往把它们对应 
为受査异常和非受査异常. FilelOException 是预期的异常。 
NullPoimerExceptionMIl 不是。 Exception 的任 Wi； 接子类都是预期的 
异常。 RumimeException 的子类則不是.受査异常必须得到处理， 
非受査异常往往不会处理， 


应用异常总是编诗 
器检蛮 的异常，侄 
RemoteExcepticm 除外。 


但是有关异常和预期的问题，有一个很突出的例外，这就是 java, 
rmi .RemoteException , 

当然， RcmoteExcepiion 是一个受査异常，所以客户必须用-个 Wy/ 
catch 块来处理它，从而对 RemoteException 做出 M 认。不过.不同 
千容户在 bean 接口中看到的其他受査异常. RemoicExceplion 仍被认 
为娃未预期的，应该说并非未《期到这个异常本身……而是这个# 
常对应的貝 :体情 况客户无法预 见到。 

从客户的观点来肴. 5J 以把 RemoicExceplion 肴作是 应用远程部分 
(服 务器） 上的一种运行时#常，这是因为通常 RemoteException 的 
含义就是如此。服务器上 的…个 NullPoimerException 表示对客户的 
-•个 RemoteException, 服务器 h 的 DivideByZeroException 对客户来 
说也是--^ RemoteException. 服务器上的 ClassCastException 对客 
户来说同柞是•个 RemoteException. 所有这些邯蛙眼务器上的#受 
俺异常，不过它们都作为受*的 RemoieExcepiion 传 M 给客換句 
话说，客户必须 预期到 服务器 "r 能抛出一些未预期的 异常。 

达1 + *惠味着客户得到的毎个 RcmoieExceplionft 初都是由于 
bean 得到•个运行时异常而触发的呢？不趁这样的.例如，-个 
bean 可以把捕获•个受査异常作为它的业务2辑的一部分，后来发 
现这个异常无法恢复.此时，这个 bean 会把原来的受奄异常（在 
bean 看来是受査# 常） 转变成•个非受奄异常（系统异 常）， 也躭 
蛙把原来的受査异常 fe 装起来并作为-个 EJBException 重新抛出， 
最终这就会在远程客户上以 RemoteException 的面晚 出现， 

实际上，客户即使没有服务器，也可能得到一个 RemoteException。 
例如，如*桩无法到达服务器，它就可能抛出一个 
RemoteException. 关键是要把应用异常看作是客户必须确认而且可 
以恢复的受査异常，而所有其他的异常都是系统异常，其屮也包括 
RemoteException (以及它的子类> • 


ST 认拕 Re 晰 oteExceptioM 潘 
作是“一个服务器上的 
运行时异常”，导管 
RewoteExceptlow 对客户 
采说是 一 个受蛮异常。 

撗匂活说，迗我窖户必 
绍预期到服务器玎能拢 
出一些丰预期的异常。 




声明异常 


迗我实体 beanhowe 捿 is 声明？应用异常和一个系法异常 
{RewoteExceptloM) 

package headfirst; 

import javax.ejb.*; 
import java.rmi.RemoteException; 
import java.util.Collection; 

public interface CustomerHome ex 


public Customer create{String last. String first) throws CreateException, RemoteExceptionj 









EJB 中的异常 


RewoteExceptioM 交给 运程 窖户 
EJKxceptioM 交绐 本地客 户 

如杲服务器上发生了未預期的事情，容器会抛出一个 Remote- 
Exception 或一个 EJBException 来通知客户。 

RemoteException 只交给远程客户，而且尽管它是一个受査异常，但 
是会告诉客户发生了未 預期的 事情，可能是客户无法恢复的问題。 
EJBException 只交给本地客户，而且它是非受査的。换句话 
说， EJBException 是 RuiUimeException 的一个子类.对于客户来 
说，得到一个 EJBException 与得到其他异常 (*PArr»yIndexOui- 
OfBoundsException) 并没有太大的区別.这说明未预期的地方出了 
问题.而且对此你没有办法恢1£。惟一的区別是，客户确实必须捕获 
RemoteException. 但是一且捕获到这个异常，客户并不能说出到莰 
发生了什么（至少不知道怎么恢复> . 


当服务器崖 生了查 
预期的摹惰时，本 
地窖户会得到一个 
RuhtimeException 
(CJKxeeptioH), 35 迗我容 
户会得到一个编译器检 

蛮的 RemoteException o 



«nan 

Rimottfxetptlod. 

.ifcj' 



S 奇 B 堆 
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关于异常的问题 


DuDiKt^jestlons 

1^1 i 在图中，你说客户得 a —个 Remote- 

Exception 时想的是 ••我不知道发生了什么”， 
但是 is 在 shell 终端收 ii 一个 RemoteExceplion 的 
时候.它总是会给我 一些消 患告诉我发生 
了什么事情.比如-服务器上出 现一个 
NullPointerExceptlon' 或者 i# 如此类的消息 . 

: 不过在运行时这对你有什么*助 

•馬？ S 然.在开发和測试 W •段这是很有帚助的. 
但是 A 用一旦真正运行起来.你的客户代磷可 ft 
不会解忻拽 tt 迹.我们说*户不知 道发生 T 什 
么，意《是说客户无法#获到特定的东*,也就 
是无法从中後 1. 

这与 CreaieExccplion 之类的 4常 不用， 对于这些 
异常.客户可以核获.而 J ■可以从 catch 块再金试 
钊逹操作. T 能会提供一个不《的参 ft. 


niH 

和非受彥异當。 

实.上，在*户*来， nn 忠 

撕工二 f * 二工"二饴 *s 

( Exception ^« Run .. nK ^ cep « on ^ H 有:_个 444 常被认 ft 是系 
有^常也;作是-个％, 
fcl 并常. 从雾产的現 ' m . rt 夺奋 ■时昇常（不过从 bean 的角 度看， 
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EJB 中的异常 


beaw 媞供者的职贵 

© 如果你的业务逻辑捕获（或创建）_个应用异常，会作为应用异常把它抛给容器。 


在 bean 代码屮，如果你捕获到其他代码抛出的一个应用异常（或者你自己创建这个异常. 
作为业务 5S 辑的一部分）.則把它原样抛给 容器。 例如.如果你的 bean 代码在*找另一 
个 bean 的时候（换句话说，在另-•个 bean 的 home 接口上 W 用一个査找方 法时） 得到一个 
FinderException 异常，就会原封不动地把这个 FinderException 异常交给容器.这说明要么声 
明这个异常 （躲 开它，让它沿着栈回传，交给容 器）： 


nitialCon 
stomers") 


: ustomecHome home » null; 

InitialContext ic - nt 
Object o - ic.lookup("Custon 
home - (CustomerHome) PortableRemoteObject.r 
catch(NamingException ne)( 

II 处理 NamingException 


Customer oust - home. findByPrimaryKey ( *42"); 
// « 多内斿 

catch(RemoCeException re) < 

// 处理 RemoteException 


法® 0) 






要么捕获这个异常，并原样 抛出： 

public void someOtherBusinessMethod () throws FindarKxcaption { 
} home - null; 



'*». a ㈣ 


// 处理命 名异常 

■ home .findByPrimaryKey ( *42") 


Customer cus 
// £ 多内容 
catch(RemoteException re) 
II 处理这个异常 


if (! recoverable()) 

throw Ce; < - 

I else ( // 其他内容 > 
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(D 如果你捕获到一个应用异常，而且发现无法继续这个事务.就要在向容器抛出这个 
异常之前先调用 setRollbackOnly(> a 


要记住，容器不会因为有一个应用异常就回滚事务。如果有一个应用异常，容器会假定 
一切还可以恢 S, 这个事务还能继续。除非你发埂在业务$辑中继续提交 不是一 个好想 
法（一般来说都是这 样） . 此时你要怎么做呢？应当使用 EJBComext ( 对于 CMTbean> 
或 UserTransaction ( 对干 BMTbean) 上的 setRollbackOnly() 要求容器回滚事务。 


public void someOtherBusinessMethodU throws FinderExcaption { 
CustomecHome home ■> null; 
try 1 

InitialContext ic - new InicialConcext(); 


Object o * ic.lookup! Customers ); 

home ■ (CustomerHome) PortableRemoteObject.narrow(o,( 
catch(NaningException ne)( 

// 处理命名异常 


try I 

Customer cost - home.findByPrimaryKey ( *42* ); 
II more stuff 

)catch(BemoteException re) { 

II 处理这个异常 

I catch(FinderException fe) I 
if (! recoverable()) f 

contaxt.satRollbackOnly(); 
throw f«; 

)else I // 其他内容 I 


I 
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bean 提供者的职贵 

CD 如果你的业务逻辑捕 获到一 个客户未预期的异常 （也就 是说.没有在客户视图中声 
明的异常）.要把它包装起来.并作 为一个 EJBException 重新抛出。 

客户应该对你的内部行为知道多少呢？应该知道一点或者根本不知道.对不对？ 
例如，你在使用 JDBC 来完成工作，这是不是客户业务的一部分？你会把捕获一个 
SQLExcepiion 作为业务$辑的一部分吗？应该只抛出一个 EJBException, 这是在以程 
序员的方式告诉容器_我失控了 " 。 



下面的做法是合法的.但是 不好: 


饬6 的认妗 窬户在技扣道 
饮 A 值 ■喝； 


public class BadServiceBean implements SessionBean 
public void someMethod() throws SQLExcepCion ( 
II 可能导致 SQLException 的 31 作 


应该这 样做： 
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bean 槿供者的职贵 

④如果你的业务逻辑遇到一个运行时 异常. 把它传播到容器。不要去捕获 
它！ 

千万不要去捕获运行时异常 • 例如，不要用一个 uy/catch 来捕获 Exception 这 
意味箝你要捕获所有的异常，最糟糕 的是. 你可能会“ 吞掉胃 运行时异常，而 
不是把它们传回给 容器。 如果你确实要捕获一个运行时异常.但是随后发埂根 
本无法恢复，可以把它原样 抛出。 但是无论怎样，郎不要*下面达 样做： 



一:” 3 a * * 的 

®«»。 


© 如果你的业务逻辑生成一个应用 异常. 必须在客户接口和 bean 类中都 
声明这个异常。 


Hi 己住， 只* 在一个接 n 中声明 T •个异常.这并不意味着你要 ft 方法的实 
现中声明这个异常 • 不论是否以常*的 Java 方式来实埂方法（也躭达你的类是 
否声明 J* "extendsThislnierface") 都 ft 如此 • 但4.如*你有可能抛 出一个 
应用异常，可能是因为代码中有一个 try/catch, 也可能*因为你自己的业务；2 


辑可 以创途-个异常.那躭必须在 bean 类中声明这个异常 • 


1 withdraw(double d) throws / 


〆 —釦蓽嫌出这 
: 


EJB 中的异常 


bean 提供者的职贵 

® 如果创建了你自己的应用异常，这些异常必须扩展（直接或间接） Exception , 但不 
能扩展 RuntimeException 或 RemoteException 。 


尽管建议你使用或扩展标准 ejb 异常（稍后将介绍这些异常），但是如果你的设计要求逮 
立自己的定制异常， BII 必须把这些异常建立为受査 异常。 这说明，它们必须扩展 java.lang. 
Exception (或 Exception 的某个子类），而不能扩展 java.Iang.RumimeException。 还有一个限 
制，应用异常不能扩展 java.rmi.RemoteException (无论是直接还是间接都不允 许）。 要记住， 
应用异常是客户视用中声明的任何受査异常.但 RemoieExcepUon 除外 • 


public void withdraw(double d) throws AccountBalanceException ) 
if ((balance - d) < 0) I 

throw new AccountBalanceException(overdrawnMsg); 

)else ( balance -= d;) 


class AccountBalanceException extends Exception ( 
AccountBalanceException(String s) { 
super(s>; 


DunfSt^uestions 

间：我发现一 个问屋 SessionBeanfQ 闲: 


EntityBean 接 Q 中声明的容器回谲没有声明受查异常. 
对不对？那么这是不是意味着不能从这些回调方法（比 
jdejbActivateO ) M 出应用异常呢？ 

^ :你说得对!对于不是客户视《—部分的容 S 
w 调，只 tt 从这*方法中抛出 卟受查 4常.这只是音 

通的 Java 法則 . 如果 一 令方法没有声明一个受壹具 

常，就不能从这个方法抛出这个昇常.而 JL 由子这® 
搞口没有声明你可《使用的任何受査具常.所以邁《 
的只能是运行时并 常. 从 SessionBean. EnlilyBcan 或 
MessageDrivenBean 中 的容器 回调只能抛出一 +再常. 
这就是 EjBException. 


你说•接口没有声明你可使用的任何受査 
异常 -. 这 ft 什么意思？还可能声明不能使用的受查异 
常吗？请举个例子。 

^ i 如果你去看 J2EEAPI (你尽管去*,我们会 
等你.咢你看完……> . 你会看到所有方法都声明 
了 -- 个 RcmotcExccpIion !对.这是一个很庞大的 受查具 
常 （它们 也声明 TEJBException, te 这不是必需的，因 
i!)EJBException 是 Rumime 点 xception 的一个 子类） ，这 
是不是说，你可以6己抛出一个 RemowException 呢？ 
比如.如果你的 bean 作为另一个 bean 的：* 户时枘获到一 
个 RcmotcExccption, 你就把它振出，这样行不行？不 
行.絶对不行！ 

在采用洗®动 SS 的年代， EJB 1.0 规范尤许从 bean 抛 
出 RemoleExceplion. 坏个时代已经过去了，这在 EJB 
2.0 中是不尤许的.所以除非你背负着堆护有 bean 的 
»•务，否 《*«API 文档的时候最好转移注意力 • 假装 
根本没有看到 RemoteException. 
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容器和异常 


容器的职 f 

0如果 bean 抛出一个@异常.按它抛出的样子原样发回给容器.而且不回滚亊务。 


如果 bean 抛出一个 CreateExceplion, 把这个异常发送给客户。如果 bean 抛出-•个 
FinderExceplion, 把这个异常发送给 客户. 如果 bean 抛出一个 AccountBalance- 
Exception. 还是把这个异常发送给客户. 

异常究免是 java.cjb 包中的某个 fe 准 EJB 异常，还是 bean 提供者定义的一个异常，这 
并没有什么区別. 





EJB 中的异常 




先考虑一下 客户， 如果客户得到一个 
RemoteExceplion ,他能肯定地知道业务方法 
是否完成了吗？ 

客户能肯定地知道事务愚否回滾吗？ 

客户有没有办法知道呢？ 

如果客户是另一个 bean 呢？ 


t^^rpen your pencil 


给定以下可能的选择，作为一个 bean 提供者，请 
针对下面的各种场 S 选出应该怎么做。假设这 
些情况都在一个会话 bean 的业务方法中发生。 


选择（一个选择可以使用多次） 

A. 抛出一个 EJBException 

B. 抛出一个 RemoteException 

C. 调用 setRollbackOnly() 

D. 允许异常传播（也就 ft 说.躲开它） 


( 考试中不会考处理事务失败的非 
J2EE 客户策略。 

''过 • 价⑽ ㈡ 忠以 

⑽什么事情.或者 
况下， 考 tdE * 户通常可以找出事 
是卿的》一部^ 就需要》叶的* 

务的状态，也就 是事务 

已经成功之^ 

&卵⑽料料要. 


场 S 

4 C jbActivaw 方法中捕获到一个受査异常.这 
个方法不在拳务中。 

业务$辑运行时出埂一个 DivideByZero 异常。 
对此没有一个 try/catch 。 

从 ejbCreateO 方法抛出一个 CreateException , 
而且你认识到可能无法安全地完成你的亊务。 

在一个业务方法中捕获到一个受査异常，而 
且认识到你的 bean 可能被破坏。 









5 个标准应用异常 


javax . ejb 包中有 EJB 容器使用的5个标准应用异常.不过你也=1以使用这些异常，可以直接使 
用，也可以作为定制异常的超类。 



① CreateException 

可以猜到，如果在创雄过程中出了问 B , 容器会从•个创途方法抛出这个异常.这包括运 
行一 个创方法的时候 bean 代码自行抛出 CreateExccplioii 的情况（不过.如果 bean 要抛出 
这个异常的话， bean 躭轚在 bean 类中声明它.而不只是在 home 接口中声 明）. 


② DuplicateKeyException 

如* W 创途有关的业务逻辑要求弈器使用一个主键来插入-个新实体.但*这个主键已经 
分 K 给了另_ •个实体.此时躭会从实体 bean 创雄方法向*户抛出这个异常 （ 可以肴出来它 
A!;CreateExcepiion 的一个子类吗 ?>• 

③ FinderException 

綷器从 - 个实体 bean 的査找方法向客广«出这个#常.告诉客户在査找期 N 出现了问趙。 
bean •以抛出这个异常（只有 BMP bean 才可 以）， 但是对于 CMP bean . 只有容器才能抛 

出这个异常. 


④ ObjectNotFoundException 

如果数据库中没有与査找方法主键参败匹 k 的实体，容 a 只会在单实体査找方法中向客户 

抛出这个异常- 

⑤ RemoveException 

如果副除方法中出现问埋，容器会从一个会话 bean 或实体 bean 向客户抛出这个异常。不 
过……也有其他可能，例如.如果 bean 提供者不想让客户》除实体 bean , 也可以抛出这个 

异常。 






EJB 中的异常 


在窖户看采的5个标准应用异常 


在这5个标准应用异常中，有两个 E 为特定： DuplicatcKeyExceplion 和 ObjeclNot- 
FoundException. 如果客户得到一个 ObjectNotFoundExcepUon， 相对于得到一个 
吏抽象的 FinderExceplion 来说，客户珂以获得更多的信息。如果客户得到一个 
DuplicateKeyException ,与得到一个一般的 CreateExcepiion 相比，他会对 W 里出了问题 
有更多的了解。 



CreateException 

客户不能肯定地知道 bean® 否磉实创建.容器可能在亊务提交之后 

出问团， 


DuplicateKeyException 

如果客 户捕获到一个 DuplicalcICeyExceplion 他可以完全相信 bean 没 

有创 tt. 


FinderException 

客户不知 ifi 数据库中是 S 存在一个匹 K 的实体（对于多实体査找方 
法，則为&否存在一些匹 配的实 体> • 容器可能在査找数据库之前 
#1 出了 问 B. rfi) •导致抛出 FinderException. 



ObjectNotFoundException 

如*客户捕获到一个 ObjcciNotFoundException. 他可以完全相信 
败据库中没有与这个主键 ftfid 的实体。要记住. ObjectNotFound- 
Exccpiion 只针对单实体査找方法.所以客户不会从一个多实体査 
找方法得到这个异常. 



RemoveException 

客户不能肯定 bean 是 S 被 W 除. bean 提供者只*柜绝了客户的请 
求.如•你可以整 X - 地请求，但是我实在没有办法从数据库 W 除那 
个实体 -. 或者实体可能已经从数据库 W 除，但是随后出了问题而 
导致了 RemoveException , 
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应用异常 


无状态会话 bean 客户不会得 


如篆看 到这#一种请况，客户得刻了 —个 
RemoveException. 那你就完全能排除无状杰会话 
bean*4Tte«„ 想忽看…无状态会译 bean 的 《J 除 
与客尸没有关系，所以没有人能给出这个昇常亏 
'以^ jbR emove0 方法* * -个 R emoveExcepl ; on • 
但是如果 bean 是一个无状态会活客户永达也 
不会看到这个务常. 





S 既然 RemoveException 对无状态会 
话 bean 没有意义.为什么还允许抛出这个异亨 
呢（假设在 bean 的 removeO 方法中声明了这个 
异 常）？ 

^ : 记住， bean 类中没 有讦么 》指出 

这个 bean 到底*不是无状态的。 S 然，如果一 
个 bean 是有状态 bean. 这是可以分出来的 • 
因为只要有玄 栽的创 建方法（或者划建方法有 
参 数）， 这样的 bean 肯定就是有状态 bean •但 
是，即使一个会 ifcbean 只有一个无参数的舍I建 
方法，也不 K 螭定这个 bean 在部署时会标记为 
无状态还是有状态. 


1^1 : 如果 bean 搛供者不想让实体 bean 客 
户 《» —个 bean, 为什么还有 一个删 除方法 


s 你是不是忘了这置有一个很明昱 

的东由？ rcmove() 方法放在* P 里？它们是怎么 
表现给*户的？想起来了吧•对，就是放在* 
户摟口 I . 要记住.对于一个远《实体 bean* 
户. 有3个 T 用的钃除方法（无参敦的劂除亨 
法在 EJBObjecl 接口中，取一个主鍵的硎除方 
法和取一个句輛的刪除方法都在 EJBHome 接 
o 中）. 本地实体 bean* 户有两个刪除方法， 
一个在 EJBObjecl 接 o ,另一个取主鍵作为參 
数. 放在 home 接 o 中.所以*想对客户眯藏 
removeO 方法是做不到的， 不过， 如果你的 
bean 不支持* 除. 可以从 bean 的 ejbRemoveOj 
法抛出一个 RemoveException ,这样容 S 不会完 
成*除.这就是在成胁容》， “别达么做！！ 
不管*户怎么说，看你敢倣 这个#味！" 
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常 用的系 统异常 


除了标准的 EJB 应用异常，还有一些很®要的系统异常。其中一些（包括 
EJBException) 是 J2EE API 的一部分， 这里最 常用的 EJB 系统异常要算 java. 
rmi.NoSuchObjectException 和 java.Iang.IllegalStateException。 


本地客户和 bean 会得到这些异 
常（非受査） 


Rutime£xc«ption 



只有远程客户会得到这些异常（受 査） 






常 用的系 统异常 


① HlegalStateException 

如果 bean 在其上下文上调用丫一个方法，但此时还不允许这样做，容器就会向这个 bean 抛 
出这个异常。例如，会话 bean 在 seiSessionComextO 方法中不能向它的上下文要其 EJB 对 
象的一个引用。这个时候还太早。如果 bean 在没有事务的时候调用-•个亊务方法，如 
setRollbackOn)y()£getRollbackOnly() ,也会得到-个 IllegalSiateException! 


② EJBException 

bean 抛出这个异常，告诉容器出现了一个系统异常（这要求容器回滚亊务，将异常记入日 
志，杀死 bean, 并给本地客户一个 EJBException ，而给远程客户一个 RemoteExceplion〉 „ 
不过，容器还可能因为其他许多 原因抛 出这个异常，这些原因稍后再做说明。 


••本地版本 •. 气客户在一个本地 home 或组 
件接 口上蠲 用一个方法，但是没 有支抟 这个对象的底 Sbcan, 此时容器躭会向客户抛出这 
个异常，例如，如果 bean 已经 被劃除 （HJ 能 是通过 期一个 removeO 客户 调用， 或者是容器 
由于一个异常.有状态 bean 超时.或者要缩减 bean 他的大小等等原因，而杀死 f bean> , 
躭 < 能发生这种情 W. 


④ NoSuchObjectLocalException 

这个异常是 java.rmi.NoSuchObjeciExcepiion 的 


④ NoSuchEntityExcaptlon 

这个异常可能 W •得不多.你可能也+会用得太多.特別是 CMP, 但是如果你想吿诉容 
器你要访问的实体不再位于数据库中（可能足因为被-•个苷理应用 W 除了）.就箝要从 
bean 代码抛出这个异常， 

(g) TransactlonRequIredLocalException / TransactionRequiredException 

如* 被调用方法的事务厲性为 Mandatory, 但是这个《用没有事务上下文，此时容器就会 
向调用者抛出这个#常。換句话说， W 用者必须在一个埂有亊务中«用这个方法，如果没 
有达样一个事务，躭会抛出适当的 TransaclionRequired 诗常（取决于客户悉本地客户还是 
远程客 户）， 

(g) TransactionRolledbackException / TransactionRolledbackLocalExceptlon 

容器无法提交事务，而且调用者是在一个現有的事务上下文中调用方法时，容器会向调 
用者抛出这个异常。不过，如*无法提交的原因是; bean 明确地调用了 setRollbackOnlyO 方 
法，那么容器不会抛出这个异常。在这种情况下，容器会回滚亊务，把业务方法结果传回 
客户（除非 bean 也抛出一个应用异常>。 
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(($ffscs»e? ) 

J 常 Wg 扨來7 ttfcifiNoSwhOb )« t 和 ^ n , 
Objecltlotfoimd 。 A 不知熳是罅令天 
才龙硝了达 《 ■ 漕磺无《- . *«*«■ 
W «* 孪， *» 考试的 *♦«««» 定 

会考 ■«. y 



j 个 S 常不在 . ... 

/ W * A ，《».，•"‘ ® 中 - n 

妒窬户 <5 一个核.任 &l£ 枝 

NoSuchObjectExoeption r ii4EJB 2.0 增加本泊 

孩 C 吋坩如的送表- 
个*妓的《叫 

javax.ejb.NoSuchObjectLocalExoeption 

受金 w 的用子啬我方法的 

javax.^b.ObiectNotFoundExceplion 興常！（葷 *(*•* 找泠沾） 

>炸长金 不金 个 **, * 

javax . ejb.NoSuchEntityException £ 你 9 鈦未 ii 也不金用 


对，我们也承认.这些异 常名* 有一些随意，不过 
要 记住. 是先有 NoSuchObjectException 的。如果客 
户打 •个远 程对象的桩，但愚出于某种«因远程对 
象不再可用 • NoSuchObjeclExcepdontt 是针对这种 
悄况设计的. W 能是由于眼务 S 癯痪， 也可能是服 
务本9■没有解除部署. 《) &是什么原因并不 重要， 
对客户而言.总之*与) K 务器端断开连接了。 
NoSuchObjeclLocdExceplion 是 EJB 2.0 中增加本地 
客户视图时增加的，这个槪念稍有不同，因为本 
地客户不使用桩，而是使用一个实际的 Java 对象引 
用。但是从客户的角度看，到底是本地还是远程 
没有什么关系. NoSuchObject<whatever># 常意味 
苕你不能再使用 EJB 引用来得到 bean 了！必须回到 
home 重新再査 一遍。 
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ObjectNotFoundException 是一个 FinderException 


NoSuchObjectException 是指，客户还有一个 
远程对象的桩.但是这个对象己经没有了 I或者 
出于某种原因不再有 效）。 
NoSuchObjectLocalException 是指，一个本 
地客户有 EJB 对象 的一个 引用，但是这个 EJB 对 
象已经被删除（或者出于某种原因不再 有效） 






Java 中的异常可以是受査异常也可以 
是作受査异常。受査异常要扩展 java, 
lang.Exception ,但不能扩展 java.lang. 
RuntimeException。 


■ EJB 中的异常可以从 bean 抛给容器，也可以 
从容器抛给 bean， 

■ EJB 异常有两种 类型： 应用异常和系统# 
常. 

■ 应用异常是客户預期的受査异常.而且可 
以从中恢复，这包括所有受査异常. (Hjava. 
rmi.RemoteException 和它的子类除外， 

■ 系统异常就是所有其他的异常，包括所有运 
行时异常，以及 RemoieExceplion. 

■ 对子客户来说.可以把 RemoieExceplion 看 
作* •个发生在服务器上的运行时异常（也 
W 蛙说，某种未 M 期的异 常）， 

■ 衮器得到一个系统异常时.它会回滚事务， 
把异常记人 H 志，并丢掉（杀 死） bean. 

■ 容器 得到- -个应用异常时，它会照接收时的 
原样把异常发送给客户.事务不会自动回 
滚， bean 的生命还维抟着， 

■ bean 提供者应该原样把应用异常交给容 S. 
这样容器可以把这些异常传给客户. to* 
bean 的事务51能被破坏， bean 提供者应当在 
抛出应用异常之前 111 用 setRol IbackOnlyO. 
这样容器躭不会提交亊务了， 


■ 如果 bean 提供者捕获到一个异常，而且无 
法从中恢复.他要把这个异常包装为一个 
EJBExccpiion 并重新抛出（这是一个运行时 
异常，所以无需声 明）， 

■ 有5个标准 EJB 应用 异常： CreateExceplion. 
DuplicaieKeyException (扩展了 Create- 
Exception) , FinderException, ObjeclNot- 
FoundExceplion (扩展了 FinderException) 
和 RemoveException. 

• 常用的系统异常包括 EJBException, 
HlegalStateException. TransactionRequired- 
Local Exception 和 NoSuchObjeclLocalExcepti 

■ 当单实体*找方法无法在抟久存储库中 
找到个匹 K 实体，即与査找方法的 
主键麥败匹 K 的实体， 此时就 要使用 
ObjeclNotFoundExcepiion „ 

■ NoSuchObjectExccplionft .个 RM 丨异常，客 
P 有一个远程对象的桩，但是这个远程对象 
已经被》除，或者出于某种原因不再有效， 
此时就8使用 NoSuchObjectExcepiion 。 

■ NoSuchObjectLocalException 是 -- 个运行时 
异常，一个本地客户有 EJB 对象的_•个引 
用，但是这个 EJB 对象不再有效 （很 有可能 
是因为 bean 已经被删 除）. 此时躭要使用 
NoSuchObjectLocalExceptioiu 
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场景： 认为会岌生什么？ 

从理论上讲，这一部分就像是一个隐含的练习，而 a 这个埋 s 比较大。不过我们己经告 
诉你这是一个练习，所以不算是秘密了。当然，我们也可以逐项地把每一个问埋的答案 
都告诉你……但是如采你能自己做出来，肯定能记得更牢。在这一章的最后部分我们会 
全面总结，但是现在先不要直接去看！就算你从来不做练习，也要把这些场景走一遍。 
等你通过了认证考试，拿到那个可爱的小胸针的时候，你会为此对我们感激不尽的 • 


消息®动 bean 的 onMessage(> 方法掮 获到一个应用异常，它 ft 把这个应用异常重新抛给 
容》吗？ 

(提 示： 容*从 bean 得别一 个应用异常时 遢常是 怎么做的？在这种情况下容》«6那么做 

吗？） 

⑩ 一个使用 CMT 的会* bean 有一个事务*性标记为 NulSupported 的方法.在这个方法运行 
时， bean 在它的上下文上綱用 TseiRollbackOnlyO, 这会导致一个异常吗？是个什么样 
的并常？ 

(提示：考 A —下 setRolibackOnlyO 会做什么，还有 bean 必 flj 在什么状态 • > 

— 个消息 S 劝 bean 在 onMessageO 方法中 谓用了 geiCallerPrincipal(>, 会发生什么？ 

(提 示： gelCallerPrincipalO 是用来千什么的？在这X它有意义嗝？ > 

@ 一个使用 CMT 的会嫌 bean 有一个事务属性标记为 Mandaiory 的方法.调用这个方法的客 
户不在一个事务中，会发生什么呢？ 

(提示，想想常見系《•异常的名字.有没有哪个异常对应这里的情 况？） 


(§) bean 发现它不能提交一个亨务，但是又不希 SE 客户得灼一个异常，这个 bean 该怎么倣 
呢？ 

(|) 一个 bean 希望客户得到一个应用异常. <8是仍希望亨务能提交.它该怎么做呢？ 
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i^^pen your pencil 


把场景与可能出现在这种情况下的异常匹 s 起来 。先 
不要看下一页！！下一页就是答案， 



-个 CMTbean 调用 comext.getUserTransactionO。 


IllegalStateException 


客户在已经 W 除的 bean 上谰用 removeO。 


EJBException 


客户在一个有状态 bean 上调用 remove(), 这个 bean 还在一个 
打开的亊务中， 


CreateException 

RemoveException 


会话 bean 在它的上下文上谰用 geiPrimaryKey(K 


ObjectNotFoundException 


—个 CMT bean 从一个标记为 Nonsupported 的方法两用 
getRollbackOnlyO, 

客户在 _ •个远程 CMT bean 上调 用一个方法，而 E 这个方法 
记为 Mandatory。 调用者在调用方法时没有-个亊务上下文. 

—个消患驱动 bean 从 onMessageO 方法在 bean 上下文上调用 
isCaIlerlnRoIe()。 

客户在•个会话 bean 的本地 home 按口上调用 homcIH 除方法. 

无状态会话 bean 从 setSessionContc« 方法在 bean 上 F 文上谰用 
getCallerPrincipaI() • 

客户 Foo« 用-•个远程有状态 bean 上的一个方法，而这个 
bean 已经在执行客户 Bar 的一个方法， 

客户调用了 一个会话 bean 本地组件接口上的 getPrimaiyKeyO, 

消息驱动 bean 捕获到- •个 NamingExccption ，而且无法从中恢 
复。 bean 可以抛出什么异常（如果要 抛出） 来告诉容器？ 

会话 bean 希望容器知道事务要回涑，而 Rbean 应当被杀死， 

客户调用 findByPrimaryKey ( *23') ,而此时没有一个主 
键为 “23” 的实体。 


NoSuchObjcctExceplion 

RemoteExceplion 

TransactionRequiredException 

NotSupportedException 

RuntimeException 

NoSuchObjectLocalExccption 

DuplicateKeyException 

SystemException 

NoSuchEntityExceplion 


尽管 bean —切正常，但容器有一个系统异常，想把它抛给 -- 
个本地客户。 



场景小结 


車物场 S 


—个 CMT bean 调用 context.getUserTransaction()。 

这个 bean 会得到 - 个川 egalStateException (只有8\11"1)€311能得到一个1)8«1>81«8(^011>。 


客户在一个有状态 bean 上调用 removeO, 这个 bean 还在 一个打 开的事务中。 

客户得到一个 RemoveException. 如果一个有状态 bean 还在亊务当中，就+能将其 劚除。 
(这很好地说明了为什么让一个寧务在多个客户《用期间一直打开是种不好的做法.换 
句话说，如*你在一个方法中开始了一个 BMT 事务.就应该在该方法结束前结束这个事 
务！） 


一个 CMT bean 从一个标记为 NotSupported 的方法谓用 getRollbackOnlyO。 


bean 会得到一个 IllegalStateException • 调用 getRollbackOnly() 或 selRollbackOnlyO 时必 
袖在.•个事务中.这说明.如果一个方法标 W 为 Nonsupported, Never 或 Supports (会 
话 bean 和实体 bean) 或 NotSupported (消患粗动 bean, 记住,消息明动 bean 不能使用 
Never 或 Supports, 因为亊务永远也不会传播到•个消患驱动 bean 中去，所以达两个«性 
&没冇意义 的）， 那么在这个方法中躭不能调用 getRollbaclcOnlyO 或 sctRollbackOnlyO. 

客户在一个远程 CMT bean 上谓用一个方法.而且这个方法标记为 Mandatory。 调用者 
在 调用方 法时没 有一个 事务上下文。 

客 户得到.一个 TransactionRcquiredException (本地客户会得到 TransactionRequiredLoca- 
lException). 

会话 bean 希望容器知遒事务要回滚.而且 bean 应当被杀死。 

bean 应当抛出一个 EJBExcepliun, 容器接管过去，一如平常地对付达个系统异常，回滾 
事务，把异常记人日志，杀死 bean， 向远程客户抛出一个 RemotcException, 或者向本地 
客户抛出一个 EJBException。 
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场景小结 



客户在已经劂除的 bean 上调用 remove()。 


你可能想客户会得到 RemoveExcepUon， 但并不是这祥！要记住， removeO 也只是 bean 接口中 
的一个方法.如果在•个已经 W 除的 bean 用这个方法.和在已割除的 bean 上 W 用任何其 
他业务方法一样，你会得到同样的异常，如果是远程客户.会得 RemoieException, 如果是 
本地客户，則会得到 EJBExceplion. 


客户在一个会话 bean 的本地 home 接口上调用 homeil 除方法 • 

真户得到一个 RemoveException, 为什么呢？因为会话 bean 本地 home 接 n 上的惟一的一个 
removeO 方法是取一个主键作为参数的 W 除 A •法， rfli 对干会话 bean 这是不能 用的， 远程客户 
也会得到一个 RemoveExceplion. 

客户 Foo 调用一个远程有状态 bean 上的一个方法.而这个 bean 已经在执行客户 Bar 的一个方 

法。 


客户 Foo 得到一个 RemoieExceplion (如采客户 Foo 是本地客户，他会得到…个 
EJBExceplion ). 会话 bean— 次只能处理•个客户！ 

客户调用了一个会话 bean 本地组件接口上的 getPrimaryKeyO. 

这与客户调用一个本地 bean home 上的 removeO 很类似.客户会得到一个 EJBException (如果 
是远程客户，他会得到一个 RemoteExcejxion), 为什么呢？会话 bean 没有主键！ to 果 bean 是 
一个会话 bean, 只要是与这个 bean 主键有关的方法调用都将失敗， 

客户调用 findByPrimaryKey ( *23"). 而此时没有一个主键为 _ 23'的实体。 

客户得到一个 ObjectNotFoundException， 这是 FinderException 的一个 子类， 

尽管 bean— 切正常，但容 器有一 个系统异常.想把它 撇给一 个本地客户。 

客户得到一个 EJBException. 
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场杲小结 



会话 bean 在它的上下文上调用 getPrimaryKeyO. 

bean 得到一个 HlegalSiateException. 原因你应该知道，会话 bean 是没有主键的 . 

—个消息驱动 bean 从 onMessage() 方法在 bean 上下文 上谓用 isCallerlnRole(), 

想想看。消息驵动 bean 有调用客户吗（我们不认为容器是一个“客户_ ,尽苷容器 
会调用消息驱动 bean 的方 法）. 如采没有客户，那么 bean 能得到谁的安全信息呢？ 
bean 为此会得到-个 IllegalSiateException. 

无状态会话 bean 从 setSessionContext 方法在 bean 上下文上调用 getCaller- 
Principal(). 

bean 会得到一.个 IllegalSlateException ,因为 seiSessionContextO 在 bean 的一生中 
为时过早，还不能得到客户的信 A. 实际上.无状态 bean 只能在运行组件接口 
的 一个收 务方法时才能得到客户的安全愔患.而且，即使 bean* 有状态的，要在 
setSessionContext 中得到客户馆息也太 早了， 尽管有状态 bean 可以在 ejbCreate() 中 
调用 getCallerPrincipalO 袖 sCallerinRoleO (但无状态 bean 不 行）. 


消悤驱动 bean 捕获到一个 NamingException, 而且无法从中恢复。 bean 可以_出 
什么异常（如果要 抛出） 来告诉容*? 

bean 应当抛出一个 EJBExcepCion, 雯 记住，消息驱动 bean 没有客户.它们没有*户 
接 IJ, 所以没有地方声明应用异常。这意味着消息®动 bean 只能 W 出系统异常。消 
息驱动 bean 能抛出的惟一的异常躭是 EJBExceplion, 它是不能»出应用异常的，而 
且应该把其他系统异常传播给容器. 
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填表，描述远程客户和本地客户的差别 • 这个表可以拿 
来备考，所以一定要重视。 


迗程窖户和本 摊窖户 远程客户 

布些方®是一样的.不 - 

过在这1我们不做说 

哺。 

bean 中的系统异常如何传递到 
客户。 



客户调用一个已删除的 bean 上 
的方法时会得到什么异常。 


客户在没有事务上下文的情况下 
调用一个标记为 Mandatory 的方 
法时会得到什么异常。 

客户开始一个事务.而容器必须 
回滚事务的时候.会有什么异 
常。 


客户在会话 bean 组件接口上调 
用 getPrimaryKey() 时会得到什 
么异常。 


客户 调用一 个会话 bean 上的方 
法.而这个 bean 已经在 为另一 
个客户执行一个方法.此时会得 
到什么异常， 


客户调用 一 个有状态会话 
bean 的 removeO 方法.而这个 
bean 仍在一个事务中，此时会 
得到什么异常。 


本地客户 



异常练习 


好像 见过？不错，在这一章刚开始的时候我们见过这个 
表。只不过那时表已经填好。埂在该轮到你来填了。如果 
除了文字说明还有图表描述，可以加分。 


应用异常 


系统异常 


客户恢* 


事务状态 


bean 实例 


日志记录 


示例 


编译器检査和其他 

规则 
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I 




镤似测脍 


关干实体 bean 客户什么时候收到一个 javax.ejb.EJBException, 下面哪种说法是正 
确的？ （选 出所有正确的答案.> 

□ A. 客户必须是远程客户 

□ B. 客户必须是本地客户 

□ C. 客户永达不会收到这个#常 

□ D. 客户必须处理*声明这个异常 

Q E. 只有当客户在•个事务中时才会出现这个异常 


夕哪种情况会导致抛出 ... 个 java.rmi.NoSuchObjectException? (选出所有正麻的 

*" ) 

□ A. 远程客 户调用 一个已 经刪除 的有状态会话 be«n± 的方法 

□ B. 远程 客户调 用一个 Ll 经 W 除的实体 bean 上的方法 

□ C. 远程客户调用一个奄找方法，但参数不合法 

□ D. 容器在一个没有准&奸申行化的 bean 上调用 ejbPassivaieO 方法 


以下娜一个是 java.lang.RuntimeException 的子类？（选出所有正滴的答 案。） 

□ A. javax.•jb.EJBException 

□ B. javax.•jb.RamoveExcaption 

□ C. javax.•jb.Cr«»t»Exc«ption 

□ D. j »v«x.•jb.MoSuchEntityBxcaption 

□ E. java. nni. RainoteExcaption 

□ F. javax.•jb.ObjectNotFound*xc«ption 

□ G. java.rmi.NoSuchObjectExcaption 





以下哪 - 个是 EIB 2.0 规范中有关系统异常的原則？（选出所有正确的答案。> 

□ A. bean 方法应当捕获 RuniimeException 异常 

□ B. bean 方法应当把不可恢 g 的受査异常包装在一个 javax.ejb. 

E JBExcaption 异常中 

□ C. 对于远程客户. bean 方法应当把不可恢复的受査异常包装在一个 j*va. 

rmi.RemoteException 屮 

□ D. 如果一个 CMT bean 抛出一 t 系统异常，亊务仍会提交，除非 bean 调用 

TsetRollbackOnly 


如*一个 CMT 划分 bean 的业务方法抛出 … 个系统异常.在哪种情况下容器总会 

抛 ftl -— 个 javax. transaction. TransactionRolledbackException? 

(选出所有正确的答案 .） 

□ A. 如采这个方法的亊己为 -RequiresNcw” 

□ B. 如果这个方法的寧务厲性标£为 "Mandatory" 

□ C. 如*这个方法的事务«性耘记为 -Never” 

□ D. 如果这个方法的事务«性标记为 -NotSupportcd" 


以个 '哪.个是 javan.ejb.FimlerEAceplion 的子类？（选出所有正晚的答 案。） 

□ A. CrealeExccption 

□ B. NoSuchEnlilyException 

□ C. RemoveExceplion 

-I l). DuplicaieKeyException 

□ E. ObjeclNolFoundExceplion 

冇 CMT 划分的 MDB 可以 从囑个 方法抛出应用异常？ （选 出所有正确的答案^ ) 
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如果一个本地客户收到来自 EJB 调用的异常，以下 W —种说法是正确的？（选出 
所有正磽的答案。） 

□ A. 这个异常必须是 java.rmi 包中的异常 

□ B. 这个异常可能是一个应用异常 

□ C. 这个异常可能是-•个系统异常 
3D. 以上都不对 


如果有 BMT 划分的 •- 个消息驱动 bean 抛出一个系统异常，容器会采取什么动作？ 
(选出所有正确的答 案。） 

□ A. 记录异常 B 志 

□ B. W 除实例 

□ c. feid 亊务回滚 

□ D. 提交事务，除非 bean 调用了 s«tRollb*ckOnly() 

□ E. 以上部不对 


客户可以从郦种类型的 bean 收到系统异常？（选出所有正磺的答案 . > 

□ A. 有 CMT 划分的会话 bean 

□ B. 有 BMT 划分的会话 bean 

□ C. 有 CMT 划分的消息驱动 bean 

□ D. 有 BMT 划分的消患 SB 动 bean 

□ E. 有 CMT 划分的实体 bean 



廉 

镤似測脍答棄 

_ (.»!&■■ 374 > 

关于实体 bean 客户什么时候收到一个 javax.ejb.EJBException. 下面哪种说法是正 
确的？（选出所有正确的答案》 ) 

□ A. 客户必须是远程客户- iHtfrOfl - XAS . K-ernoteExeeption 
^ B. 客户必须是本地客户 

□ C. 客户永远不会收到这个异常 

□ D. 客户必须处理或声明这个异常 

□ E. 只有当客户在一个事务中时才会出现这个异常 


7 -(犹格， 314) 

哪种 (9 况会导致抛出一个 ja va.rmi .NoSuchObjeclExceplion? (选出所有正晚的 
答案.> 


'A A. 远程客户 W 用一个巳经*除的有状态会话 bean 上的方法 
^ B. 远程客户调用一个已经*除的实体 bean 上的方法 

□ C. 远程客户调用•个査找方法，1».参数 不合法 

□ D. 容器在一个没有准备好串行化的 bean 上明用 cjbPassivateO 方法 


—喜户得 KFimfctExccptio ” 戚 

OtjteMotfoKKiBuctption 

( FimlMEmaption 的寻我〉 


以下 W —个是 java.Iang.RuntimeException 的子类？（选出所有正(的答 案。） 
A. javax. • jb. EJBExcaption 
Q B. javax.«jb.R*mov«Exc«ption 

□ C. javax. • jb. Cr«at«Bxcaption (APJiHi) 

Of D.j avax.•jb.NoSuchEntityExcaption 
Q E. java.rmi.RamoteExcaption 
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以下哪一个是 EJB 2.0 规范中有关系统异常的原則？（选出所有正确的答 案。） （找•格 -• 313-3 14 > 
□ A. bean 方法应当捕获 RuntimeException 异常 
^ B. bean 方法应当把不可恢复的受査异常包装在一个 j»vax.«jb. 

EJBExcaption 异常中 


□ C. 对干远程客户， bean 方法应当把不可恢复的受査异常包装在一个不. 容 》 含激这 
rmi . RwooteException ^ 1 个 Z 作 

3D. 如果一个 CMTbean 抛出一个系统异常，亊务仍会提交，除非 bean 调用_ 5 铁拜 # 运 4 含專歎 * 
了 ••tRollbackOnly # ® 涑 


如果.个 CMT 划分 bean 的业务方法 抛出一 个系统异常.在哪种情况下容器总会 

抛出—个 j » v * x . transaction . TranBactionRolledbackExoeption ? 

(选出所有正确的答案 . > 

□ A. 如采这个方法的事务厲性»记为 'RcquiresNcw- 
^ B. 如果这个方法的事务厲性标记为 “Mandawry” 

□ C. 如果这个方法的事务厲性标记为 “Never’ 

□ D. 如果这个方法的亊务厲性标记为 “NotSupponed” 




315. 


-316) 


*»的选 褅部 4托的.因巧 
它们 典孕 3出现*書时课用老 
的華务不4法功攀务 I 昧 
•用老的攀务 . S 
«沒«必* (aa 焉常）♦讲 


以下 W —个是 javax.ejb.FiiulcrException 的 - f •类？（选出所有正 ft 的答案 .} 

□ A. CreateException 

□ B. NoSuchEntityException 
Q C. RemoveExceplion 

□ D. DuplicaleKeyException — C ， Mi«E«*ptio " 的孑逯 


■(«»： 26 卜 Z64) 


E. ObjectNotFoundException 


有 CMT 划分的 MDB 可以从囑个方法抛出应用异常？ 


- (m-t6 ■- 3l1 ) 

(选出所有正碥的答 *• > 


□ A. onMessaget ) 

□ B. ajbCraata () 

□ C. • jbRemove () 


常…… *«. 请來薦 MOB-ft « 

tr. 


Q E. setMessagaDrivenContext () 

^ F. 以上都不行 
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如果一个本地客户收到来自 EJB 调用的异常，以下哪一种说法是正确的？（选出 381 _ 
所有正确的答案 •） 

□ A. 这个异常必须是 java.rmi 包中的异常 
^ B. 这个异常可能是一个应用异常 
^ C. 这个异常可能4一个系统异常 
Q D. 以上都不对 


- 318) 

如果有 BMT 划分的.-个消息驱动 bean 抛出一个系统异常.容器会采取什么动作？ 

(选 出所有正确的答粜 . > 

I 己录异常日志 
^ B. 删除实例 
«/ c . 标 id 事务回涂 

U D. 提交 亊务， 除非 beantfl 用了 **tRollb*ckOnly() 

□ E. 以上都不对 


客户可以从哪种类型的 bean 收到系统异常？（选出所有 正确的 答案。 

A. 冇 CMT 划分的会话 bean 
^ B. 冇 BMT 划分的会话 bean 


□ C. 有 CMT 划分的消息驱动 bean 

□ D. 有 BMT 划分的消惠驱动 bean 
s / E. 有 CMT 划分的实体 bean 



(«! 6 . 311) 




// EJU 中 的安金 

保护你的秘密 

♦ 


守住你的秘密。 安全包括认证 和找权 • t 先.你必须证明你的身分，然后我们 
会告诉你 -r 以典哪些 事情. 在 ejb 中，安全很简中，因为你只需 ® •处理授权，确定 
谁能《用 bean 的* 些方法 • 不过有 一个问 8 要注意 …… 如果你 /-bean 提供者成 
者应用绀装人员，你 》r 能+知道最终的用户到 底是什 么人！所以要准备好，需®:建 
立 角色. 这就像蛙丨:作岗位 一样. 包栝 Manager (经理）. Supervisor (主管）' 
Admin (苷 理员） 等等，当 -- 个实际公司中的某个人部署你的应用时.部署人员会 
在你•■自 6T 的这些角色名 （如 Manager) 和使用应用的真正的人之 M 建立映射„ 






考试大纲 




标堆 大柄： 

14.1 关干 EJB 对安全管理的支持，包括安全角色. 
安全角色引用和方法许可，明确哪些说法是 
正确的，哪些不正磺。 


其体舍 义： 

必须知 iSEJB 中可以实現两种 安全： 通过程序方式实现, 
以及通过声明方式实现，声明方式实现是指在部署描 
述； S5 件中定义 安全. 痛要知 *, EJB 中的安全主要是关 
于声明一组抽象安全角色，然后声明这些角色分别可以 
调用哪些方法， 


14.2 给定一组职 ft, 明嶢其中应用组装人 W. 
b ean 提供者.部署人员.容器提供者或系 
统管理员的职责分别是*些。 


14.3 给定一个代码清单，确定它 是否可 以合法 

& 而 a/ 或者适当地采用程序方式访问一个 w 

14.4 用者的安全上下文， 


给定一个与安全有关的部署描述文件标记， 
明确有关该标记的说法和/或代码哪些是正 
确的，哪些不正确。 


这一章中要特别注意这一点 • 要以•种基于组件的开发 
方法 来考* 螫个过程. * 要了解谁负 贵什么 • 你要知 
道. beaii 提供者通常没有什么安全职贵.但是如果他使 
用了 isCallertnRolcO 方法，就必须在郎署描述文件中放 
一个安全角色引用.告诉应用组装人员他®编码写到程 
序里的角色名 (作为 i»C«llertnRoleO 方法的参数）.你 
还要知*.应用组装人员的任务是定义安全角色和方 
法许可，以及定义角色链接（从程序员自造的角色引 
用映射到应用组装人«建立的实际*全角 色）。 最后一 
点，你必须知道，部署人员要负*建立实阮用户及实际 
用户组与应用组装人员的抽象安全角色之间的映射 （以 
一种特定于开发商的方式），这是利用容器工具或性质 
文件完成的I 


你必須很清楚，有关安全的部署描述文件标记（包 
括安全角色引用和角色链播）都在部署描述文件的 
<entcrprise-bcan>ffl! 分中，而安全角色和方法许可都在 
<8卩0加8|彳011-858611)1)1)^>部分中，你必须知®如何使用 
<securily-idemity> 标记，而且要知道消患驱动 bean 不能 
使用 < U se- ca H er -idemUy>! 应该知道 • 只能在一个会话 
bean 或实体 bean 的上下文上调用两个有关安全的方法 
(geiCallerPrincipal(> 和 isCallerlnRoleO > • 
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假设你在编写一个工資应用 


«*<«* 


I ChangePay 



adjustPayO 


Employee 


getNameO 

setNameO 

geISalary() 

setSalary() 


getEmployeelOO 

giveBonus() 
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你能傲什么？ 

到底是谁 负费保 i 正程序安全？如何做到？关于 EIB 安全有 if 消息，也有坏消息。 


© EJB 中的安全 很容易 。仅与授权相关。 

_大多数情况下，不用在 bean 类中放任何有关安全的代码。 

■ 实际上， bean 提供者甚至不用考虑安全，除I•在非常特殊的情况下才有必要考虑 
安全.我们将在本幸最后一部分讨论这姿惰巩。 

_ EJB 中的安全是要 指出豫 tt 调用什么. T 以 f 艮制对应用中各个方法的访问， 
有莱个种权■•角 t” [Director (主 任）. Payroll Admin (管理 . Payroll 
Assistant (助 手）】 的人才能访问莱在■方法. 

■ 安全的 EJB 部分（这 一部分要指定 角色以及这*色■以访问的方法）是采用声 
明方式在 部署耦 述文件中使用角单的 XML 标记完成的. 

■ 在 EJB 展次上. T 以两# 地记* -selSalaryO 方法只 ft 由主 ft •和工資管茂8 * 色 
的人访问”， 

® EJB 中的安 全是% 的。它不涉及认证。 

_根提 KJB 规范，定义 ft 色很容 ft . 为方 法指定 角色从而控制对这*方法的访问 
也很两苹，怛是.系统怎么知道嬋个实际的人義于哪个 m 色呢？对此规范没 
有做任何定义.要在 EJB #* 描述文 件之卟 （ S 然这也 在規！ t 之外） 指出 Jack 
0 Bryan 的«色是 Director (还可能是其他 一姿角色）. 或者洗. XYZ 公司的所 
有 Payroll Manager ( S 理）都有应用中所梓的 Payroll Admin (管理 8) 角色， 

_规范中也没有定义如何向 系统完 成一个实际的人的认 tf. 換句谘说，你怎么 
知道一个人 的实盱 身分，比如说.以 Jack O Bryan 身分綮录进来的人真是 Jack 
O Bryan 吗？对此 EJB 中没有任何说明.完成认以有很多种方式，不过其中 
最典型的是通过支神 J2EE 的 Web 服务在 Web 层（客户使用測 JLS 登录）完成 
客户认 j£。 

■ 实际操作环境（运行应用的 公司） 的安全必 須有一 个安全架构，而且要有合遠 
的格式.以使特定的 EIB 版 务器能 娣与之 结合.或者，至少*有一个适当的腹务 
器，尤许你 fc 置一个村定的安全《域，就算只是一 tt 名字.口令以及这 签名字 
所4的'•角色".不管怎蛘.这样一种 EJB 之外的蟇砝架构还是很需要的。 
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应用组装人 


i 的 任务： 汸问控制 


应用组装人员很了解应用。她知道毎个方法是干什么的，还知道这些方法该如 
何使用。应用组装人员知道对于这个应用有 W 些有逻辑意义的抽象角色。例 
如，她知道工资应用中不需要一个 Marketing (市场部门） 角色。但是这个应用 
至少要有3个层次的 访问： 



(1) 有些人能全权控制，他们不仅能査看一个员工的工资 数据. 还可以修改， 

(2) 有些人可以读所有数据，但只能修改部分数据. 


(3) 有些人可以读某些数据，但是什么也不能烽改. 


所以应用组装人员的任务可以分为两 部分： 


© 定义角色 

■ 得出应用中有哪《有意义的角色.并提供这*角色的名字.由于应用奴装人 B 可能不在 
应用实际运行的《境中工作，她只是会6«—*粕象的角 色名. 换句诂说，她给出的名 
字不一定*与实障的名字对 A. 挽甚至 T 以杷这3个角色命名为 Clown. Mime 和 Juggler, 
对此我们并不关心.只要能很好地描述角邑.让部署人 n 知 道哪痊 实际的人属于这些角 
色就可以了，到底是什么名字不重要. 

■ 在部署描述文件中，为应用中的4•个角色定义一个 <** curity - rol ■龜> 元索. 

■ 在部暑描述文件中，使用 < rol *- n « a «> 元索为这个角色定义 ( Sit 的名字. 

® 指定方法许可 

■ 从客户视田得出各个角色应蠡访问啤*方法.要记住. 客户 视田不仅包托 bean 提供者 
在 bean 的 home 接 o 和妞件接 o 中声明的方法.还包托超接 oEJBObject 和 EJBHome (或 
EJBLocalObjcct 和 EJBLocalHome) 的 方法， 

■ 在部#描述文件中，定义一个<»«你06-(>«1：101««101»>元责 . 其中列出一个或多个安全 

角色以及一个或多个方法. 

■ 如果愿意，应用組装人 B 可以使用<1111<;11*<;)«<1/>元素 来指示 某个方法不需要任何授权 

(換句 i * ■说，谁邶可以调用这个方 法）， 


如策愿意，应用 tt 装人 B 可以使用 <* xclude - li « t > S 索来定 义豫却 不観調用的一方 
法。糗句*说，任何角色都不能谓用这个排除列表中的方法. 



EJB 中的安全 


Dmiil^t^iesdPns 

l^l s 你提到了排除列表。如果 

任何人都不允许调用这个方法.那这 
个方法还有什么存在必要的呢？ 

答：请记住. bean 是 T* 用的 
组件，它要组装到多个应用电中，在 
一个应用中有意义的方法到了另一个 
应用中可能就没有意义了.例如，有 
一个表示数据岸中产品的 Productln- 
ventory bean, 它 T 能有一姿方法允件 
日录管理 B 增加产品或者修改价格等 
苧.但是如果有一个客户0录《序使 
用 T 这个 bean, 这个应用就只 需要只 
读方法（也就是获取方 法）， 其他的 
方法都不需*. 


'• 我觉得编写 bean 的人術定 

知道应该 有矚些 角色。 

^ : 记住， bean 是可*用<1 
件， 不撾， 这句译在上一 个问邇 t 
提到过，18它在这里也遠用. bean 提 
供者并不知道这* bean 会怎样使用. 
如果在设计代珥和編 ¥bean 时过于# 
定，郎这个 hean 可能无法对外使用. 
而只能在这个种定的工资应用中使用 
(因为它过分地考* T 这个应 用）. 

只有应用 組装人 B 才知道应用中的各 
个部分之间如何关联，以及要 有嬋* 
* 色，对此有一个小小的例外.我们 
将在本幸后面介 <* •« 序方式实现安 
全” 时讨论这种情况， 


fj^rpen your pencil 


请看以下应用，得出对于这些应用，有哪些 
有意义的安全角色。我们会在后面说明各个 
角色可以调用囑些方法。 


1. 一个在线商店的目录系统，记录已售出 
和巳发货的商品，目录等级和 价格。 


2. 一个* 过旅行社完成度假预订的应用， 


3. 一个*于规 則的产 品推荐系统，向用户 
询问•系列的问 《. 然后对用户该买什 
么产品绝出适当的建议， 


4. 在线红娘/个人广告服务。 



定义译色 

_ < securlty - role > 无 ; t 

ft 在部署描述文件的 <assembly-<l e scripwr> 部分•创建安全角色.记住，部署描 

1 述文件有两部分： 

(1) bean 提供者创達的 <enierprisc-bcans> 部分.中描述了应用中的各个 


(2) 应用组装人员创途的 ossembly-descripior* 部分. 其中描述了应用整体 
的特征.包括 bean 如 H 相互引用.大多数安全信息以及亊务«性。 



<role-najne>Payrol 1 Dir«ctor</role-najiM> 
</s«curity-rol«> 
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定义滿色……更好的办法 

蒂格述的 <security-role > 无素 


描述 （ 〈 description〉 > 是 <security-role>^ 素中的 
51选 元素， 虽然珂以没有这个元泰.不过请考虑 
-下. 

想想那些可怜的部署人员吧.不仅3：作压力大. 
报酬还低（实际上，你可能鱿是部署人员.因为 
你很有可能身* 职： bean 提供者.应用组装人 
员和部署人员，有时候甚至还要担负系统苷理 M 
的职责> » 


他又不 ft 什么都知道. 



Occur ity 


AW * 

射 l.) 公 ® (麓 iirt 这个 6 
用）中的* 杨 用户硪 


This rola is for the einployMS who hava the 
power to viw and change all «11¥>1070« payroll 
information. 

</dascription> 

<rol«-naa»>Payroll C 
</security-rol«> 



<dascriptlon> 

This rola is for the eaployeas who hava the 
pomr to vim all anploye* infornation, and 




<d«scription> 

This role is for the enployees who hava the 
pooer to vlaw all anployM payroll 
information. 

</dascription> 

<role-nana>Payroll Assistant</role-naaie> 
</s«ctirity-rol«> 




声明方式实现安全 


0 定义方法 

論 <method- 

bean 的 hoi 
- 人员已经気 


方法许玎 

lethod-perwissiotox Ik 


mie 接口和组件接口中的所有方法都有可能由客户调用。既然应用组装 
人员已经定义了角色，接下来可以定义毎个角色能够调用哪些方法。就像定义安 
全角色一样.要把方法许可放在部署描述文件的<»8»«111»>17-<1*»<：11^七01：>部 
分. 


<assonbly-deacriptor> 


dir 工？ 


<«jb-n«—>Ch»ng»P«y</«jb-n»in«> 
<aathod-nana>*</mathod-naaa> 
</Mthod> 

<nathod> 

<ajb-naaw>EBf>loyee</• jb-nana> 
4Mthod-naaa>*</aathod-naM> 


个方法并 9#出 .*g 

16 Oiueto ,- 的審卢 g 

^•*WAEwp/ 0> „ 客户视 


<mathod> 

<ajb-naaa>Chan 9 *Fay</«jb-naaa> 
<—thod-nii—>r«inbur «•</■■ thod-n 
</mathod> 

<mathod> 

<ajb-naaa>ChangaPay</ajb-iuuM> 

<Mthod-naBA>giveBonus</Bathod-zi 

</aathod> 


， r . c : ■:二 


<• jb-n »—>Eniploy«X/« jb-i 


<mathod- 
</method> 

</mathod-p*nni8sion> 


l-naa«>gctSalary</i 


naaa> 

'nattaod-n 
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定义方法许玎 

^相定方法有不阐方式 

B 前面已经看到了指定一个 bean 方法名的两种做法：使用通配符 （*> ,这表示 bean 中 

1 的所有方法 i 或者使用方法的实际名，不过只有名宇往往是不够的。这在前面曾经谈 
^ 到过，关干亊务的一章中在指定事务属性时曾经 遇到过 同样的问题。如果有重载方法 
会怎么样呢？ 

你的设计中很可能 将一个 重栽方法的所有版本都同样处理，但是如果有其他想法，比 
如希望一个特定的安全角色只能访问一个璽栽方法的某一个版本，而不能调用其他的 
版本.此时就可以使 用一个 可选的 <m»thod-p«r«ms>7d 素。 


i 使用通 E 符㈠表 示所有方法。 

<method> 

Ojb-naaaXtorldDaBlnatloiX/ajb-na 

<aaathod-nana>*</Bathod-nana> 

</aathod> 


所 方法. 


► 只使用一个方法名.表示同名的所有方法.不论参数如 
何.也不管 ft 在 home 接口中还 ft 组件接口中。 
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方法许可通过取并集相结合! 


方法许可相互之间的关系与亊务属性不同。对于事务 « 性，使用 一个通 K 符就意味着，••这 
个 bean 中的所有方法都有这个《性，除非另外说明.也就愚除非在一个不同的容器托管事务 
标记中指定一个特定方法 -• 換句话说，如果指定一个特定的方法 . 会 * 盖通 ® 设置 . 

但是对于方法许可，使用通配符是说，“这个 bean 中的所有方法都可以由这个角色访问”， 
+ 管在其他方法许可中做了什么设 *. 都不会改变这一点 . 


事务厲性 



<method> 


<ajb-name>BigBean</ejb-name> 

<inethod-nanie> * </method-naiBe> 

</nathod> 

<trans-attributa>RequiresNew</tran 8 -attrlbut«> 

</containar-tranaaction> 

<container-transaction> 

<mathod> 

<ejb-nanw>BigBean</eib-nama> 

<mthod-nania>use01d0atabase</Dethod-naiBe> 

</nathod> 

<trans-attributa>NotSupported</trana-attxibuta> 

</contain«r-tranaactlon> 


这说明， BigBean 中的所有方 
法要使用 RequiresNew 属性，但 
useOldDatabase 方法除外，它 
要使用 NotSupponed 属性。 

系二 个 <container-transaction>A 
A 了前面的通 fc 设里， usc- 
OldDatabasc 方法从使用 Re¬ 
quiresNew 爲性的方法列表 
中取出.把它移到了使用 
NolSupported 属性的列表中。 


方法许可 

<mathod-p*nnission> 

<roI«-nama>Minion</role-naiBe> 


这说明. Minion 箱色可以访问 
WorldDominalion 的所有方法。 


<mathod> 

<« jb-naaM>HorldDomination</«)b~si 
<na thod-naaa>* < /m thod-naaa> 


n*thod> 

pamlBsi 


而且 Boss 角色只能访问 World- 
Domination 的 leamPlan 方法 》 

第二 ^<method-permission>-^- 
增加到 Jt 一 femethod-permis- 
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当心 <unchecked/> 

可以把 <unchecked/>A 为是方法许可中取代 <role-name>W 元素。但是由于方法 
许可采用并集的方式结合，所以如果使用 <im C h ec ked/> 为一个方法定义了方法许 
可，那么你为该方法建立的其他方法许可就没有什么意义了。如果只有一个小 
<unchecked/>, 这意味着这个方法谁都能调用，而不论方法的主体或安全角色是 
什么！ 


使用 <unchecked/>S 义的方法许可 


<mathod-perniission> 



Oaathod> 

<method-nama>increaseLiiiu.C</iiiathod-i 
</mathod> 

</mathod-p*znlssion 


<u«ch«' 






Onatho<l-panniasion> 
^-V <unchaclcad/> 


<nathod> 

<ajb-naB*>Account</«jb-naa»> 
<BMthod-nana>*</aathod-naB>> 
/ «^thod> 


</aathod-p« mission 


--« *v ^ ) J, I ia 

个方 4 夺 9 . 你 
，有不含铨砉.«以*论关 
子 ^ COunt “《方 

a 个^■”的 

^ 方法 • 4 打"* 费 W <« si k/. ,•» 


< uwcliecked /> 无素会覆盖—个方 
法的所布其他 方法许 玎。 



如 果一个 bean 有两个同名的方法.但是一个方法 
在 home 接口中. 另一个 方法放在组件接口中.这 
样一个 bean 该怎么处理呢？ 


(不 «. 我们前面说的有点镁谈. 实择上 描述一 
个方法有4种 方法： 4过通 fc 符 （*> ，通过方 
法名.4过方法名和冬数， 以及遢 过方法名和接 


<m®thod> 

<ajb-naiaa>HorldDomination</«jb-naiiM> 

<aathod-int£>Raaot»</Mthod-intf> 

<Bathod-naM>tak*Ov«r</iwthod-naiM> 

</mathod> 


<method-intf：» 的值必须是以下 4 个值之 一： 


<n»thod-intt>Reniote</B«thod-int£> 
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部1人员的 


任务： 挖实标的人硪射到紬象的兔色 


应用组装人员很了解应用，但是部署人员才了解操作环境。我们（以及 规范） 邯 
用了 ••操作环境”这个词，这实际上就是指运行应用的企业。也许公司购买的是 
成品应用，也可能是他们自己构建的应用。这都没 关系. 有部霣人员在就行.他 
很淸楚这个环塊。最重要的 S. 他知道公司里是如何管理安全的 （例 如.公司可 
能有所有员1：的名字和口令，并把这些信息作为 LDAP 系 统的部 分> • 要论谁 
知道应用组装人员所建*的抽象角色应当如何映射到公司中实际的人和工作组， 
非部署人员莫属. 



部署人员有两项主要 任务： 


© 为应用指定安全领域和主体域。 

■ 运行应用的 公句有 实际的 B 工.这* B 工要采用某种方式甸成•务8艽成认 tf. 可能 
就是提供一个名字和一个口令，操作坏境中的安全信息必《以莱种方式 K 置到服务 
»中，这样成 ■务器 T 以分清实际上是谁调用方法.这*并不羼于 EJB 规范的 范畤！ 
捵句 请说，这是特定于开发商的 .. 


® 把用户和/或用户组映射到抽象安全角色。 

■ 应用 纽装人 B 建立了最速合这个工資 A 用的柚象安全角色.《是这*角色在要 
运行应用的公司中并不表示什么，部署人 B 必 明建立 Annie (应用 紐装人 R) 所 
定义的角色 [Payroll Director (主 任）. Payroll Admin (管 JIB) . Payroll 
Assistant (助手 > 】与部署人 R 所在公 fl 中实际的人 [PayrollManager (经 . 
Payroll Supervisor (主 管）. HR Admin (人 力資源螯® 8> ] 之间的映射- 


这间样不在 EJB 规范范 W 内.垃特定于开发 商的. 




… a 务.只要知道他必 
^[^工 - 作就行了。 

* 记住.考试并不要求你了 * 任何特 

< S;t ti •确穸 需要知道.要完成实际的人与应 
建立心 “色 之间的这是 
人 a 的职责. 




一 I wf 工 


.：i« 

兔 ... « * * « e • e j 
) 杖⑴ • 






主体和兔色，用户和阁户组 

Dan johnsson 向系统完成了认证（使用他的登录名和口 令）， 现在表示为 Principal 类塱的一个 
实例。采用 …种特 定于开发商的方式，部署人员告诉 EJB 应用， Dan 的主体 （Principal) 与… 
个或多个角色相关联 • 所以，只要 Dan 作为一个客户 明用 bean 客户接口上的某个方法时.他的 
Principal (以 及指定给这个 Principal 的 角色） 就会 随调用 传播。这说明. （W 念） 谰用栈上的 
每个两用都会把 Dan 的 Principal 看作是调用者。 

- EJB 中- 


①主体 （ Principal ) 

这走得到系认证的客户，表示为一个 java.security.Principal 对丨. 这个主体 （Principal) 是 
与一个名关 联的某 个东*的私象 表示. 》是不能*征主体名一定与客户的金■录名一致 • 这取 
决于你的系统如何* t 理安全认这.而且不要想 S 然地认«主体就*一个单一的个体.有时主 
体表示的是更大的用户 《*• 如 SysAdmin <系蚊 詈理 • 主休与应用<1装人 R 定义的一个或 
多个私象安全 <1 色相关《, bean 对 Principal 对象只婕做一忤有明的事情.这就是得《它的名字 
(aPrincipal.geiNameO) . 但是这很 A 險.因为 除神你 知道 bean 在輝个环境中 运行. 否則无法 
确切地知道这个名字表示的*什么， 其是* 人， 



廉 «中的 柚象演 《 

个人 > 



SwingDancers 


® 角色 ( Role ) 

EJB 中.安全)* t 是应装人 8 定 St 的一个 ■** 象 》 色.尽營它并不与 实陣* 界的 tf •何东西 E 
K . «是部署人 R 会把公(运行这个应用的公中实》的用户和用户映射到这 ft 抽象 
角 i . 例如. Employee 工）私象角 tT 以狭 部署人》所在公 fl 的 " Slaves " U. 


Q M O 



- 搡作环境中—— 

(D 用户 ( User ) 

用户是实际*境中 的人. 这是 实除的 用户，活着的.能呼吸的人.在实际的坏境中会以茱种 
方式来表示这*人. te 是在 EJB 中. 我们 9 S 无法提 枋知道具体的 情况. 比如公 AT 能使用一 
个 LDAPIt 务》来堆护用户的安全《息.一般地.《户会峡射为一个登*名和 口令. 这个信息 
会存 《 在菜个地方，如菜体幸运. 选择 T 合追 的级务 》• 你的 EJBtt 务 ST 以直接 e 置为 保存 
安全信息的 系统. 如果 EJBK 务8 与你公 司用来 存鏟用 户安全信息的机制不兼容.你就必 《 (老 
老实实地生在* Pi . 在 EJBIt 务器的性质文外 中腱入 10000个用户名扣 o 令.这肯定是你不希 
* 的. 


Customer 

PayrollManager 

Sweden 

SalsaDancers 


© 用户组 （ Group ) 

一般地，安全 佶息会 把用户 to 织为一个或多个扠.通常按部门或位置分紐.部署人 B 可以 i 
接从用户 to 玦射到私#：安全角色.不过他可鉋还必用殃射单个的 用户. 
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类级安金乌实例级安全 

g 声明方式 实现安金不够用时.你 STfetg gff 方式 矣 现安全采雎制 
—个特定 bean 实例的诂向。 

到目前为止.我们看到的所有安全都是声明方式的……没有 嫌编 码写到 bean 代码中。声明 
方式实现安全很棒.因为它支持基于组件的开发，你可以在部署时定制 bean, 而无需去动 
代码。公司 A 可能在一个应用中使用一个 bean, 它需要某种访问控制，而这与同样使用这个 
bean 的公司 B 采用的访问控制方法完全不同，或者甚至同一个公司将同一个 bean 用做两种用 
途时也可能需要不间的访问 控制。 


但是声明方式的安全是在类级实现的.你只能指定-个特定角色可以调用哪些方法.但是这 
说明，这个角色可以 W 用该 bean 类任何实例的方法，如鼕需要实例级的安全.在部署描述文 
件中是无法做到的.不过你可以采用程序方式实现安全， 你应该 对这个不陌生……前面已经 
到过 SessionContexI 和 EntityConlexl 中的两个与安全有关的方法. 



f public void doS«curity() { 

java.security.Principal p = context.g«tCall«rPrincipal(); 
String nama = p.getName(); 

// 这里 ft —个比较， 

II 相对干应当与主体名匹的 b««n 中的 
//持久字段.检资 n*»« 

' 


不过要小心!不能保证对主体01用 gelNameO 方法得到的名字与用户 的發* 名一定 EK. 所以 
只要在 bean 中采用了程序方式实埂安全，就必须做好心理准备. bean 的可重用性和可移植性 
会严重降低。而且，这说明 bean 提供者可能需要与操作环境更*密地耦合，这通常不是你希 
望的，因为 bean 提供者有-个假设，就是从 gelNameO 方法 得拜的 名字会与实体 bean 中的 
个持久字段匹 K, 而这在所有环境中可能都不成立.这取决于你的系统如 何管理 安全。 






程序方式实现安全 
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使用稃序方式实规安全来定制方法 


前而已经看到了 getCallerPrincipalO. 通过这个方法可以知 
道容器认为到底是谁在调用。不仅如此，我们还可以使用 
isCallertnRoleO 方法来检奄+:体（不管它是谁，在这种情况下我 
们并不关心主体 是谁） 是不是某个特定的角色（这个角色才是我 
们关心的），假设你有--个私有的定价方法，由某个业务方法调 
用，它要枪査这个 顿客是 否认证为特殊 VIP 颐客组中一员.如果 
他确实是 VIP 颐客，躭可以做特殊处理。也许会给 他一个 折扣， 
也许会对他 提价。 这要看你的业务逻辑怎么 说了， 


private void detenninePrice () { 

if (contaxt.isCallerlnRola( 'VlPCustomor" )) { 
// 赛待这个顿荠 
)( 

// 不那么般勤地对待这个 《 客 


把安全怙, tl 硬编码写到程序中有一些很明®的 NH (禁止4用. 
尤法以可移植的方式 r 作的可能性《大，谇 等）， 除此以外.还 
有•个严重的 N 埋. bean 提供者到底怎样才能提曲知遨应用组装 
人 W 要指定哪些角色？ 

bean 提供*并不知道.或者，至少不应该知道。我们很清楚.在 
实际中， bean 提供者和应用组装人员如果不是同一个人，也往往 
有很密切的关系（当然，这是从专业的角度来讲 的）， 不过， 
这里我们还是要力争得到一个基干组件的开发 揆型， 至少我们 
希碘应用组装人员拿到 bean 提供者提供的 bean (不管是什么样的 
bean) ,都能很好地用 于地自 d 的应用， rfii 这意味着要把这些 
bean 与从其他提供者那里得到的 bean* 成。 

所以现在假设有这 样一种情况： Annie (应用组装人员）利用4个 
现有的 bean 构建-个新应用，其中两个 bean 来自不同的提供者。 
这畔提供者并不为间一家公司工作，而且相互之间不认识.他们 
怎么可能提前交流，怎么可能知道 Annie 将为地的应用选择什么 
角色呢？ 


使运个 好法方«用傲擧 
认法哪 的方用的 调中的 
玎方子。全个使杈 用码兵 
e(i 制决法安一是授 M 代 /£ 

M 定取方理对还来 认在全 
M 来达令处制好止。 ST 患安 
leri 患，达是控最紫法是信鸟 
a I 1(1 式用不要，来方还 色些 
isc 全方调常。问 Sr 用，洛 | 
用安的色通法钫许涓过的他 P 
利用行兔达办的法色不者其锜 
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isCallerlwRoleO 的问遝 . 

bean 桡供者读编码？ 一个 洚色名，侄是他怎么知道 
应用组装人8要使用 f 十么 H 色嗓？如果布不 R - 令 
bean 掻供者泫怎么办？ 







程序方式实现安全 


EJB 中的安全 


把声明方式的安全角色映射到程序员硬编码的（自造）角色 


应用组装人员使用 <rol*-linfc>7t 素在安全角色引用 （程 序员自造的硬编码 
角 色名） 和安全角色（应用组装人员为这个应用选择的抽象角色名）之间建立 
映射。 



应用组装人员 









EJB 中的安全 


使用 < run - as > 安全身份假装成 
别人来调用…… 


一个客户调用一个方法时.容器总是知道这个客户的主体，这 
包括部署人员分 E 给这个主体的抽象安全角色。 rfii 且要记住. 
在客户原来的方法完成工作的过程中. 调用 者的安全上 T 文会 
通过应用传播。概念调用栈中毎一个被调用的方法在得到《用 
的同时都会得到这个安全上下文。 

但足 假设你不希望客户的安全上 T 文传播，怎么办？假 

设客户调用 bean A, 而 bean A 接 F 来«用了 bean B . 你希望 
bean B 认为是別人在调用，换句话说，如果你 希锖 bean A 假装 
成別人.泫怎么做？这样的话. bean Ail (用的所有 bean 都会认 
用者的主体（和角色）不是原来的客户. 而是 別人. 

为什么要这样做？ bean B 可能有《严格的访问 控制， 也许 bean 
B 不允许外面的*户«用它的方法，所以对 T- 映 射到客 户用户 
和用户组的 tt 何抽象角色.没朽 it 立相应的方法许可。但是. 
你可能* •个刚 为其他 bean 往立的特殊角色，只要是这种角色 
的 bean, bean B 就可以接收这 _bcan 的 ill 用。 



如果你希望 bean 假装成 别人. 而不是原来调用 
方法的客户 

<entarpris«-baana> 

<sassion> 

<*]b-naiM>B«anA</ajb-naiBe> 
<MCuri ty-identity 〉 





明碥地指出你希 a 使用頒来调用客户的身分 


<antarpri*a-baana> 

<s*ssioit> 

<ajb-naina>B«anA</ajb-naiaa> 


<*«curity-idantlty> 

<u«B-caller-identity/> 



</» M « ion > 如粟 # 本; 4<5 汝 

</« nt * zpri «_- b ** n «> . «含《»，） 

ii 种酞认找 况。 M 以不用 
垆轉出.不过这么漱也 








采用 < run - as > 的安全上 * F 文传燔 


be*hAa«t«}#ai-# 

户的安全 A 份 . S2S 蕈 
A -Superfeaw- %%. 
bean Si SI# — 个方法。 



4 


bew»# 不} Bit* 采的窖户.他 
认为溻用者的安全 A 份飫 
S "Sup«r»ean" „ BMfbeatiJ 也 
« fe 8 W rim-M 9份. SMbean 
»溻用萬他 bean 的方法 时衾伟 
缚 •SoptrVean" 。 


^ 7 ^ 




，明动 bean 不能用 < use - caU 併-咖岣 W! 


会*哪个调 

idcnu . y />*4-*»- »1. t •了 衫》劝 

㈠ 士‘:如驗 

而是这个 bean 在則其 他1*» "时 •成什么人’ 


bean 

identity> 捋不是 bean A 看 
到的诮用者，而是当 bea»i 
A 壜用 bean 多时 bean P 所看 

到的身份。 

狳句活说， <secority- 
idewtity 〉 不会改变到采 
客户的身份，只会改変 
bean 在调用其他 bean 时传 
燔的传出房份。 


*.ii. 你 《 4 J — Lo 。） 
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EJB 中的安全 


糢似測脍 


关于 EJB 的安全， W 些说法是正确的？（选出所有正确的苒 案。） 

□ A. 所有安全策略都必须用声明方式表述 

□ B. 完成一个方法厲用时.所处的 K 认安全身份就是绀件的创建者 

□ C. 通过使用 EJB, 可以在部署描述文件中使用 EJBQL 声明方法许可 

□ D. 可以在方法级途立安全授权 

□ E. 可以在实例 级途立 安全授权 


对于无耑授权检 迕就能 运行的方法.下面哪神说法是 iK 确的？（选出所有止确 
的® 案 . > 

□ A. 可以列在<«丨0|11加-1^1>元索中 

□ B. 可以列在 <unchccked>7£ 素中 

□ C. 使用 < unc h e ck e d>/!i 泰时，应当放在部署描述文件中通常放 

<rolc-name> 元來的地方 

□ D. -个方法许可关系|8)时指定了 <unchccked> 和一个安全角色时， 客 器会使 

角色 


通常应当由哪些人为应用定义适当的安全策略？（选出所有正确的 S 案 - > 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 系统苷理员 

□ E. 服务器提供者 




± 一个有状态会话 bean 可以在以下哪个方法中调用 isC*llerInRole 方法来完成一 
^个安全检査？（选出所有正确的答案。） 

□ A . ejbCreataO 

□ B . ajbActivata () 

□ C . ejbPassivate () 

□ D . 以上都不行 


J 要保证一个应用安全. bean 掸供者的职贵是什么？（选出所#正确的答案。> 

□ A . 为应用指定安全领域 

□ B . 完成主体的认证 

□ C . 把客户所用的主体映射到为 bean 定义的±体 

□ D . 以上 W 不是 


只-个 CMP 实体 bean 可以在以下_个方法中调用 gciCallcrPrincipalO 方法来完成一个 
0 安全检査？（选出所有 E 磺的答* . > 

□ A. ajbCraata () 

□ B . ajbActiv«t«() 

□ C. ejbPaasivate () 

□ D . •jbPostCraat*() 

□ E . 业务方法 


给定以下方法，一个 BMP 实体 bean 可以在以下哪个方法中调用 g « tc * ll « r - 
PrincipalO 方法来 完成一 个安全栓査？（选出所有正鴯的答案 . > 

□ A . « jbLoad () 

□ B . ajbStor * () 

O C. ajbPaasivat «() 

□ D . ejbPostCraat * () 

□ E . 业务方法 
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EJB 中的安全 


关于部署描述文件中一个特定 bean 的方法许可， K 面哪种说法是正确的？（选 
出所有正确的答 案。） 

□ A. 通配符可以指示 bean 的所有方法 

□ B. 各个重栽方法无法相互区別 

□ C. home 接口中的一个方法无法与组件接口中的一个同名方法相区別 

□ D. 坷以指示单个的方法 


<r 0 l*- n «m«> 元素可以用在囑个与安全相关的部署描述文件元素中？（选出所 
有正确的答案 • > 

□ A. <security-rola> 

□ B. <run-as> 

□ C. <method-nam«> 

□ D. <axclude-Xisfc> 

□ E. <aacurity-rol*-r«f> 


实埂 EJB 应用的安全时，关于毎个人的职责 F 面哪种说法是正确的？（选出所有 
正确的答粜，> 

□ A. 应用组装人员通常要指定应用中什么时候应当使用 run-as 身分 

□ B. bean 提供者将安全角色引用映射为安全角色 

□ C. bean 提供者通常负贵把安全领域和主体域映射到应用 

□ D. 部》人 W 把安全角色引用映射为安全角色 


在<8*(： 1 11^7-1： 0 1«-1^>部署描述文件元素中，哪些子元泰是可选的？（选 
出所 有正鵷 的答案。> 

□ A. <role-name> 

□ B. <rol«-link> 

Q C. <description> 


□ D. 以上都不是可选的 



横拟测验答案 


廉3:^” 

棋似测脍答棄 


关干 EJB 的安全，哪些说法是正确的？（选出所有正确的苒案 ■ > 

□ A. 所有安全策略都必须用声明方式表述 

□ B. 完成一个 方法调 用时，所处的》认安全身份就是组件的创建者 
Q C. 通过使用 EJB, 可以在部署描述文件屮使用 EJBQL 声明方法I午可 
gr d . si 以在方法级建立安全授权 

□ E. 可以在实例级建立安全授权 


2 对于无黹授权检*就能运行的方法， r 面 w 种说法是正鵷的？（选出所有正确 
的答案。） 

^ a . 可以列元 索中- 不 ft 破《用的方 法才故 
U B. 可以列在 <unchecked> 元索中 

^ C. 使用 <unchecked> 元索时，应当放在部 署描述 文件中通常放 <role-name> 
元素的地方 

□ D. —个方法许可关系间时指定 7< un checkcd> 和一个安全角色时，容 S 会使 
角色 


^通常应当由哪些人为应用定义适当的安全策略？ （选出 所有正确的答案。） 

□ A. bean 提供者 
/B. 应用组 装人员 
aT C. 郎署人员 

□ D. 系统管理员 

□ E. 服务器提供者 


_， 34 ** 435 ) 


(«铯： 443) 


(*». 435-436) 
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EJB 中的安全 


一 个有状态会话 bean 可以在以下哪个方法中调用 isC«ai*rInRol* 方法来完成一（规抱 
个安全检査？（选串所有正确的答案 •） 

^ A. ejbCreate () 
itf B. ejbActivata() 

/ C. ejbPassivateO 

□ D. 以上都不行 

__ _ _(»? m 48 “ 54) 

要保证一个应用安全， bean 提供者的职贵是什么？（选出所有 it: 确的答 *• > 

□ A. 为应用指定安全领域 这邊常*«»人8的包务 

□ B. 完成主体的认证 

□ C. 把客户所用的主体映射到为 bean 定义的主体 
HTD . 以上都不是 

-(*^. ,19 ~ ，80) 

-个 CMP 实体 beanSI 以在 以下* 个方法中明用 gctCallcrPrincipalO 方法来完成一个 

安全检 *? (选出所 有止确 的答案 . > 

^ A. ejbCraateO 

□ B. •jbActivataO _ 消&嘗户： 

Q C. ajbPaaaivataO 

rf D. «jbPostCr«ata() 

^ E. 业务方法 

给定以下方法，一个 BMP 实体 bean 叶以在以卜.哪个方法中调用 251) 
Principal U 方法来完成一个安全检査？（选出所有正确的答案.> 
rf A. _jbLo*d() 

B. • jbStora () 

□ C. ejbPa88ivate() — i9& 書户 ！ 

tf D. ejbPostCreate () 

^ E. 业务方法 
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关于部署描述文件中一个特定 bean 的方法许可，下面哪种说法是正确的？（选 
出所有正确的答 粜。） 

^ A . 通配符可以指示 bean 的所有方法 

□ B . 各个重栽方法无法相互区別 isgf * S*•) 

C 3 C . home 接 U 中的一个方法无法与组件接口中的一个同名方法相区別 
a d . 可以指示单个的方法 


<r 0 l«-nam«> 元素可以用在 酃个与 安全相关的部 t 描述文件元索中？ 
•^正确的答 案。） 

4 A 
^ B 

□ C . <raethod-nama> 


U D. <axclud«-list> 
^ E . < 


实现 EJB 应用的安全时，关于每个人的职 K K 面哪种说法蛙正确的？（选出所有 


(*f&, 446--W9) 


正确 的答案 .） 

4 , A . 府用纟 H 装人»通常要指定应用中什么 时候应 当使用 run-as 身份 


□ B . bean 提供者将安全角色引用映射为安全角色 Jt* 在用 4B 娥人 »4 义 

□ C . bean 提供者通常负贵把安全领域和主体域映射 到设用 

□ D . 邢署人 M 把安全角色引用映射为安全角色 


在<»« ( ：>11：“1^1： 0 1«-1：«£>部！描述文件元泰中，哪些+元素是玎选的？ （选（犹 ft: 521 ) 
出所有正确的答*。> 

□ A. <role-nama> 

^ B. <rol*-link> ii 業由在用通装人金义 

4 C .< dascription> 

□ D. 以上都不是可选的 




bean 简直让你费尽 力气。你要编写代码，完成 编译， 进行测试.这个过程反反 
复复地做 r * 数次.你鍰不希望的 躭是. 仅仅因 为部署 K 置中 的一个 小小的 改变. 
就要对已 经测试过的源 代码再《改动。 也许* 数据库的名字变/,也 " r 能&在程序 


中《编码写人了一个税串（记住. bean 不能访问性质文 件）。 另外.如果你根本拿不 


到源代码怎么办？这些 bean 可能是你从 Beans-r-Us 得到的，而他们没有卖给你源代码 


(或者你根本没有这个预 算）. EJB 通过部署描述文件和心油的 •- 个特殊环境可以支 


持 bean 重用。 
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考试大纲 





栋續太網: 


具体 舍义: 


13.1 关干企业 bean 的 JNDI 命名，明确哪些说 
法或示例是正确的，囑些不 正确。 

13.2 部署描述文件中有对应环堍项、 EJB 引 
用和资 源苷理 器连按工厂引用的元索， 
关于这些元素的用途和/或使用.明确 
哪些说法或示例是正磺的，哪些不正 
确. 包括 给你一 个代玛 淸单.关于一个 
特殊的部署描述文件元索，要求你査看 
这段代码是否合适，是否正鶄。 

13.3 给定一组职贵.明确其中分别哪些 S 部 
署人员. bean 提供者.应用组装人员. 
容器.系统管理员或某种组合的职贵. 

1.2 给定一组技术规范，明确哪些是 EJB 
2.0 容器所必需的。 

1.3 关干 EJB 编程限制，明确哪苎说法或示 
例是正确的， 囌些不 正确， 

1.4 将 EJB 角色 *5 角色 积责的 有关描述加以 
匹 K, 描述中可能包括部署描述文件信 


必须知道可以采用何种方式在部署时定制一个 bean, 而无 
需梭改*代码， b can 使用自己的待殊环境完成 JNDI 査找 
时，你必须知遒代码 如何与 部署描述文件中的内容相关 
联.还要了解许多可谓吹毛求疵的细窄问81,往往正是这 
些 细节决定了部 署是否 成功.如果没有注意这苎 H 埋， "T 
能 无法郎 署.或者更槽糕的……可能可以部署， m 是在运 
行一段时间之后 突然崩 潰。 


你要知 道哪些 方面是 EJB 2.0 规范可以保证的.而哪些方 
面不能保证.例如 . EJB 2.0 容器不必支持 JXTA . JMX . 
Servlets 或 JSP , 但是必須支持 JNDI . JMS 和 JAXP . 你要 
知道 EJB 到底能给你什么， 

你还要知道，在 EJB 中，如果想垅4 -个51以在任何 EJB 
2.0 兼容的容》上移植的 bean , 哪些可以做，哪些不能做. 
例如，不齙 tt 听一个 ServerSockei , 但是可 以创达一个客 
户 Socket * 不能访问»务*的本地文件系统，也+能*立 
你自己的线 S . 伹是让一个 bean 类扩展另一个 bean 类是允 
许的， 

你要了解 EJB 角 ft (bean 提供者，应用组装人员等 等）， 
还要知道在开发和部署期间谁做什么。尽管这方面的 N® 
不会很多.但是这一部分对于参加考试的人来说有一定的 
难度，所以如果我是你，魷会很仔细地学习这一部分。 


1.5 


最后一点，你要知道一个 ejb-jar 文件中哪些应该有，哪些 
给定一个列表，明确哪些是对 ejb-jar 文不应该有。例如，必須有 home 接 U 和组件接口（除非使 
件的要求。 用的是一个消息驱动 bean) ,但其中不能有被。 
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你軎欢每次需要改变 bean 行为之时都修改你 
的源代码吗？是的话.请举手。 


当然.如*:只是有人改变了数据库的名字.你肯定 
不想去动你的®代码 • 你知道.通过《改郎署描述 
文件躭完全可以改变亊务厲性和安全访问 • 不过， 
请等等……还不只如此！ 

毎个 EJB 容 器都会 为你的 b can 提供它自己的一个特 
殊环境，你的 bean 要使用这个特殊环*来査找4样东 
西： 

■ 环境项 

坏境项是一些部署时值 （这 样你就不用在代码 
里放 iff 如3前折扣 ♦或 税氺之类的值了）， 

■ 资源管理器连接工厂 

你要使用这些资源管理器连接工厂来得到一个 
数据库连接. 

■ 企业 bean 引用 

一个 bean 想査找另一个 bean 时， K 会大釐使用企 
业 bean 引用！大多数设计都至少涉及某个层次 
的 bean 到 bean 通信， 

■ 资源环境引用 

要用资源环境引用 从眼务 器得到某个所谓“受 
管对象 • 的引用，如 JMS 目标。 
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部署时定制 


beaw 的特殊位 ljava:cowp/eiiv 

bean 会有它自己的一个 JNDI 上下文 • 这是一个专为这个 bean 提供的特殊 
位置， bean 可以在这里进行査找，上下文总是从 InitialComext 开始，但是 
bean 想査东西时往往从 java:comp/cnv 子上下文开始导航 • 
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bean 的环境 


佴不是毎个鄯有 t 3的环燒 . 

而是每个 bean home 有一个环境 

同一个 home 的所有 bean 都有共同的 bean 环境。如*把某个特定的 bean 类型 
在服务器上部署了3次，3次部署都会有不同的 home. 所以一共有3个不同的 
环境。 


来自同一个 home 的所有 
bean 都有相同的环境 



InitialContaxt ic > n«w InitialCont«xt(); 

Double discount = (Double) ic . lookup ("java : conp/env/custDiscounf ); 


不论€_个(；《 
行这个代 




ctomttBetn t ftj ii 
a 个 (ttp 故一神 
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环境子上下文 


java : comp / env / jdbc/CustomerDB 




这，子X下 t# 嚯喇命名 
碎 ">«c" (T-HZ-titOi 
4 '> iie " . iZi ., a , a , C om v / 
«*»/C Bst0 m*.D6<fc 4 9 W 的〉 


** 我的 ' t * 
名芳 C < ii l*08 


bean 的业务方 法中： 


InitialContext ic ° new InitialContaxt() 



方 «i.) ■一- £ 。”，" 


现爷濃 ii 的 m - --- 

器任用 ^ 

iTi- 

角 - m «. f 孑 I ： 下 S . 伐 6 利 

HldiM.ti444«)«^^ £T4，6r 


"CustowerW" 窖户 KKIf 注纊工 

广 t0_ 个 W» …… 1 达轉' «? 







货虞 “㈣ 


这个问《如何处理呢？程序 M 如*不知道 
服务》上数据库是如何配置的.他 怎么硬 
编码-个诸如 *java:comp/env/jdbc/Custom- 
erDB' 的变找串呢？ 

[提示：还记得前面 W 论安全的时候 ft 怎么 
做的吗？ bean 提供者怎么利用 isCallcrlnRole 
(-somcRole") 以程序方式实现安全的？】 
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很简单 …… 

如粜程序员在代码中故一个 I )造的 JNPI 名，他必绍 
在鄯署搏逑文件中告诉部荖人员。 

除非 bean 提供者做了下面的亊情.否則部署人员不会知 ifbean 提供者在代码 
中放了 什么： 

A. 直接告诉他。 

B. 在即时貼上写上 JNDI 名.把它貼在部署人员的监视器上， 

或者 

C. 在部*描述文件中声明引用，并提供有帮助的描述.让部署人员很淸楚 
该为程序员自造的这些名字映射什么. 





bean 的环境 


环 境项： 部署时常量 


假设你在为一个在线购物车系统编写一个简单的结账 bean。 你不知道 bean 最 
后放在嘩里。而且即使你知道，你也很清楚像悦率和折扣策略之类的东西很 
可能会变，就算是同一家公司这也不是固定的. 


利用环境项 （environment entry) ,你可以在编写代码的时候使用一个变 
St. 这个变*在运行时能利用一个 JND 〖査找来填入实际的值。要记住，由 
bean 提供者来选择名字，而由部*人员填入值. 


bean 的此务方 法中： 


InitialContaxt ic = new 


InitialContaxtl); 


我的一 砟分. 

. 


Double dbl = (Double) ic.lookup( 、 'java:corap/env/smartCuatoiiierDiscount") 
custooarDiacount = dbl.doubleValua(); 

// 使用基 •Moubl.WUB： 折扣 


部署描述文件中 
<antity> 




<anv-antry> 

<2 4 费逢 5 这个 <d*acription>dl«count for smart 
名穿 一 、 <«nv-*ntry-name>smartCustomerDiscount 

<«nv-#ntry-typ«>java.lang.Doubl«</«nv-antzy-t ： 


uatonara</d«a< 

aunt</anv-anti 



</«nv-«ntry> 




老 4 -个® 炎 


老芍以值用 ii 个供一个 K 认 <•£: 不 a 乜郝 fij 个 
• 砟*人 J! 必硒 *1 保达 有一个含法的 06 c 
坏嶢珀耷内 客有斯 SW. 田衿砟署人» 不用从 
6«”《供老給出的名字珀衬 H 系外其个定释 的名字 — 在 
6«”期供老* 玆衊场存杏 之箱（也《4*»續.场 放在 
中）. H ■蟯 J* 4不存在的— 

个值.《金釗<这个 IT. 磽珀 ％ 


- ♦ 


不鎳动态地改变一个值！ 


，- 4 be an 己经部蓊.就不 mm 
量的 ttTl ♦想 史錡 bean 看到的 
^法就是1•于新的部*■描述文忤重斯部 
I 署这个 bean. 



部署时定制 


DtegtSestlons 

^ ： 为什么不能*接使用 Java 性质文件，而 
要使用环境项呢？ 

• 这里农尤许使用性璜， H 为你不繞访问 
丈件系统来*入《廣，而且对于系 tt 性肩也无从控 
制 （W 如，没有办法把一个性《设里为 JVM 命令行 
参数> • 

^ ^ 为什么不酼让一个环境项由同 一个应 
用中的多个 bean 共車呢？或者，至少在 同一个 ejb - 
jar 中中共車？ 

答： B 为……反正就*不、龌这徉.根衣没 
有共事 bean 坏境的 机制， 原 因是. 这样一 it 
bean 有6已的私有空间就 没有多 大用处了. b «n 有 
S 己的 W 境 可以避 t 一个很有可觚出现的灾 堆：不 
Plbean 之 W 出硯命名冲突！族句读说， bean 有私有 
空间，这样不 W 的 bean 部署时有 fl 名的环境喟（或 
其他 用） 也不会冲突. 

如果有一个共丰资源或坏境項，就必《对部署的每 
个 bean 都 fc 置一次 • 不及 4•个 部署描 述文忤 fc 置一 
次，而是每个 bean 都*单《»里，而不论 bean 放在 
哪 JE. 


环境项必须是以下的某种 类型： 


■ String 

■ Byte 

■ Short 

■ Integer 

■ Long 

■ Float 

■ Double 

■ Character 

■ Boolean 


环境项只能是 
String 和包装器类 


r # 


必须知道环境项的 
作用范围！ 


你要知道 坏洗項 对于每个 home 是私 
有而且惰一的，如果你为 Customer 
bean 部署 T 一个值为 10 的 
項 * foo " ■ 那么 Customer bean 的所有 
实例从一个业务方法使用 java : comp / 
iv / foo 金找时都会得到肉样的值 
10 ). 

但是如果你的环境项为 - foo •.适 
且另外某个 

名的环境项.此时不会#败命名冲 

突。 Customer bean 的 . foo . 与 Advice 
bean 的 * foo ' 是不一样的.就算它们 
的 4 找串栩 B 也没 关系： ■ 

ic lookup ( ' java : comp / env / foo ' ). * 

且即使内个 bean 都在 W 一个邱 H 31 或企 
丘辟《丈忤 （. ear ) 中，也不会冲突 • 

不 it 这还 不算完一个 bean 类《部 
* 时不 tt 有多个 W 名的資 *■ 所以= 
果在 Customer bean 中把一个环境項命 
名为 -foo". 軋不能《时有一个名 
为 -foo- 的资*管 an 连接工厂•不 
过，只*使用子上下文，就没《事_了_^ 
因为 "jdbc/foo' 与单*的 -foo 是芩 
b 的.所以可以 n 时有： 
java:comp/env/foo 
和 

java:comp/env/jdbc/foo 
te 是若 ft 个资》都名 * java : comp / env / 
fooW 不可以 • «■算它 m 是不用的货* 
矣《也不行. 
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bean 的环境 


关于子上下文 

要记住， java:comp/env 空间只是一个子上下文 （subconlext) 。当然这个空 
间很特殊.但它仍然是一个上 卜 •文.所以可以将其保#在一个 Context 变 St 
中，这样毎次想査东西的时候就不用反复地键人 “javaxomp.env" 了 • 

保存你的特殊环境上 下文： 

InitialContaxt ic = new InitialContaxfcO; 

Context mySpecialPlace = (Context) ic. loolo^("java : ccmp/env"); 

II 現在对 nySpeci«lPl«c •級査找 

Double dbl = (Double) 町 SpecialPlace.lookup<"smartCustoraerE)iscount"> ; 



使用子上下文 £ TS ., 

InitlalContaxt ic = new Ini.tialContext() ; ^ 

Context myTaxInfoCtx • (Context) ic.lookup(''jav ■: conp/env/taxlnfo"); 
// JSfrjttayTaxInfoCtx T- I FS ： 供#找 


Doubl* dbl = (Double) nyTmxInfoCtx.lookupC'taxIUt*"'); 

/ 

用时州 OJ 费我的铸粟鰣以 Of Ti ♦的一个的 R 

-个# 滅 样 7 


tax^Hate 


创建子上下文 



他1成一个孑 

£ T*i 


子上下文之所以存在.只是因为你做7•指定 • 如果在査找代码中键人了 "java: 
comp/env/foo^ar'. 就是在说： 在我的环境中有一个名为 _foo” 的子上下文， 
它包含对象 "bar" „ 邡署这个 bean 时只要 在部署描述文件中使用同一个子上 
下文，这个子上下文就会神奇地存在，这只*因为你说它是存在的。换句话说. 
你不用再把整个过程走-•遍（创达•个新的 JND1 上下文，再对它命名）.想 
让它在那里，它躭在 那里。难进你 不想这样吗？ 


<env-entry-name>taxInfo/taxRate</«nv-entry-r 


4e ' uxMo /' ifcfi 'u*R«t« _ H*. 
ij 样存辟 * ii 个"的含 t 砝濃 
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部署时定制 


资源管理器连接工厂 
(请 考虑： 数据库） 

任何 bean 都珂以使用数据库，实际上，即使是使用容器托管持久存储的 
实体 bean 也可以得到一个数据库的连接，只要它使用这个数据库不是为了 
管理它自己的持久存储，而是 曲其 他事情就行。代码很简单 • 査找-个 
DataSource, 问它要一个 Connection。 一旦有了一个 Conneclion, 就巧以发 
送 JDBC 语句来执行你的 SQLT ， 

尽管 javax.sql.DaiaSource 是 S 前最常用的资源管理器连接工厂，但是也可以 


使用其他类型的资源管理器连接工厂，如 mail 或 URL 连接， 
bean 的业务方 法中： 

InitlalContaxt ic = new InitialContextO ; 


资找的 ii _ 部分必 




DataSourc* ds = (DataSource)ic.lookiq>("java : canp/anv/jdbc/CustomarDB ") 
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bean 的环境 


资源管理器连接工厂类型 


© 


不能在部署描述文件中放任意的资源类型。对于4个标准资源管理器连接工厂 
(如果你把 JMS 主 B 和队列算成是两个不间的类型，那就是5 个）， 必须使用 
以下的某种 类型： 

<r«s-type>javax.sql.DataSource</rea-type> 

<r»s-type>javax.jms.QueueConnectionFactory</raa-type> 
<cas-typ«>javax.jms.TopicConnectionFactory</rcs-type> 


l^£| 

nitp://www.h«»<)llfsl.com 


<r*s-type>javax.mail.Ses8ion</res-typa> 
④ <r»«-typ«>java. net. ORK/ras-typ«> 


尽苷只有这 4 个是 EJB 2.0 中的准类但是如果你 it 要访问其他资源 （如 
既有系统）.还可以使用连接器 （Connecior) 体系结构.连接器超出 f 本书 
的范畴（考 试中电 不会考这个内 容）， 所以你大可放心.不过，如**要的 
话，你应当知 it 有这样一个连接器体系结构可以使用. 


资源授权 

要向 EJBW 务器本身完成认证.但这只*一方面，很有可能数据库也有自己 
的® 录机制.用户可能*要另外 一个登 录名和口令，这与用户向 EJB 服务器 
认证时所用的®录名和口令也许蛙不同的， 

作为一个 bean 提供者.要为资*®理8 (如败 据库）提供用户的登忒数据. 
有两种方法可供选择《 

• <raa->uthX^>ntainar</r*s-auth> 

«* 校权意味着_署人11必《为资*管'*»配置登•信息.这完全取决于 
开发*和資*.而且可 * 意味着#署人 ■必* 将 EJB 安全中使用的主体和角 
色峡資*詈理 S 所需的角 &. 至少， 舞署人 11彳親要《定一个 T 以让 

某个人进入的名字扣 o 令. 

<ras-auth>Baan</res-auth> 

bean 授权意味着<1年 S 要使用 gciConneclionO 的玄 栽级本 （取一个用户名和 
一个 o 令作为參数> : 

Connection conn = ds.getConnaction(userName, password) : 
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完整的资源映射图 


虚构的 JNDL6: 

<resource-ref>CustDB</resourc&<ef> 实防的 JNDLg: CustDatabase 实际的数据 库名： CustomerData 


在代«中. bean * 供者対办 t *- 
Souree (供子 ffH - 个 
讅）*3_^•金《。 《 不* 

堆 «的« 辞 JNPI 名 （K 不知 嫌矣 
耔 的数捕 ««> , J 

•- 个。不 a « 在 》*» a * 件中 
声 *fl 3 — 令 < rMOtirM - r * f > 无纛來 
*诉》»人8«*3计6 


-讀 - 

9S 人 SXbtanS 供者 f •熳的 
<rciovree-rcf>{ ilWW^at*- 
Sovreeii 明 •+ « » 的 * B JNPI 名。 



系法* J18 (SJtftff 璁中 W* 
令人）在*务 BiRBK**. 

•e-t-JMw*. 


在哪里映射.如何映射 



^ \ T 

这 4« 尨中有的鄱分 .在 4 g 以以 ■ 伪的这不人 * 
考 • 必硒知迮的部分柚中 5» 釦何 * 成这 个硪婀 的《务 



bean 的环境 


EJB 引用 

(当 一个 bean]** 另一个 bean 时） 


如采 bean 需要其他的 bean, 这是服务器中最幸运的 beanT, 不过要记住， 
bean 像每个人一样，必须通过 home 接口，如果 bean A 想在 bean B 的 
home 上完成一个 JND1 査找，我们就会像以往一样遇到同样的问 B : 
hean B 的 JNDI 名是什么？作为一个1» 3 1»提供者，你可以造一个名字•在 
部*时，部署人员会把你虚构的名字映射到真正的 JNDI 名，它与你在部 
署描述文件中指定的 bean 类型 

中 (r-UioijK) ，- e 


bean 的业务方法中： 




Objaot o 麵 

tricaHoaa 
iric* advisor 
// 调用 * dvi«or 上 的方法 


ic ■ nm IoitialCont«xt(); ^ 

.ookup(''java:coinp/anv/ejb/AdvicaGivar~); 

•rtablalUmotaOb jact. nan 


ic.lo< 

AdvicaHona home = (JtdvicaBoae) 
Advic* advisor = horn*.craat*() 


m(o, AdvicaHoma.class); 



<ajb-r*f-typ»S«ssion</«jb-ref-typ*> 


这必嫌 & S*ssio” 残 


<hdna>httadfirst. X 




- 切呤趙 


</antity> 
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部署时定制 

EJB 本地引用 







If* * <home» 和 <local-home> 这两个元素名我能 
理解 . 这 ft 有道理的。但是 <remote»W<local>* 怎么 
回寧 ? 应该是 <component>*<local'Component» 才对 
吧？ 

! 你彳以放 》 现在， 《* 过去 t 不*忘记. 

在 EJB 2.0 之前. 并没 有衣地接口的 裱 念，所以 1( •户 





remole 4 to 命名为 ' local - remote ' . ilLJIHJI 了 •為？ 
所以在 EJB 2.0 中.我们 不再把丘务接 o 称为 ■«<! 接 
O '. 而是改叫成 •《 件接 o -. 现在我们杞 这角个 
接 D 称作 -本地 tt 件接 O •和 -itttte 件接 a - • 


问： 


W . 你并没有回答我的问 ■. 为什么远程 


组件接 Q 的标记还是 - remote -. 本地组件#口的标记 


还是 " local ' ? 


• 这还*因此过去遗»的《« (为？■由后 
袭容等 等），在 EJB 1. 丨中. < ejb - ref > 标记用的是 
<home>fc<remole>. 所以现在还是这样，这个命名 
机制基本上是这惮 .+ 奴件接 ot 以是本地或远 e 的， 
如果蛞记没有明确地说 1ome _ . 那说 的就是纽件接 
o , 这些小小的不一致性正 AEJB 麾力的一却分， 


要使用 < ejb - local - ref > 标记。 


sion</ajb-r«f-typa> 

irat. AdviceHoneI«cal</local-honie> 








bean 的环境 


对 EJB 引用使 《 <ejb-link> 


如果应用组装人员看到一个 bean 有同一个应用 中另- •个 bean 的 
EJB 引用，就应该使用 <ejb-link> ft<ejb-ref> 链接到部署描述义件 
中指定的另一个 bean, 可以把 <ejb-link> 想成 是一种 -跳到这个标 
签”的跳转标记，这里链接的值与別处一个 <ejb- na me>rt 素的值 
匹 E. 


个 bean ^« jb - nawe > 值 E 


在部署描述文件中的某个地方 
<entity> 


<«Jb-r*f> 

<ajb-ref-naiae>«jb/AdviceGiver</ejb-r«f-naii>a> 
<ttjb-r*£-typ«>Ses 8 ion</ejb-re£-typ«> 
<hone>head&i:st. AdviceHome</hooa> 
<ramot«>headfirst.Advice</ramot«> 


<ejb-link>AdviceEJB</ejb-link> 


</«jb-r«f> 


</«ntity> 


在部署描述文件中的另 
一 个地方 

<• •• 霧 ion> 


/ (这个都* 

/中（我老吒一个 《EE 应用中的 
/系一个《丨》这4件） 男外* 个 

i — 


紀。 


要 记住： < ejb - Hame > P . 3 k 
部 S 描迷文件中的一个标 
签。它不必乌类名.摟》 
名、 JNPI 名或名孪 g 
紀。它 R 是部*描述文件 
中对应一个特定 bean 的标 
签。 


饫 I 你拕 bean 垵你的定相 
采取名，眛？你的同搴， 
设有人会在乎。 



^ i &( i . 〈小一 «m*>S4 砟*椹 iii# 中的一个 

^ 杉蒼. 以嗜让 郝丨福 (4a 碑中 的《铋鄱分？I用。 
ii 不4*»的6««*名 CtW 系® (酴 it 你边巧 
** 名 J64 mb 鱟名）。 


e| — 在-个咖述文件中1这》*•-个抑 1 娜-'■不 
ft 在一个 J2EE 应用中惟一. 

这并不*味*同-个用中•-:工；“:,❺ 
以有多以咖文忤， — 这祥一来命 link > 就有2 H 

二⑼工 在… * 

$ 相对于乡前部 箸糾文 件的 ^ 

•_，一4 ><^a iorifAHvirftEJB^cit 

<ejb-link>../custSe 
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资源环境引用（可以 考虑： JMS 目标) 


作为一个 bean 提供者，可以在 JNDI 中査找两种与资源有关的 东西： ■种垦资 
源管理器连接工厂引用，另一种是所谓的受管对象 (administered object) 的 
引用。其主要区別在于，资源环境引用是你想要的■个东西的引用，而工厂 
给你的只是你想要的东西的一个连接„换句话说.受苷对象是一个0标，而 
资源管理器连 接工厂 用只是得到你想要的东西的第一步（一个连接） • 

不过现在你要换换脑了只要 看到资 源环境引用，就把它换成 JMS 目标，因 
为如今使用的资源环境引用主要就是 JMSB 标.不错.以往正是把资源环境 
引用叫作 "JMS 目标引用 • ，但是从长远考虑这样过干限制了。再说了，这 
样太明确了.显得没有深度。 


bean 的业务方 法中： 


InitialContaxt ic = n*« InitialContaztO ; 

Objact o - ic. lookup (" java : coop/anv/jms/Ne»CustomarQueue") ，- 
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bean 的环境 


兵子鄯 1 楛逑文件， bean 槿供者和应用组装人呙 

各 t 的职责 



不要相.心，现在不用把所有这些都记住！在后面逐步介绍这些内容 
的时候，你就会更清楚.至干现在.只要对他们各自负责些什么有 
—个总体的 W 念就可以了 • 


中代 铒扣兵 
的内«生*必 8 ‘ 11 故入 


bean 提供者 

■ bean 名 

■ bean 类. home 接 o 和纽忤接口的完全》定名 

■ bean 类 S (会谈 bean, 实体 bean 等等> 

■ 再入（仅用于实体 beanl 



多个 4 巧 

入.奄的 姑 a * 妗*•个昶 *• 
6用4»)“*”作 6 。 


应用组装人员 

«改 bean 提供者的信,&: 

■ 环境項的值 
■ 描述字段（飧改或 新建） 
■ 关系名修改 


■ 会诂 bean 的状态管《 (无状态还是有状态> 

■ 事务划分类* (bean 托管还是容》托管> 

■ 实体 bean# 久存«管《 (bean 托管还是容 8 
托詈） 

■ 主嫂类 

■ 对于 CMP : 私象糢式名， CMP 字段. CMR 关 
系.查找方法和选择金询. 

■ 資源管理》连接工厂 
■ 环境項声明 
■ EiB « i 用（本地和迟 a ) 

■ 安全角色引用 

■ 对于消息®动 bean: 目标. 消息选择方法以 
及螭认橫式. 


■ 消息6动 bean 消息选 择方法 （可能是有 
所限制.12不是 替换） 


应用组装信乜（郎是吋选的）： 

■ _定企 Jkbean 引用 （也就 是说，把一个 

bean 与两一个 ejb-jar 或 J2EE 应用中的另 
一个 beantt 接起来） 

■ 安全* t (bean* 户 的推苒 《色） 

■ 方法许可：安全角邑与 beanhome 接 
u 和纽件接 o 中方法之间的一个关系。 

■ 将安 全角色 用 tt 接到安全角色 
■ 安全身份矣 S : 调用者 ( caller ) 还是 


兵子部荖楛迷文件，部1人员 
的职 t 


% 

部署人员 


修改 bean 提供者的 倌息： 

■ 确保所有环境項都有合法值。 

其他与部署描述文件有关的任务。所有这些都是用一个特定于 
开发商的工具完成.而不是 ejb-jar 部署描述文件的一 部分： 

安全 

_指定应用的安全領域 (security domain) 和主体域 (principal 
■ 为安全角色（而不 是安全角色？ I 用） 指定主体和/或 


0 


部署 人员使用特定 
于开发商的工具来 
做工作 


共于部署人 R 和他对部署 描述文 
件所做的工作.你 Tfc 会发 
个问題.心* 想： .部 暑人 B 根 f 
没有劝*署《1£文件中的气何今 

S,. 所以这没_暑人 B 的任♦•丄以 
r.i± …关于部署 
许 M&. 部署人 
职责.料时 

w 如.推把安全 ft 色块射^安^； 
幾色 ii 用？ . * 

么谁把主体《*射《安全角邑呢？ 
是部署人«. 


为組忤间的 谓用委 托主体（也就是说. It 置 run-as 主 体）. 

资*管理器连接工厂 

将資* 管 as 连接工厂用螂 定釣躁 作环境中一个实际的 
资*管《»連核工厂. 

*客8授权的资*访《*&置螢录《息， 

EJB 引用 

确保所有 EJBil 用都与操作坏境中己存在 bean 的 home 螂定。 

确保目标 bean 与 EJBil 用中声明的典 S 是典 fi 政 客的. 


1资源环 境引用 IJMS 主题或 队列） 

确保所有声明的資* il 用都蜱定到操作坏境中存在的对象 
上，并螭保日标对象与所声明的类《是类型鈇容的. 















采看 beaw 的运行吋环瑷 


我们几乎介绍完 Tbean 的世界，既然已经了解了 bean 的特殊 JND1 环境. 关子 
bean 的运行时环境还有一些细节需要了解。这些内容考试都有要求，所以现在可 
别打瞌睡。就快学完就在前面！ 


■ 保证有的 API 

必《清楚 -®AP 〖是4•一个 EJB 2.0 容器都保 tf •要有的，而嗶痊不是 EJB 
2.0 容*的一奔分.例如， JMS 就是支种的，而 JXTA 不是， 

■ 保证有的服务 

必《知道4•一个 EIB2.0 容》都保证提供噚*支抖.而哪*不 ft 保证•例 
如，事务支持 T 以保 tf, 而 ft 平對不一定支持. 

■ ejb - jar 的结构 

可 ft 这并不算是运行时坏境.》是筹没有哪个地方速合说 ejb-jar 的结构 
了，而你又必《知道这个 内客. 所以我们把它放在这里.万一你忘记了 
我们 在豕一章讶的糸*, T 以在这里玄*一下，例如，你必《知道一个 
cjb-jarT 以没有一个清单， ft 是必須 有一个 META-1NF0 录，而 i 这个 
H 录下必須有部署猫述文件.这个#署描述丈件的文件名必«是 -ejb- 
jar.xml''. 

■ 纗程限制 

如果你希 SE 你的 bean 在任何 EJB 2.0 兼容容 S 上都是可移植/兼容的，就 
不龅做下兩所列的事情.就 寒你的 开发*尤许邺样做也不行（开犮商可 
能不是有意 的）。 而这还不只是* 了可移椬性.这 《■»♦! 还与安全有 
关.例如，如果你想管己的线《,就会#客 J* 的道，容 JS 知道你最 
后会 鴆得一团糟。 你肯定不希《对容》的工作 •楗和 吧. 

如果你的容》先许这么做.仅 * 这一点并不能说明这样倣是对的.考试 
时，你必《知道规范中对嬋*做了限制。如果考试时问你莱种情况是否 
可詭.而它是规范中明确限《的，就算你的开发*尤许这样倣，你也必 
須说不可能。对考试来说，如果你做 T ■一件事后不軀保持可移植性，这 
件事情就是不能做的. 



啷些 API 是 EJP 2.0 保 ii 支特的？ 


bean 的环境 



J2SE 

不看上面，你知道这 JNDI 
些 API 各自是干什么 
的吗？如果你不知道， 

可以根据你对 EJB 的了 JDBC 
_ 歸。 JMS 



我们已经把最难的一 JavaMail - 
个给你做出来 r。 JAXP - 
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bean 的环境 


—些重 要的.有保证的服务和行为 


■ 分布式事务 
■ 线程安全 

■ 实体 bean 的容器托管持久存储 
■ 安全领域和-个主体域（不能保证多个 主体域 > 









bean 的环境 


编程雎制 
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(5) 用以下给出的各个部分（而且只 ft 用这* _ 分）， 
把它们 f 新纽装为正确的 K 置（根*需要* 线）. 
在右边的空白处*出最终的蛄构.并在 B 彖上 



AdviceBean.class 


A4JAR44W 
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廉以:" 

镤似測脍 


哪些 API 是 EJB 2.0 容器保证支持的？（选出所有正磽的答案 . > 


□ A.JAXP 

□ B. JNDI 

□ C. JXTA 

□ D. JDBC 

□ E. JMS 


关于企业 bean 的环境，以卜"哪种说法是正确的？ （选 出所有 IF.W 的答案。） 

□ A. 环境项对于同一 个企收 bean 类型的实例 ft 惟一的 

□ B. 在一个 EJB 2.0 容器中.一个 EJB 可以有多组环境项 

□ C. EJB 的环境项的以由 EJB 在运行时嫌改 

□ D. 坏境项值可以是基本类《或包装 器类喂 


哪些 API4EJB2.0 容器保证玄持的？（选出所有正确的答案 . > 



横 拟测骏 


给定一个名为 “Cusiomer- 的 bean, 以及一个名为 “lastName” 的环境项，以下 
哪个 bean 类代码段会返回这个环境项的值？（选出所有正确的答案》> 


□ A. Contaxt c = new SessionContaxt(); 

Context • = (Context) c. lookup < ** java : coiq>/env"); 
String name — (String) e.lookup< "lastName"); 

□ B. Context c • new InitialCont«xt(); 

Context e = (Context) c.lookup( "java : comp/env/ 
Customer"); 

String nama = (String) e.lookup( "lastNama" > ; 

□ C. Context e ^ new Lookup ( "javarcoiqj/env'); 

Context c = new InitialCont«xt(«); 

String name = (String) c.lookup( "lastNamo" > ; 

□ D. Context c = new InitialContext( "Customer"); 

Context • - (Context) c.lookup< 'java:cony/«nv"); 
String nama = (String) •.lookup( "lastNama"); 

□ E. Context c = new InitialContaxt(); 

Context e = (Context) c.lookup( "javarcony/env"); 
String nama = (String) •.lookup( "lastNama"); 


编写一个会话 bean 类时，要保证这 tbean 在所有 EJB 2.0 容器上都可移椬，应* 
免哪些技术？（选出所有正磽的答 案）. 

□ A. 使用 java.net.Socket 类 

□ B. 使用内部类 

□ C. 对字段使用 "final' 枝饰符 

□ D. 将 “this” 作为参数传递 
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在一个 bean 的部署描述文件中，以下 W 个类型是 <*nv-entry-typ«>^ 素中的 
合法数据类型？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. byt« 

□ B. short 

Q C. ArrayList 

□ D. java.lang.Boolean 
Q E. java.lang.Character 

编写 EJB 时，要保证这个 EJB 在所有 EJB 2.0 容器上都可移植，应避免 W 些声明？ 
(选出所有正确的答案。> 

□ A. final int x; 

Q B. static int x; 

□ C. final 馨 t 廳 tic int 蕙<' 

□ D. final transient int x; 

通常由谁负#在 bean 的部署描述文件中指定査找文件和选择査询？ 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人« 

□ c 部署人 H 

□ D. 系统苷》员 

□ H. 服务器提供者 


要得到一个 JDBC 连接，会使用 W 个（哪 些） 部署描述文件元泰？ <选出所有正 
确的答案，> 

□ A. <«jb-r«f> 

□ B. <*jb-link> 

□ C. <rola-naiM> 

□ D. <«nv-«ntry> 

□ E. <r«sourca-ra£> 
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通常由谁将多个 ejb-jar 文件合并为一个 ejlnjar 文件？ 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 系统管理员 

□ E. 服务器提供者 


bean 提供者要找到其他 EJB 的 home 接口，会使用》个（哪 些） 部署描述文件元 
素？ 《选 出所有正确的答案。> 

Q A. <«jb-r«f> 

Q B. <r«s-typ«> 

□ C. <«nv-«ntry> 

Q O. <rol«-naoM> 

Q E. <r*sourc«-r«f> 


关 T •资*苷理器连接 I 厂引用， bean 提供者有哪些职责？（选出所有正确的答 
案 . > 

□ A. 在 EJB 胆务器上《置资*笠理器 

□ b . 为资源管理器配*«录《息 

□ C. 为部署描述文件指定 这样- 个引用 

□ D. 创 it 与 JNDI 的 一个符 号链接 


ejlHar 文件被认为厲干*两方面之间的合约？（选出所有正磽的答案 . > 

□ A. bean 提供者和系统苷理员之间 

□ B. bean 提供者和应用组装人员之间 

□ C. 应用组装人员和郎署人员之间 

□ D. 应用组装人员和系统苷理员之间 

□ E. 部署人员和系统管理员之间 



bean 的环境 


1 A 在毎个 ejb-jai ■文件中必须包括哪些类文件（直接或者间接）？（选出所有正确的 
答案，> 

□ A. 企业 bean 类 

Q B. EJBObject 接口的桩类 

□ C. 企业 bean 的超类 

□ D. 用做参数或返回类型的所有 J2SE 类 


通常由谁负贵声明部署描述文件中的资 源连接 1:厂引用？ 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人« 

□ D. 容器提供者 

□ E. 系统苷理员 


16 


关于- •个合法的 ejb-jar 文件，以卜'郦些说法是正磽的？（选出所有正确的答 
案 • > 


□ A. 必须包含一个 home 接 U 和一个组件接 U 

□ B. 郎署描述文件是可选的 

□ C. 必须包含这个 bean 所用的所有 J2EE 类 

□ D. 企业 bean 类是可选的 


通常由谁负责途立资 源管理 器饫录诘息？ 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 容器提供者 

□ H. 系统管理员 
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(办， _ 甏餮 


糢似測脍答素 


哪些 API 是 EJB 2X) 容器保证支持的？ （选出 所有正确的答 案，） 
V A. JAXP 
^ B. JNDI 
□ C.JXTA 
^ D.JDBC 

〆 e _ ms 


一 (*!6 .的 3 ) 


关于企业 bean 的环境，以下 》 种说法&止瘸的？（选出所有正确的答案。> 

□ A. 环堍项对干间 -- 个企业 bean 类型的实例*惟一的 
*/ B. 在一个 EJB 2.0 容器，一个 EJB 可以有多组坏境项 

□ C. EJB 的环境项的值可以由 EJB 在运行时修改 

□ D. 环境项值可以是莱本类塱或包装器类型 -Sfc 夺蕞 S» IM 和® 


.412) 


哪些 API 是 EJB 2.0 容器保证支抟的？（选出所有正确的答案。 





bean 的环境 


A 给定一个名为 "Customer" 的 bean, 以及一个名为 -lastNarae' 的环境项，以下 
* 哪个 bean 类代码段会返回这个环境项的值？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. Context c = new SessionContextO ; ~ S*ss‘+o»Co”fe«r ( 不同子州卩 J 上下丈 

Context e = (Context) c.lookup( *java:con^/env"); 

String nama = (String) e.lookup( 'lastName"); 


□ B. Context c = new InitialContextO; 

Context • • (Contaxt) c.lookup( "java : coaq>/*nv/ 
Customar"); 

String name « (String) e.lookup( "lastName"); 

Q C. Context e = new Lookup ( "java:con5> / «nv"); 
Context c = new InitialContext(a); 

String name = (String) c.lookup( ~lastName~ ); 


Q D. Context c = n«w InitialContaxt( "Customer'); 

Context • s (Context) c.lookup( 'java : coap/»nv "); 
String name = (String) •.lookup( "lastNam*"); 


- iaf 


Context • = (Context) c.lookup( *j«v*:comp/«nv"); 
String name = (String) •.lookup( "lastName "); 


C 编写一个会话 bean 类时，要保证这个 bean 在所有 EJB 2.0 容 器上都 5 I 移植，应避 (*- 6：494 ~ 49 } 

^免哪些技术？（选出所有正确的答案 . > 

° A. fit 用 ; )ava.n_t.Socket 类 - 謇户 S 0 c*«4 g 以的 . 只 4 

□ B. 使用内部类 S„ w Soeh,tZH ' 

□ C. 对字段使用 “final- 修饰符 
/ D. 将 “this” 作为参数传递 
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在一个 bean 的部署描述文件中，以下 W 个类型是<*1^-«1>1：1^-1^>元素中的 (現格 :4 ( 3) 
合法数据类型？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. byt« 

Q B. short 

Q C.ArrayList 

l/ D. java. lang.Boolean _ o. ^¥ 8 % « 

^ E. java.lang.Character 

编写 EJB 时，要保证这个 EJB 在所有 EJB 2.0 容器上都可移植.应避免哪些声明？ 

(选出所有£磽的答 案。） 

□ A. final int x; 

^ B. at*tic int x; - «u«ic 的的时 36 4 矗私》羼1 

□ C. final static int x; 

□ D. final transiant int 蕙/ 

通常由谁负 « 在 bean 的部署描述文件中 指定查 找文件和选择査询？ .^ b ~* 5l) 

>£ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部*人员 

□ D. 系统管理员 

□ E. 服务器提供者 


要得到一个 JDBC 连接，会使用 W 个 （囑些 > 郎署描述文件元索？（选出所有正 
确的答 案。） （《%: 424 ) 



bean 的环境 


通常由谁将多个 ejb - jar 文件合并为一个 ejb - jar 文件？ («?6 

Q A . bean 提供者 
^ B . 应用组装人员 

□ C . 部署人员 

□ D . 系统苷理员 

□ E . 服务器提供者 


bean 提供者要找到其他 EJB 的 home 接口，会使用哪个（哪些> 部署描述文件元 416) 
素？ （选出 所有正确的淬 案。》 

^ A . 

□ B . < r * s - typ «> 

□ C . <« nv -« ntry > 

Q D . < role - name > 

□ E . < resource - re £> 


关 -r 资澜 聍理器连接 ]: 厂引用. i> ean 提供者 有明咚职 »?(选出所有正确的答 （ttH 2l) 
案 .） 

□ A. 在 EJB 服务器上 K* 资® 管理器 

□ b. 为资 * 管理器 Ksa 录佔总 

4 c. 为部署描述文件指定这样一个引用 

□ D. 创建与 JND 啲 〜个符 号链接 

ejb-jar 文件被认为 厲干哪 两方面之间的合约？（选出所有正碥 的答案 .） 

□ A. bean 提供者和系统苷理员之间 
^ B. bean 提供者和应用组装人 员之间 
^ C. 应用组装人员和部*人员之间 

□ D. 应用组装人员和系统苷理员之间 

□ E. 部署人员和系统管理 H 之间 



14, 在毎个 ejb-jar 文件中必须包 括嗶些 类文件（直接或者间 接）？ （选出所有正确的 «,>. 4 88) 

答案。） 

^ A. 企业 bean 类 
Q B. EJBObjcct 接口的桩类 
C. 企业 bean 的超类 

□ D. 用作参数或返回类型的所有 J2SE 类- ■ 


通常由谁负贵声明部署描述文件中 的资* 连接工厂引用？ 
^ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 容器提供者 

□ E. 系统管理员 


16 


关于一个合法的 ejb-jar 文件，以下囑些说法是正磽的？（选出所有正确的答 
案.> 


rf A. 必须包含一个 home 接口和一个姐件接口 


□ B, 郎署描述文件是可选的 


□ C. 必须包含这个 bean 所用的所有 J2EE 类 

□ D. 企 Jkbean 类是珂选的 


通常由谁负责》立资廉苷理器登录信息？ 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 
^ C. 部》人员 

□ D. 容器提供者 

□ E. 系统管理员 


_ (*格:*» 88) 
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附 彔在： 

+最后的模鉍蒯验 





(备零零鬌瞽 


♦ 


在你确馆已经光分准备好之前先不要做这个換似 a 。 如*做得太竿.等你下次再做的时候这 
躭不是一份新考卷/ •, 你会对其中的一些 kb 留有印象.这样会让你得 a 不符合实际的髙 
分.我们真地很 希望你 能一次 躭通过 考试. （不 过，要是你没能通过考 w , 毎次1考时都再 
灭一次这本书那我们例是很欢迎……> 

为了避免••我记得见过这个问 «" 的情况，这个樓拟测验要比实际考试稍难 -- 点.这里没有 
告诉你毎个问8到底有多少个正确答案.我们的 H 題和答*从语调.风格.难度到内 容都与 
实际考试几乎一样，但6由于没有告诉你该选择多少个 S*, 所以你无法根据这个提示排除 
任何答案。我们确实很严格，不过希望你知道， 碰上 这种題目对我们自己来说也 很練手 ，甚 
至比你更头疼（不过你该庆幸， 躭在 几年前 Sun 实际的 Java 考试采用 的躭是这种® 型，大多 
败问埋的后面都要求 •■选 出所有正确的答案 . 

参加考式的大多数人都说我们的 模拟* 验比实际的 SCBCD 要难•些，但是他们的测验成缋 
与实 R 考试的得分却很接近.这个模拟测验可以很好地 评瀏出 你准备得怎么样了，但是要求 
你做到以 T 几点> 

( 1 ) 必须在2个小时内完成.就加实际的考试一样， 

(2) 在做模拟測验的时候不能看书！ 

( 3 ) 不要•遍遍地反 复做。 等做到第 4 遍的时候，你可能 98 %都能做对但仍然未能通过实际 
考试，这只是因为你记住了达 个換拟 测验的題目和答案。 

(4) 在做換拟测验之前不要噶太多的 ffl 或者其他提神的东西（比如说 BenandJeny’fFudge 
Brownie, Red Bull™, Frosted Flakes™ cereal 等 等）。 




< 备零繫 ■警 


I 后的耩似測蹌 

EJB 2.0 有什么奸处？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 服务器癉痪后， MDB 还可幸存 

□ B.— 个实体的表示可以由多个客户共享 

□ C. 支持嵌套事务 

□ D. 动态服务恢复 

Q E. 可以用声明方式设* W 离级刖 


哪些方法是客户 直接凋 用的？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. ajbPasaivataO 

□ B. 业务方法 

□ C. aetSassionContaxt() 

□ D. n « Mlnat « nc * () 

□ E. craat* () 


EJBHomc 接 U 里有哪些方法？ （选 出所有正确的答案 .） 

□ A. remove(Handle handle) 

□ B. remove<Object primary Key) 

Q C. getHandleO 

□ D. 以上都不是 




附录 A 最后的横拟测验 


哪些方法可以由处于入池状态的 CMP bean 运行？（选出所有正确的答案。） 
Q A . ejbLoad () 

□ B . « jbFind () 

Q C . ejbStore () 

□ D . ajbCraateO 

□ E. 业务方法 

□ F. ajbHome () 


关于消息驱动 bean, 哪些说法是正衊的？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. 对消息驱动 bean 实例的所有调用都必须串行化 

□ B. 容器能保证消息会按其接收的順序得到处理 

□ C. bean 的 •jbCrMtO 方法必须取一个类型为•的 

参数 

□ D. bean 提供者使用部署描述文件来指示 bean 类的实例面向主 B 还是队列 


关千一个企业 bean 的环塽.哪些说 法是正 确的？（选出所有正确的答粜 . > 

□ A. 在 bean 能访 H 其环境項之柚，这个 bean 必*先使用一个 

SM«ionCont«xt 对 象得到 命名上下文 

□ B. 只有 bean 提供者才能设置坏境项« 

□ C. bean 的环境项只能保存在 "j.vatcomp/.nv" 或其某个子上下文中 

□ D. 对 T_bean 代码中的每个坏境项 査找. 在 bean 的部署描述文件中都必须有一 

个匹 fcW<*nv-*ntry> 元索 


关干 EJB 中的安全角色，哪些说法是正磽的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 安全角色是使用<«=0^印-^1« ! >元索在部署描述文件中定义的 

□ B. 安全角色的作用范 S 是实例级的 

□ C. 多个方法可以映射到一个安全角色 

□ D. —个方法只能出埂在一个安全角色中 
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--个 EJB 2.0 容器必须至少支持哪些 API 的一个子集？ （选出 所有正确的答 案。） 

□ A. JTA 1.0.1 

□ B. JDBC 2.0 

□ C. JMS ).0.2 


□ D. JAX-RCP1.0 


关于无状态会话 bean, 哪些说 法是正 磽的？（选出所有正确的答案。 > ? 

□ A. 可以使用 bean 托苷亊务划分 

□ B. 必须有一个无#数创途方法 

□ C. 一个实例可以支持并发 W 用 

□ D. 必须扩展 javax.ejb_SessionBean 


哪个功能只在以 F 的某一个接口中有（而不是两个接口中都有） 
-实体对象的远程组件接 U 
-实体对象的本地组件接11 
(选出所有正确的答案。> 

□ A. «除对象 

Q B. 得到对象的句柄 

□ C. 调用业务方法 

□ D. 得到对象的主键 


创逮一个 CMP 实体 bean 时.哪些方法是4选的？（选出所有正磽的答案《 ) 
Q A. ajbLoadO 

□ B. ajbCr«at«() 

□ C. ejbRemove () 



附录 A 最后的模拟瀏验 


|2 哪些方法可以在处于人池状态的 bean 上调用？（选出所有正确的答案 . > 



□ B. ejbLoad() 

□ C. ajbStoreO 

□ D. ejbSalsct () 

□ E. ejbPassivatef) 


关于消患驱动 bean 的生命周期.哪些说法是正磽的？（选出所有正确的答案。> 

□ A. onMessaga 方法完成时，容器通常会 谰用 ejbRcmove 

□ B onM« a8a g e (> 方法可以 M 出应用异常 

□ C. 消惠 S 动 bean 只能使用 CMT 划分 

□ D. g*tRollbaclcOnly () 方法只能从 onMessage 方 法调用 


关 T 消 .6 •明动 bean 类，哪些说法* 正蹺 的？（选出所有正碥的答案， ） 

□ A. 必须实现 （ft 接或 间接） javax. jaa.Maasag* 

□ B. 必须有一个公共构造函数，取…个类型为的参数 

□ C . 允许实现方法 

□ D. 实现 方法鼉 可选的 

□ E. 这个*不能声明为 “final" 


1丨在部署描述文件的 <«jb-loc«l- r *f>^ 素中，哪些元素是可选的？（选出所 
有 iF. 确的答 案。） 

□ A. <local> 

□ B. <«jb-linlt> 

□ C. <local-home> 

□ D. <d«acription> 

□ E. <«jb-raf-name> 

□ F. <«jb-r«f-typ»> 
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关于资源管理器连接工厂，霉些说法是正确的？（选出所有正确的答案。） 

□ A. <找3-811»1：11>9-8«；05«>部署描述文件元素用干指示一个资源管理器 

的连接是否可以在应用中的多个 EJB 之间共车 

□ B. <re3-8haring-scope>gPSJffiif3tl ! t : Jt^€l^<resource-ref>7C 

索 

□ C. bean 的所有资源管理器连接工厂引用都声明在一个 <r M ourc«-r«f> 

元索中，使用 < rM - r * f - n « m »>7 t 素来加以区别 

□ D. 默认地，一个给定资源管理器的连接可以在应用中的多个 bean 之间共 

享 


关于 EJB 代码中引用的安全角色， W 些说法是正磽的？（选出所有正 确的答 
案。） 

□ A . 在部署描述文件中，这些引用含在 <MCurity-rol«-r_*> 元索中 

□ B . <««{!»11：1^7-101*>元衆包括 < a * curity - rol *- ref > 元素 

Q C. 在桌中， <rol«-nama> 元素的值与 bean 的 
isCallerlnRole 方法 W 用的参数相同 

□ D . <rol*-link> 元索用干链接两个 <MCurity-rol«-r_f> 元素 


关 T 客户的安全 视田， W 些说法是正磺的？（选出所有正确的答 «• > 

□ A. 亊务性客户不能在一个事务中改变它的主体关联 

□ B. 会话 bean 的客户在与会话対象通信期间不能改变它的主体关联 

□ C. —个亊务中的亊务性清求不可能来自多个客户 

□ D. 以上都不对 



附录 A 最后的模拟澜验 


编写一个实体 bean 类时，如果想确保这个 bean 在所有 EIB 2.0 容器上都可移植， 
应当避免哪些技术？（选出所有正确的答案。> 

□ A. 改变线程的优先级 

□ B. 使用反射 API 

□ C. 使用包装器类 

□ D. 使用静态嵌套类 


编写一个消息驱动 bean 类时，如杲想确保这个 bean 在所有 EJB 2.0 容器上都可移 
植，应当避免哪些技术？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 使用 GUI 的 Swing API 

□ B . 使用 - transieitt ” 錄饰符 

□ C. 使用本地库 

□ D. 读取文件描述符 


容器钝化一个有状态会话 bean 时，对容器有明些要求？ 

□ A. bean 的实例状态总是要经过 Java 编程语言的串行化 （Serialization) 

□ B. 必须把 bean 的所有实例宇段状态保存起来，而不论字段的珐饰符是什么 

□ C. 必須保存 bean 的 SessionContcxi 对象的引用 

□ D. 必须保存所有作空的临时 (transient) 变量 


jav « x . « jb . E JBLoMlOb j«ct 接口中定义了哪些功能？（选出所有正确的答 

m, ) 

□ A. 删除一个实体对 ft 

□ B. 得到一个实体对象的主键 

□ C. 得拜实体对象的一个本地 home 按口 

□ d . 得到实体对象的一个远程组件接 a 

□ E. 向客户展现 j * v «*.* jb . EntityB«*n 接口的方法 



关于 ejbSelect 方法，哪些说法是正磽的？（选出所有正确的答案。） 

□ A. 岈以展现给客户 

Q B. 只能返回 EJBObjecl 或 EJBLocalObjects 

□ C. 只能由处于准备状态的 bean 调用 

□ D. 必须与部署描述文件中的一个*询元素关联 


娜些方法绝对不会由消息驱动 bean 成功调用？（选出所有正确的答案„ > 

□ A. isCallarlnRole () 

□ B . gatEJBHomeO 

□ C. gtttRollbackOnly () 

□ D . setRollbackOnly () 

□ H . getCallerPrincipal () 


通常由哪些角色负贵向 EIB 的部署描述文件增加 <ejb-link> 元索？ 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 容器提供者 

□ E. 系统管理员 


无状态会话 bean 可以在以下囑个方法中调用 i»Call«rInRol« (> 方法来完成一 
个安全检査？（选出所有正确的答案，> 

□ A. ajbCraataO 

□ B. ajbRemov* () 

□ C. satSessionContextO 


□ D. 以上都不对 



附录 A 最后的横拟測验 


通常由哪两个角色负责创建 ejb-jar 文件？（有两个 答案） 

□ A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 系统苷理员 


以下 W 个无状态会话 bean 容器 W 调方法要取一个参数？（选出所有正确的答 
案。> 

U A. •jbRemove 
Q B. ajbCraate 

□ C. ejbCreate 

□ D. «jbPassivat« 

□ E. satSassionContaxt 


以下哪 些方法无法在 ScssionComext 接口上调用？（选出所有正确的答案.> 

□ A. gatEJBHom* () 

□ B. gatEJBObject () 

□ C. gatBJBTransaction() 

□ D. isCallarInRoX«() 

□ H. gatOsvrTranaaction() 


关十实体 bean 的远程组件接口.哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案。） 

□ A. 如果客户 试田在 一个不存在的实体上«用一个方法，会抛出-个 j«v«. 

rmi .NoSuchRemoteObjectException 异常。 

□ B. 必须扩展 j*VM.*jb.EJBHom« 

□ C. 其方法必须声明 java. mi. RoooteException 
Q 0. 定义了 一 个 r*mov 籲 (Handle handle) 方法. 
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41 关于一个实体 bean 的本地 home 接 n 中的査找方法， 囑些说 法是正确的？（选出 
所有正确的答 案。） 

□ A. 可以取任何合法的 Java 名 

Q B. 必须都声明 javax.ejb.FinderException 
Q C. 可以（可选）声明 java, rmi .RemoteException 
CJ D. findByPrimaryKey 方法可以®教 

□ E. findByPrimaryKey 方法的返回类型必須是 bean 的本地组件接口 

□ F. 名为 -flndXXX" 的方法必须以 bean 的本地组件接口作为其声明的返回 

类型 

^ 2 关+消 患驱动 bean. 哪些说法趁正鵷的？ （选 出所有.正确的答 案。） 

□ A. 部署人 M 使用部署描述文件来碥定-个 bean 是面 向队列 （Queue) 还是 

面向中.埋 （Topic > 

□ B. 这个类必须声明为 final 

□ C. 这个类必须声明 •个 《jbR««o V *U 方法 

□ D . 这个类可以打重典的方法 

□ E . 这个类必须定义一个无畚数的方法 


以下是 SP 署描还文件中的 .段： 
<«ntity> 



<security-role-re£> 


<role-naine>cl«rk</role-name> 

</a«curity-rola-r«f> 



T 面哪些代码段可以完成一个合法的安全桧査？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. context.isCallarlnRole( "Payroll") ; 

□ B. contaxt.isCallerlnRole( "clerk"); 

□ G. context.isCallcrlnRoXa( "Payroll.dark"); 

□ D. context. isCallarlnRola ( “P<iyroll/cl«rlc” > 7 
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附录 A 鼉后的檎拟测验 


以下哪个是有状态会话 bean 的合法的本地 hoiM 接口？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. public interface TestBean implements 

javax.ejb.EJBLocalHome{ 

void create() throws CreateException; 

) 

□ B. public interface TestBean extends 

javax.•jb.EJBLocalHome ( 

TastBeanLocal ejbCreate() throws CreateException; 

} 

□ C. public interface TestBean extends 

javax.•jb.EJBLocalHoma { 

TestBeanLocal create() throws CreateException; 

) 

Q D. public interface TestBean extends 
javax.•jb.EJBLocalHome { 

TaatBaanLocal craata() throws Cr«at*Exc«ption, 
RemotaExcaption; 

) 

Q E, public interface TestBean extands 
javax..EJBIrfscalHoaa ( 

TeatB«anLocal creat*() throws LocaXExcaption; 


哪些方法可以由 bean 提供者调用？ （选出 所有正确的答 案。） 

□ A. remov* () 

□ B. e]bCr«ate() 

□ C. af tarBagin () 

□ 0. gatCallarPrincipal () 

Q E. ejbPassivate () 
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^0 通常由谁在 bean 的部署描述文件中指 定一个 bean 是否再入？ 
Q A. bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部署人员 

□ D. 系统管理 M 


47关于有状态会话 bean 和无状态会话 bean, 哪些说法是正确的？（选出所有正确的 
~答 案。） 

□ A. 仅有状态会话 bean 支持事务 

□ B. 仅有状态会话 bean 可以钝化 

Q C. 仅有状态会话 bean 有一个 •aatS«saionContext” 方法 

□ D. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以支持重裁的 ~*jbCr*«t*" 方 

法 

□ E. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以实现 j*v«*.*jb. 

S«ssionSynchronization 接口 

□ F. 有状态会话 bean 和无状态会话 beanffi 可以有实例变童状态 


毎个 ejb-jar 文件中必须包括什么？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. EJBHome 接口的桩.可以接包括，也可以通过引用 

□ B. MR 淸单文件 

□ C. 一个部署描述文件 

□ D. JNDI 上下文 

□ E. EJB 的 home 接 U, 可以皇接 fe 括.也可以通过引用 


哪些方法在 jav a x. e jb.EJBH 0me 接口中声明？（选出所有正确的答案.> 

□ A. creata () 

□ B. lookup () 

Q C. gatBandle () 

□ D. getHomeHandle() 



附录 A 最后的横拟测验 


从一个会话 bean 客户可以无异常地调用多少个 javax.ejb£JBLocalHomc 接口方法？ 

□ A. 0 

□ B. 1 

□ C. 2 

□ D. 3 

□ E. 4 


以下哪个方法若调用.总是与会话 bean 的业务方法有相同的事务上下文？（选 
出所有正确的答案。） 

□ A. 构造函数 

□ B. satSessionContext() 

Q C. aftarBagin() 

□ D. aftarCon^lation () 

□ E. b*£or«Compl«tion() 


给定一个使用容器托苷事务划分的有状态会话 bean. 从釋个方法可以访问另一个 
bean? (选出所有正确的答案.> 

O A. satSessionContaxt() 

□ B. ajbCraata () 

Q C. aftarBagin () 

□ D. b«for«Conpl«tion() 

□ E. aftarCo^lation () 


哪些部署描述文件元索可以可选地指定级联*除功能？（选出所有正确的答 
案。> 



^ 关于级联劚除，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A . 要在 ejbR _ v *(> 方法中声明 

□ B. 如采一个支持级联 W 除的 bean 被 W 除，会导致与它有关系的所有 bean 都 

自动删除 

□ C . 可以为一对一、 一对多 或多对多关系指定级 联刪除 

□ D. 对于一个支持级联《除的 bean, 如果与它有关系的任何“多重性为1”的 

bean 被 刪除， 这个 bean 也会 G 动被 W 除 


4 C 不论亊务上下文是什么，》些方法=1以从 EmityComeM 接口调用？ （选出 所有正 
确的答案 ， > 

□ A. gatEJBHom* () 

Q B. gatEJBObj«ct() 

Q C. aatRollbackOnly() 

□ D. g«tRollbackOnly() 

^ 0 关于实体 bean 的主键，哪些说法是正鵃的？（选出所有 iF •确 的?? 案 . > 

□ A. 主键字段必须是 cmivfieWs 

□ B. 与+:键相关的字段的设*方法不能通过客户视图对*户展现 

□ C. 如*两个实体对象有相 M 的 home 和相 fa! 的主键 • 則认为它们是相等的 

□ D. g*tPrim*ryK*y (> 只能在远程 home 接口的引用上 W 用，而不能在本地 

home 接口的引用上 .興用 


bean 提供者使用哪钱方法来完成 BMT 划分？（选出所有正确的答案。> 

□ A. j«v*x.transaction.Transaction 

□ B. java*.transaction.Os«rTran»action 
Q C. javax.transaction.Synchroniiation 

□ D. javax.transaction.TranaactionManagar 
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以下哪个是合法的 EJB QL 査询？（选出所有正确的答 案。） 
Q A. SELECTc 

FROM Customer c 

□ B. SELECT (OBJECT) cjtame 

FROM Customer c 

□ C. SELECT OBJECT c 

WHERE Customer c 

□ D. SELECT OBJECT (c) 

FROM Customer c 
Q E. SELECT c.name 
FROM Customer c 


关干 EJB 2.0 中的事务，酃些说法是正确的？ （选 出所有正磺的答* . > 

□ A. 在一个亊务中只能更新-个数据库 

□ B. 使用 BMT 划分的实体 bean 必须使用 seiStatus 方法 

■•tRollbackOnly 方法 

□ C. 使用 BMT 划分的实体 bean 必須使用 getSwws 方法而不是 

getRol IbackOnly 方法 

U D. bean 访 问不支 抟事务的资理器时应 当使用 BMT 划分 

□ E. “SessionSynchronization” 接口只能由有状态会话 bean 使用 


为了确保 btanSJ 移植性.对于一个使用 CMP 的实体 bean, 应当在其组件接口的业 
务方法上使用什么*务属性？（选出所有正磽的答案 . > 

□ A. NotSupported 
Q B. Required 

□ C. Supports 

Q D. RequiresNew 

□ E. Mandatory 

□ F. Never 


你现在的位* ► 651 



以下 W 个异常会导致一个 bean 被容器劚除？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. javeuc. ejb. ObjectNotFoundException 
Q B. javax.ejb.CreateException 

□ C. javax.ejb.NoSuchEntityException 

□ D. javax.ejb.FinderExcaption 

□ E. javax.•jb.RemoveException 


对千使用 CMT 划分的 bean, 在什么情况下，容器会把这样•个 bean 的业务方法 
所 抛出的 一个异常记人 H 志？（选出所有正确的答案，> 

□ A. 如果方法在•个未指定的亊务上下文中运行，并抛出一个系统异常 

□ B. 如果方法在一个未指定的亊务上下文中运行，并抛出一个应用异常 

□ C. 如*方法在一个 RequiresNew 上下文中运行，并抛出-个系统异常 

□ D. 如*方法在一个 RequiredJ: 下文中运行，并抛出一个系 统异常 

□ E. 如果方法在一个 RequiresNew 上 下文中 运行，并抛出一个应用异常 
OF. 如果方法在一个 Required 上下文中运行. 并抛出 一个应用异常 


会话 bean 组件接口的哪些方法 5J 以由一个本地客户成功地调用？（选出所有正 
确的答案，> 
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在什么情况下， bean 的业务方法可以调用 SessionContext 接口的 
isCall.rlnRolaO 方法？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 使用容器托管亊务划分的有状态会话 bean 

□ B. 使用容器托管亊务划分的无状态会话 bean 

□ C. 使用 bean 托管事务划分的有状态会话 bean 

□ D. 使用 bean 托管亊务划分的无状态会话 bean 

□ E. 以上都不对 


创建一个使用容器托管持久存《的实体 bean 时，以下哪个可以通过这个 bean 的远 
程组件接口访问？（选出所有正确的答案.> 
a A. 关系字段的存取方法 

□ B. 实体 bean 的本地接11 

□ C. bean 的业务方法 

□ D. 用于容器托管关系的*合类 

□ E. 持久字段的存取方法 


给定一个容 器托贅 的一对一双向 关系： 

Foo <-> Bar 

以及对象 关系： 
fl <---> bl 
f2 < - > b2 

运行以下代码之后，哪个布尔表达式为真？ 

b2•satFoo(bl.gatFoo()>; 

(选出所有正确的答 案。） 

□ A. fl.getBar() = null 

□ B. b2.gotFoo() *= null 

□ C. £2.getBar() = null 

□ D. 以上都不是 



樓拟测验 


关于实体 bean 的相等性，囑些说法是正确的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 如果两个实体对象引用用==操作符比较，容器提供者不一定生成一致 

的结果 

□ B. 如果两个实体对象引用使用 equals (> 方法比较，若这两个实体对象有 

相同的主键，容器会返回 true 

□ C. 如果两个实体对象引用使用 iaIcUntic*l(> 方法比较，若这两个实体对 

象有相同的主键.容器会返回 true 

□ D. 以上说法都不对 
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给定 CMPbean: CustomerBean. OrderBcan 和 LineltemsBean, 它们有以下 关系： 
CusIomerBean (1) <•--- > OrderBean (n) 


OrderBean (1) <----> LinellemsBean (n) 

以下哪个査询会返回一个有订单 《 客的集合？（选出所有正 确的答案。） 

□ A. SELECT Customer 

FROM Order 

□ B. SELECT DISTINCT Customer 

FROM Order 

□ C. SELECT o.cusinum 

FROM Order o. Customer c 
WHERE c.custnum = o.custnum 

□ D. SELECT OBJECT (c) 

FROM Customer c. Order o 
WHERE c.custnum = oxustnum 

□ E. SELECT DISTINCT OBJECT (c) 

FROM Customer c. Order o 
WHERE c.custnum = o.custnum 
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附录 A 蛋后的模拟测验 


Method- 1 (Tx-1) — > Hethod-2 (Tx-1) - > Method-3 (Tx-1) 

、 --> Method-4 (Tx-2) 

如果箭头左边的是 《 用方法，箭头右边的是被调用方法， W 组事务属性会支持 
指定的 * 务作用域？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. Ml = Never 

M2 * Supports 
M3 = Required 
M4 = RaquirasNew 

□ B. Ml : Raquirad 

M2 = Supports 
M3 * Mandatory 
M4 = RaquiraaNaw 

□ C. Ml ■ R*quiir«sN«w 

M2 = RaquiraaNaw 
H3 = Supports 
M4 = RaquiraaNaw 
Q D. MX * Required 
M2 = Mandatory 
M3 ■ Supports 
M4 •= Supports 


给定以下 EJB QL 表 达式： 

p.discount NOT BETWEEN 10 AMD 15 

它 与哪个 表达式等价？ 

□ A. p.discount < 10 OR p.discount > 15 

□ B. p.discount <« 10 OR p.discount > 15 

□ C. p.discount < 10 OR p.discount >= IS 

□ D. p.discount <— 10 OR p.discount >* 15 


你现在的位置 > 655 





模拟测验 


/^4当实体 bean 中的一个业务方法调用押 tRollbackOnlyO 方法时，哪个亊务属 
0 1 性设置会导致容器抛出一个异常？（选出所有正确的答案。） 

□ A. NotSupported 

□ B. Required 

□ C. Supports 

□ D. RequiresNew 

□ E. Mandatory 

□ F. Never 


如*一个消息驱动 bean 在 onMessage() 方法结束前没有完成它的亊务.容器会做 
以下的什么亊情？（选出所有正确的答案。> 

□ A. 将一个应用错误记入 B 志 

□ B. 回® 所开始的事务 

□ C. W 除 bean 实例 

□ D. 抛出一个异常 


0^应用异常可以扩展哪个类？（选出所有 iE 确的答案 . > 
Q A. java.lang.Exception 
Q B. java.lang.RuntimaExcaption 

□ C. jav«.mi.Ramot«Exc«ption 

□ D. javax.•jb.CraataExcaption 


0^ 关于应用异常. 哪些说 法蛙正确的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 应用异常要由系统管理员处理 

□ B. 应用异常应当报告系统级问題 
U C. 会导致自动将亊务标记为回滚 

□ D. 不能扩展 java.lang.RuntimaBxcaption 

□ E. 可以扩展 java.rmi.RemoteException 


656 附录 



附录 A 最后的模拟测验 


在什么情况下.就算容器没有调用 ejbRemov e (), 也可能导致一个会话 bean 实 
例披撤销？（选出所有正确的 S 案。） 

□ A. 在一个使用容器托管亊务划分的有状态会话 bean 上回滾一个事务 

□ B. 从业务方法抛出了一个系统异常 

□ C. bean 处干钝化状态时，一个不活动的客户超时 

□ D. bean 在一个事务中时客户调用了 W 除方法 


哪些部署描述文件元素用于指定一个 Collection 接 IJ? (选出 所有正 确的答 

案。〉 

□ A. <ajb-name> 

Q B. <cmr-fi«ld> 

□ C. <«jb-r*l»tion> 

□ D. <cmr-fiald-typ«> 

□ E. <abatract-scbema-naina> 


如杲一个 bean 捕获了 -个受査异常，而且无法从中恢复，它该败什么？（选出所 
有正确 的答粜 . > 

□ A. 如果客户 &远程 客户，則抛出-•个 j*v 癱 .rini.R«mot«B 蕙 caption 

□ B. 打印一个栈轨迹 

□ C. 不论客户是本地还是远程，都抛出一个 j*vax.«jb.BJB*x C «pti 0 n 

□ D. 不论客户是本地还是远程.把这个异常再®榉传播给容器 


对 CMP 实体 bean 类有哪些要求？（选出所有正确的答案。） 

□ A. 所有 》;jbS«l«ct(> 方法都必須声明为抽象方法 （abstract} 

□ B. 这个类不能 定义* jbCr««t* 方法 

□ C. «jbPo«tCrMt •方法由容器实现 

□ D. 辅助方法不能在 bean 类中实现 

□ E. 不能实现以 ■•jbFind" 开头的方法 



横拟测酴 
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以下哪个部署描述文件元素是合法的.可以定义一个 cmr-field? (选出所有正确 
的答案。） 


□ A. <ajb-ralationship-rol«> 

<!-- assume mandatory ejb-ralationship-rol« elements 
inserted here --> 



<cmr-field-type>java.util.Collection</cDr-field-type> 
</cmr-fi«ld> 

</»jb-r«l«tion»hip-rol®> 


□ B. <«jb-ralationship-rol«> 

<!-- assume mandatory ejb-relationship-role elemants 

in 囂龜 hare --> 

<cmr-fi«ld> 

<cmr-field-nama>linelteins</cmr-field-naiiie> 
<cDr-fiald-typa>java.util.Coll«ctioo</anr-fi«ld-typ*> 
</car-fi«ld> 

<•jb-r«lationahip-rol«> 


ilamanta ii 
<cmr-fiald> 

</cmr-field ： 


.•- aourc«> 

I mandatory r«lationahip-rol«-sourc* 
.naartad h«r* --> 


<!-■ asauaa mandatory e 參 lation_hip-rol«-souirc« 
•laments inserted here — > 

<cmr-field> 

r-&«ld-nam*>liMltama</cmr-fi«ld-nuM> 
ield-typ«>jav«. util. Coll«ctiocK/anr-&Bld-t 
</cmr-&«ld> 

</r*lationahip-rol*-sourc*> 


<anr-fielc 
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附录 A 最后的模拟测验 


如果远程客户接收到实体 bean 的异常.关于 这共异 常的远程客户视图，哪些说法 
是正确的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 如果容 器把一 个亊务标记为 N 滚，容器总会发出 • -个 j*v*x. 

transaction.TransactionRolledbackException 异常 
Q B. 如果客户接收到一个 javax.transaction. 

TransactionRolledBackException, 容器会保证这个事务绝对不 

会提交 

□ C. javax. transaction .TranaactionRequiredException 异常会 

通知 bean 要在一个事务上下文 中两用 

□ D. 如果容器发现所要的•个 bean 不复存在，它总会抛出 j*v«t. 

NoSuchObjectEntityException 





I 后的棋似測脍答棄 

EJB2X) 有什么好处？ （选出 所有正确的答 案。） （《?L IG8) 

□ A. 服务器瘫痪后. MDB 还可幸存 

^ B.— 个实体的表示可以由多个客户共享 

□ c. i 持嵌 套事务 

□ d . 动态服务恢复 - aihn,(Aan 

□ E. 可以用声明方式设置隔离级別 


哪些方法是客户直接 ill 用的？（选出所有正晚的 S 案》> 

□ A. ejbP«ssivat«() -由容8戌用 
/B. 业务方法 

□ C. aatSasaionContaxt(> 

□ D. nawInstancaO -由容3汉用 

^ E. cr“t.O 

EJBHome 接口里 有哪些 方法？（选出所有 iE_ 的答 案。） （AP5i«0 

^ A. remove(Handle handle) 

B. remove(Objeci primary Key) 

□ C. getHandleO - (j 4EW06i«t 中的方法 

□ D. 以上都不是 




附录 A 最后的樓拟测验 


哪些方法可以由处于人池状态的 CMP bean 运行？（选出所有正确的答案，> 

□ A. ejbLoadO 
B. .jbFindO 

Q C. ejbStor* () 

Q D. ■ jbCr«at« () 

□ E. 业务方法 
s/ F. ejbHom«() 


专 关于消息驱动 b* an , 哪些说法进正磽的？（选出所有正确的答案 . > 
^ A. 对消息驱动 bean 实例的所有调用都必须串行化 
□ B. 容器能保证消息会按其接 收的* 序得到处理 


( 规艳： |6B) 


(«?6： 314. 316. 
324) 


O C. bean 的 ejbCreate(> 方法必须取一个类型为 javax. jms.Massage 的 
参数 

%/ D . bean 提供者使用部署描述文件 来指示 bean 类的实例面向主«还是队列 


必个*誊蛊的 SO it 
■)S ! ,t. oMtssifti ； it ^ H 


— 


4 l Z —4(3) 


. ;J **«*•*-* 


^用 a 球人 


关于一个企业 bean 的环境，哪些说法是正 《 的？（选出所有正确的答案. 

□ A. 在 bean 能访问其环境项之前，这个 bean 必須先»用一个 

3e»«ionCont*xt 对 ffe 得到命名上下文 

□ B. 只有 bean 提供者才能设置环境项值 ■ 私 

. -不 下 a* 

W c bean 的环境项只能保存在 * java: con?>/«nv" 或其某个子上下文中 E j BCl)nt(x( (^StttionConltxt) 

D. 对于 bean 代码中的毎个环境项査找.在 bean 的部署描述文件中都必須有典*： J 
-个匹 _<-nv- nt ry> 元素 _ 柔虬 rt ««. A<5 , 4 , S g * 7 , 


7关于 EJB 中的安全角色，哪些说法是正磽的？（选出所有正确的答案 .） （《 格： 440 ~ 443) 

A. 安全角 色是使 S<scc U rii y -rol e >S 素在部署描述文件中定义的 
□ B. 安全角色的作用范围是实例级的 
^ C. 多个方法可以映射到一个安全角色 


□ D. 一个方法只能出現在--个安全角色中 




- 'fi 493—的3) 

一个 EJB 2.0 容器必须至少支持哪些 API 的一个子集？（选出所有I礴的答案。 

^ A. JTA 1.0.1 
^ B JDBC 2.0 


C. 


JMS 1.0.2 


□ D. JAX-RCP 1.0 


关于无状态会话 bean, 哪些说法是正确的？（选出所有正确的答粜。> ? 95) 

^ A. 可以使用 bean 托管亊务划分 
U B. 必须有一个尤参数创建方法 

□ C. —个实例可以支持并 发谰用 

□ D. 必须扩展 javax.ejb.SessionBean -鬌玄现彳的：> 


哪个功能只在以下 的某一 个接 n 中有（而不是两个接口中都有） 
-实体对象的远程组件格口 
-实体对象的本地组件接 n 
(选出所有正确的答 案。） 

□ a . 劚 除对象 

/ b ■得到对象的句抦 *. tiao-if 

□ C. 调用业务方法 

□ D. 得到对象的中键 


创雄一个 CMP 实体 bean 时， W 些方法是可选的？（选出所有正明的答 案。） : ni~ n4) 


□ A. • jbLoad() 

^ B. •jbCr«at«() 




□ C. ejbRemove () 
D. ajbSalectO 



附录 A 最后的樓拟测验 


哪些方法可以在处于入池状态的 bean 上调用？（选出所有正确的答案。 ) 

^ A. ejbFindO 


□ B. «jbLoad() 

□ C. •jbStoraO 
Q D. ejbSelectf) 

□ E. ejbPassivate () 




I ^ 关十消患驱动 bean 的生命周期，嫌些说法是正 Mi 的？（选出所有正确的答 粜。） 

Q A. onM MM g •方法完成时，容器通常 会调用 ejbRemove - 4««S4®« 油中 
Q B. onMeaaag «<) 方法可以抛出应用异常 -相汾 iS 成:、 

□ C. 消患驱动 bean 只能使用 CMT 划分 

\f D. g_tRollb*ckOiay(> 方法只能从 onMessage 方法谰用 


W 关干消患驱动 bean 类 . 哪 * 说法 * 正确的？ 《选 出所有正硃的答案 •> 323) 

□ A. 必须实现（直播或间按） javax.jma.Massage - & itiMt, e , f ,c„ leht , 

□ B. 必须 有一个 公共构造函数 . 取 - 个类 ® 为 j*v«x. jma.M*««ag • 的#数 

U C . 允许实现方法 - 不行！ <4 何 6«" 中 <? 不 H 

□ D. 实现 *jbCrMt *() 方法愚 可选的 

达个类不能声明为~ 的•个子走 

.e 在部署描述文件的 <«jb-i 0 c*i- r «f>；e 索中 i w 些元素是可选的？（选出所 (祕' 466) 
有正确的答案 .） 

Q A. <loc«l> 

%/ B. <«jb-link> 

□ C. <local - home> 

〆 D. <description> 

□ E. <»jb-ref-n«in«> 



模拟涮验答案 


- >& 423 . 481) 

关于资源管理器连接工厂，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案。） v 

^ A . <«»»-81«1^1>9-» ( ；0 ? «>部署描述文件元素用于指示一个资源管理器 
的连接是否可以在应用中的多个 EJB 之间共车 
Q B . < r * s - sharing - scop «> 部署描述文件元素包含' 0 ;« 80111 ：(：»-£«£>元 _ A 5 
素 

□ C. bean 的所有资源管理器连接工厂引用都卢明在一个 < r * aourca - raf > - «个？1用《0硒用■-个 
元素中，使用 < r “- r **- name >^ 泰来加以区别 <«伽《«叫*<> f »推 S 

/ D . 默认地，一个给定资源管理器的连接可以在应用中的多个 bean 之间共 
车 
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关于 EJB 代码中引用的安全角色，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答^ 9 " 441 ' 
案。> 

^ A . 在部署描述文件中.这些引用包含 it < Mcurity - rol _- r _ f > 元索中 
□ B . < s * curity - rol«>t 索包括 < a * curity - rol «- r * f > 元素 
^ C . 在 < Mcurity - rol _- r _ f > 元索中， < rol «- n * u »> 元素的值与 bean 
的 UCallertnRole 方法 W 用的参数相同 


-这岛* K 的 

<s*emitj(—«ol*> H 

色名不 W 


□ D . < rol *- link > 元索用于链接两个 < Mcurity - rol *- r _«> 元素 

-不$#-个<««“以广 ,01 * _, * < >格 
激 ！•)— 个<»«««!«»—«|^*> 


|0关于客户的安全视围.哪些说法是正礴的？ （选 出所有正确的答案 .） 
<5 A . 亊务性客户不能在一个亊务中改变它的主体关联 
^ B . 会话 bean 的客户在与会话对象通信期间不能改变它的主体关联 

□ c. —个事务中的亊务性请求不•能来自多个客户 

□ D . 以上都不对 



附录 A 最后的横拟测验 


1 Q 编写一个实体 bean 类时，如果想确保这个 bean 在所有 EJB 2.0 容器上都可移植， 494 ~ 495 
应当避免哪些技术？（选出所有正确的答 案。） 

^ A. 改变线程的优先级 
^ B. 使用反射 API 
□C 使用包装器类 
□ D. 使用静态嵌套类 


/ *i 494 一 495) 

OA 编写一个消息驱动 bean 类时，如果想确保这个 bean 在所有 EJB 2.0 容器上都可移 
^ 植，应当避免哪些技术？（选出所有正确的答案 . > 

^ A. 使用 GUI 的 Swing API 
□ B . 使用 ' transient * 鎵饰符 
•4 C . 使用本地库 
^ D . 读取文件描述符 


2 \ 容器钝化一个有状态会话 bean 时，对容器有哪些要求？ 

□ A. bean 的实例状态总是要经过 Java 编程语言的串行化 
(Serialization) 


- («?&. 7，) 

-芍以4*似子 


□ B. 必须把 bean 的所有实例字段状态保存起来.而不论字段的嫌饰符是什么 
C. 必须保存 bean 的 SessionComext 对象的引用 

Q D. 必须保存所有非空的临时 (transient) 变* - 不的. #7•係存 fStflft 
不食它们设 …… 


H ;)*vax.ejb.EJBLoc*10bj«ct 接口中定义了鬌些功能？（选出所有正确的答 

^A. 劃除一个实体对象 

4 B 得到一个实体对象的主键 

wf C. 得到实体对象的一个本地 home 接口 

□ D. 得到实体对象的一个远程组件接口 

□ E. 向客户展现 jM**.*jb.EntityB«*n 接口的方法 


你现在的位置 > 865 




樓拟灣验答案 


|83) 


2 ^关于 ejbSelect 方法，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答 案。） 

□ A. 可以展现给客户 

□ B. 只能返回 EJBObject 或 EJBLocalObjects -凡呼9以达 3 

□ C. 只能由处于准备状态的 beanill 用 一不. g 以务方法设用. 

D. 必须与部1描述文件中的 一个奄 询元素关联 
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哪些方法绝对不会由消息驱动 bean 成功《用？（选出 所有正 确的答案。> 


W A. isCall«rInRola() 

B. getEJBHome () 

□ C. gatRollbackOnly () 

Q D. setRollbackOnly() 

^ H. gatCallarPrincipal () 


書 n 


(,«,>&■■ 320-321) 
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通常由哪些角色负贵向 FJB 的邾*描述文件增加 <ejb-link> 元索？ 
□ A. bean 提供者 


(»!6： 418) 


一拷銪典的 •-个 个 6mb 


□ C. 部 署人员 


□ D. 容器提供者 

□ E. 系统管理员 


无状态会话 bean 可以在以下哪个方法中 ifl 用 i«C*ll*rInRol*(> 方法来完成一 9C ° 
个安全检 ft? (选出所有正确的答案 . > 


□ A. «jbCr«at« () 


Q 


B. e jbRamove () 


□ C. setSessionContext() 

^ D. 以上都不对 


- ， + »C«H « 知以廿务方 
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附录 A 最后的襖拟测验 


通常由哪两个角色负贵创建 ejb-jar 文件？（有两个 答案） 
A. bean 提供者 
«r b . 应用组装人员 
Q C. 部署人员 
□ D. 系统苷理员 




481) 


以下 W 个无状志会话 bean 容器回调方法要取一个参数？（选出所有正确的答 （tt:e ”) 
案。） 


□ A. ejbRamova 
Q B. ajbCraata 

□ C. ajbCreata 

□ D. *jbPassivate 

^ F.. aatSessionContaxt 






- (蚬 _ f 6: 14 > 

以下哪些方法无法在 SessionComexi 按口上 in 用？（选出所有正礴的答案 .） 

U A. getEJBHomeO 
Q B. gatEJBObjact () 

^ C. gatBJBTransaction () - : _S _ 个 j 在 ，） 

□ D . IsCallarlnRolaO 

□ E. gatUserTransaction() 

- («,f6 ： ,90) 

关千实体 bean 的远程组件接口，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案， ） 

□ A. 如果客户试 R1 在-个不存在的实体上 « 用一个方法.会抛出一个 j*v*. 

mi . N O Su C hR«BOt«0b j ， C tExc* P ti 0n 异常 . - 在 * NoS.ch06i.ctB,c,ptior 

□ B. 必须扩展 j»va*. ， jb.EJBHome — £ t| 1 E7B0«y«ct 
^ C. 其方法必须声明 java.rmi.RamoteExcaption 

□ D. 定义了一个 remove (Handle handle) 方法 • 

° 往 o 中为 fj 



模拟测验答案 


关于一个实体 bean 的本地 home 接口中的査找方法，哪些说法是正确的？（选出 
所有正确的答 案。） 

□ A. 可以取任何合法的 Java 名 - ' Hoi ' « A 

B. 必须都声明 javax.ejb. FinderException 

Q C. 可以（可选 > 声明 java.rmi.R«aot*E*c«ption -本地孩 o 中:艾有 

□ D. findByPrinaryKey 方法可以重载 

5^ E. findByPrimaryKey 方法的返回类型必須是 bean 的本地组件接 U 

Q F. 名为 “findXXX— 的方法必须以 bean 的本地组件接口作为其声明的返回 - S W . iColltction 
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关于消患驱动 bean, 哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案 . > 

^ Ta . 郎署人员使用部署描述文件来鶄定一个 bean 是®向队列 （Queue) 还是 
面向4*:)8 (Topic) 


□ B. 这个类必须声明为 final 

^ C. 这个类必须声明一个 •jbR« B ov*0 方法 

□ D. 这个类可以有重典的 《 jbCxr*«t«(> 方法 - 设 <5 審户 

Q E. 这个类必须定义一个允参败的 onM«a«*g * 方法 一 0 »M«m # K — 个 ()5 4 的夺激 


^ 以下是部署描述文件中的 一段： 

<entity> 

<*jb-naiM>Payroll</ajb-naa«> 

<sacurity-rola-r«f> 

<rol*-naaM>clark</rol«-naiM> 

</s«curity-rol»-r«f> 

</«ntity> 


下面哪些代码段可以完成一个合法的安全检査？（选出所有正确的答粜。） 

□ A. contaxt.iaCallerlnRole( "Payroll") ; 

^ B. context.isCall«rInRole( *cl«rk"); 


□ C. contaxt.isCallarlnRol*( "Payroll.dark"); 
Q D. context.iaCallerlnRole( "Payroll/clerk"); 


C»(6- 440) 
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以下哪个是有状态会话 bean 的合法的本地 home 接口？（选出所有正确的答案。 >( 规 98) 

Q A. public interface TestBean i 吨 laments 
javax.ejb.EJBLocalHoma{ 
void create () throws CreateException 
) 

Q B. public interface TestBean extends 
javax.ejb.EJBLocalHome { 

T«stBaanLocal *jbCr«at« () throws Cr«ateException,' 

» 一 

C. public intarfacc TestBean extends 
javax.ejb.EJBLocaXHome { 

TastBaanLocal create() throws CraatttException; 

) 

Q D. public interface TastBaan extends 
javax.ajb.EJBLocalHome { 

TaatBaanLocal cc«st 籲 (} throwa 廑 t 籲 Exception, 



□ E. public intarfaca TestBean extends 
javax.•jb.EJBLocalHoma { 

TastBaanLocal cr«at«() throws LocalExcaption; 


哪些方法可以由 bean 提供者调用？（选出所有正确的答案 •） 
^ A. cemovaO — ® 谒 方砝& «0R*mo** 

□ B. •jbCreat* () 


一雄 Si! CteateBxeeption 

— 达 ® 本 

—fet "e«MC«" Pi 
— 7 A UtmoteException 


a£tarBegin() 







一（《绝：《 51 ) 


^0通常由谁在 bean 的部署描述文件中指定一个 bean 是否再入？ 
bean 提供者 

□ B. 应用组装人员 

□ C. 部 署人员 

□ D. 系统管理员 


一个乇誊*的 d 6c ** 4t * 


nf 关千有状态会话 bean 和无状态会话 bean, 哪些说法是正确的？（选出所有正确 
的答案。> 

□ A. 仅有状态会话 bean 支持事务 
/ B. 仅有状态会话 bean 可以钝化 

Q C. 仅有状态会话 bean 有一个 u setS«ssionCont*xt" 方法 

□ D. 有状态会话 bean 和无状 态会话 bean 部可以支持重裁的 ••jbCr«at«” 

方法 

□ H. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以实％ ajb. 

SassionSynchronization 接 U ~ ® 有徒恭含:•金 #1 # 现个越 O , 

^ F. 有状态会话 bean 和无状态会话 bean 都可以有实例变 量状态 ^ . 46mrS5 以 <5蚨各. 

438-490) 


' 夯 


毎个 ejb-jar 文件中必 须包括 什么？（选出所有正礴的答案.> 

□ A. EJBHome 接 U 的桩，可以 ft 接包括，也可以通过引用 

□ B. JAR 清单文件 - m 

□ D. JNDI 上下文 

/ e . EIB 的 home 接口， =1 以直接包括，也可以通过引用 

哪些方法在 jav ax . e jb.EJBH 0 me 接 U 中声明？（选出所有正确的答案。） (APJirt) 

□ A. craata () 

□ B. lookup () 

□ C. getHandl«() 

3 / D . getHomeHandle () 

a e . • 
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从…个会话 bean 客户可以无异常地调用多少个 javax.ejb.EJBLocalHome 接口方法？（说格： 6<>) 

〆 A. 0 

Q B. 1 EaBU«IHow* 中 P •有一个方法. 

n r , «4»一个全《的« 铨方沾 


以 F 哪个方法若 W 用， 

所有正确的答案 . > 

Q A . 构造函数 

Q B. setSessionContext() 
^ C. aftarB«gin() 

Q D. afterConplation() 


总是与会话 bean 的业务方法有相同的事务上下文？（选出 


4 ^铪定 ••个 tt 用容器托管寧务划分的有状态会话 bean, 从 W 个方法可以访问另一个 B0) 
bean? (选出所有£确的答案，> 

Q A. satSeasionContaxt() 

〆 B. ajbCraat*() 

试 C. a£terB«gin() 

O D. beforaConplation() 

□ E. «£t*rComplation() 

^ 哪些部署描述文件元素可以可选地指定级联刪除功能？ （选出 所有正确的答 （《_!&•. 468) 

□ A. <«jb-r«lation> 

Q B. <abstract-schaiu-naiM> 

C. <ejb-r«lationship-role> 

□ D. Relationship-role-source> 


s«(S*ssionCi>«C«*(#»a<t*tCom|i!«tioii；4 

C -<5 參义的》务 iTi _ 
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关干级联 刪除. 哪些说法是正碥的？（选出所有正鵷的答 案。） 

Q A. 要在 ejbRemove() 方法中声明 

□ B. 如果一个支持级联劃除的 bean 被《除，会导致与它有关系的所有 

bean 都自动删除 

□ c. 可以为-对•对多或多对多关系指定级联劃除— 

^ D. 对于一个支持级联 W 除的 bean, 如果与它有关系的任何“多重性为 
I”的 bean 被 W 除，这个 bean 也会自动被*除 


-边联《徐4典"如*的 
*玻《铨. 狀把我 


不论亊务上下文是什么，哪些方法可以从 EntilyContexl 接口调用？（选出所有正 
确的答 案。） 

^ A.gatEJBHoma () 

5/ B. g«tEJBObj«ct{) 

Q C. ■•tRollbackOnly() 

□ D. gctRollbackOnly() 

关 T •实体 bean 的明些说法是正确的？（选出所有正确的答 *•) 

□ A. 主键字段必須是 cmp-fields -笱以《«-个 t 含生« 

S^B. 与主键相关的字段的设置方法不能通过*户视图对客户展现 

C. 如果两个实体对象有相同的 home 和相同的主键，則认为 它们* 相等的 

□ D. g*tPrimaryK*y 只能在远程 home 接口的引用上 iH 用，而不能在本地 

home 接口的引用上调用 




- (»格： 


bean 提供者使用哪些方法来完成 BMT 划分？（选出所有正礴的答案， ) 
□ A. javax.transaction.Transaction 
I3^B. javax.» 


□ C . javax.transaction.Synchronization 



附录 A 最后的横拟剷验 

- 236 ) 

^ 以下 W 个是合法的 EJBQL 査询？（选出所有正礴的答案 . > 

□ A. SELECTc -#* Oiitct (c)A_ 个珞柃 

FROM Customer c 

Q B. SELECT (OBJECT) c.name - tftT •. *OBJECT(c) 

FROM Customer c * c " am，(C ^* D) 

□ C. SELECT OBJECTc -必硒布 一个 FROM. (JI<5(e) 

WHERE Customer c 
^ 0. SELECT OBJECT (c) 

FROM Customer c 
E. SELECT c.name 
FROM Customer c 

- (*%•• «9. 348) 

^0 关干 EJB2X) 屮的亊务，哪》 说法* 正确的？（选出所有正确 的答案 . > 

□ A . 在一个♦务中 U 能更新.-个 数据库 -这食姑害 EW 2.0 中的一 个曾屢典性.即分4式華务 

□ B. 使用 BMT 划分的实体 bean 必 须使用 setStaWs 方法而不是 

satRol IbackOnly 方法 

^ C. 使用 BMT 划分的实体 bean 必須使用 gMStatus 方法而不是 
gatRollbackOnly 方法 

□ D. bean 访问不支持事务的资源管理器时应当使用 BMT 划分-衫子 

/ otS,, PPotieJ~ A/4 

tt E. “SessionSynchronizatioiT 接口只能由有状态会话 bean 使用 

CA 为 f 确保 beanSf 移植性，对 T— 个使用 CMP 的实体 bean . 应当在其组件接口的业 352) 

务方法上使用什么享务属性？（选出所有正确的答案 .） 

□ A. NotSupponed 
W B. Required 

□ C. Supports 

D. RequiresNew 
〆 E. Mandatory 

□ F. Never 
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横拟劂验答案 


以下哪个异常会导致一个 bean 被容器 W 除？ <选出所有正确的答案，> 

□ A. javax.•jb.ObjectMotFoundExcaption 

_ fl 估部 4 g « tt 的在 用興常 

j B. javitx. ejb. CreateException 

^ C. javax.ejb.NoSuchEntityException 


. 312—314) 


□ D. javax.ejb.FindarException 
Q E. javax.•jb.RenoveException 


C4 对于使用 CMT 划分的 bean, 在什么情况下，容器会把这样 -- 个 bean 的业务方法 （H 316) 
U 所抛出的一个异常记入日志？（选出所有正《的答 案。） 

A. 如果方法在一个未指定的亊务上下文中运行.并抛出•个系 统异常 

□ B. 如果方法在■个未指定的亊务上下文中运行， 并抛出 一个应用异常— 

, 记入0态 

IT C. 如果方法在一个 RequiresNew 上下文中运行，并«出一个系统异常 

gr D. 如果方法在一个 Required 上下文中运行，并抛出-•个系统异常 

□ E. 如果方法在-个 RequiresNewl_F 文中运行，并抛出一个应 用梓常 

□ F. 如果方法在•个 Requircd_fcT ■文中运行，并抛出一个应用异常 
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会话 bean 组件接 U 的哪些方法可以由一个本地客户成功地调用？（选出所有正确 
的答 案。） 


(B^A. ramov* () 

Q B. getH»ndl*() - 本他窬户洗 ® 沒有句《 
^ C. isldMticalO 


U D. gatEJBHonwO - 
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在什么情况下， bean 的业务方法可以调用 SessionComexI 接口的 j 

isCallerlnRoleO 方法？（选出所有正确的答案。） 

^ A. 使用容器托管搴务划分的有状态会话 bean ft ii f 攀务到 分沒有扔"* 

^ B. 使用容器托管亊务划分的无状态会话 bean 
^ C. 使用 bean 托管事务划分的有状态会话 bean 
^ D. 使用 bean 托管享务划分的无状态会话 bean 

□ E. 以上都不对 

-(规％: |30) 

创嫌…个使用容器托管持久存储的实体 bean 时，以个可以通过这个 bean 的远 
程组件接口访问？（选出所有正确的答案 . > 

□ A. 关系字段的存取方法 

□ B. 实体 bean 的本地按口 
vf C. bean 的业务方法 

□ D. 用于容器托管关系的集合类 

^ E. 持久字段的存取方法 -含泫. 


给定一个容器托苷的一对 - 双向 关系， 

Too <-> Bar 

以及对象 关系： 

fl <-> bl 

f2 <-> b2 

运行以下代码之后，哪个布尔表达式为真？ 

b2.setFoo(bl.gatFoo()); 

( 选出所有正确的答 案。） 

Q A. f 1. getBar () =■ null 
Q B. b2.getFoo() ■■ null 
^ C. f2.getBar () 


42186( 的 FooW). ■& ■titt t &< Atoo 2 f 


□ D. 以上都+是 


null 



ey 关于实体 bean 的相等性，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案^ > 

5/ A 如果两个实体对象引用用==操作符比较，容器提供 者不一 定生成一致的 
结果 

□ B. 如果两个实体对象引用使用 equal* O 方法比较，若这两个实体对象有 

相同的主键，容器会返回 true _ 

Sf C 如果两个实体对象引用使用 iald«ntic*l(> 方法比较，若这两个实体 
对象有相同的主键，容器会返回 true 

□ D. 以上说法都不对 


n 


给定 CMP bean: CustomerBean. OrderBean 和 LincItemsBean, 它们有以下关系： 
CustomerBean ( 1 ) <••- -> OrderBean (n) 

OrderBean (I) <---> LineltemsBean (n) 


以下哪个査询会返回一个有 iT 单顾客的 g ? (选出所有£磉的答粜 . > 
3 A. SELECT Customer _ 禽麝 osKCT 臧珞《 

FROM Order 

□ B. SELECT DISTINCT Cuslomer _ 禽屬 0B7ECT 成路 
FROM Order 


Q C. SELECT o.custnum 

FROM Order o. Customer c 


. 不类 f 


WHERE c.cuslnum = o.custnum 


□ D- SELECT OBJECT (c) _ 

FROM Customer c. Order o 
WHERE c.custnum = o.custnum 
5 / E. SELECT DISTINCT OBJECT (c) 
FROM Customer c. Order o 
WHERE c.cuslnum = o.ctisinam 


(*»： '*0 





附录 A 最后的樓拟测验 


给定： 

Method- 1 (Tx-1) 


(«?0： 


► Mathod-3 (T*-l) 


--> Method-2 (T*-l) 

\--> Method-4 (Tx-2) 

如果箭头左边的是调用方法，箭头右边的是被《用方法，哪组事务属性会支持 
指定的事务作用域？（选出所有正确的答案。） 

Q A. Ml = Navmr 


〆 B. Ml 





jg S.N«vet. 




作4 釦 * 达的攀 
个 fi ♦ 灸。 




给定以下 EJB QL 表 达式： 

p.discount MOT BETWEEN 10 l 

它与哪个表达式等价？ 


_ '如不⑽内 






当实体 bean 中的一个业务方法调用 g«tRollb* C ko n lyU 方法时，哪个亊务属 （H 3& ° 
0 1 性设置会异致容器抛出一个异常？（选出所有正确的答案。） 

^ A. NotSupported 
Q B. Required 

C. Supports — 因的 5 餘 ':4 有—个攀务 

3 D. RequiresNew 
□ E. Mandatory 
F. Never 


4B 果一个消息驱动 beanff.onMessageO 方法结束前没有完成它的事务.容器会做 ^ 
以下的什么寧情？（选出所有正确的答 案。） 

^ A. 将一个应用错误记人日志 
^ B. 回滚所开始的亊务 
^ C. 刪除 bean 实例 
Q D . 抛出一个异常-旛泠 


0 ^应用异常可以扩展哪个类？（选出所 有正磺的答粜 .） ' 

A. java. l«ng.Exception 

IJ B. java. lang.RuntimaKxception — 必嫌 袅金夤 8 常， 

Q C. java . rai . RamotaKxcaption _ 絶的不 ft 护 暴 这个 ft . 冬 * 它 * 

^ D. javax. • jb. CraataKxcaption 个奮嗇焉當 .C4 4 W 


关于应用异常，哪些说法是正确的？（选出所有正确的答案，> 

□ A. 应用异常要由系统管理员处理 

o b. 应用异常应当报告系统级问題 *<ttrats 

□ C. 会导致自动将亊务 fe 记为回滚 

^ D. 不能扩展 java. lang .RuntimaException 

□ E. 珂以扩展 java.rmi.RemoteExcaption - 不抽护 羲这个炙 


(㈣： 312-313) 
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在什么情况下.就算容器没有调用 * jbR « move(K 也可能导致一个会话 bean 实 ^ ti： ^ 
例被撤销？（选出所有正确的答案^ > 

□ A . 在一个使用容器托管亊务划分的有状态会话 bean 上回滚一个事务 
^ B . 从业务方法抛出了一个系统异常 

C . bean 处千钝化状态时，一个不活动的客户超时 
Q D . bean 在一个事务中时客户调用了》除方法一 菩户 焉常. * 

------ - -----(*!6： 462) 

哪些部署描述文件元索用于指定一个 Collection 接 n ? (选出所冇正确的答案， ） 


-的子 "f " 的4«».用 

瘃典子 S*t AColltelioK 
Q E . < abstract - sch * ma - name > 


Q A . <• jb - nam «> 

Q B . < cmr - field > 

□ C . <« jb - rel « tion > 
D . < cmr - fi « ld - typ «> 


如果-个 bean 捕获了一个受常.而且无法从中恢复，它该做什么？（选出所(現格•+ ^ 
有正_的答案 . > 


□ A . 如果客户是远程客户,則抛出一个 

□ B . 打印-个栈执进 
Mf C . 不论客户是本地还是远 S . 都抛出 -- 个 j 廛 vax . ajb . EJBB * c*ption 

□ D . 不论客户是本地还是远程，把这个异常再原样传播给容器 

对 CMP 实体 bean 类有哪些要求？（选出所有正 确的答案。） 

A . 所有 * jbS * l * ct (> 方法都必须声明为抽象方法 ( abstract ) 


RamoteException - 不链抛 

S <5 容 8方 tt 抛出 ii 个 S # ' 


190-19() 


□ B . 这个类不能定义 * jbCr ** t ■方法 

□ C . * jb £> oatCr « at * 方法由容器实现 

□ D . 辅助方法不能在 bean 类中实现 

^ E . 不能实现以 “ ejbFind ” 开头的方法 



以下哪个部署描述文件元素是合法的，可以定义一个 cmr-field? (选出所有正确 
的答案。） 

□ A. <ejb-relationship-role> 

<! -- assuma mandatory ajb-relationship-rol* elements 
inserted hare --> 

<cmr-field> _ 

<anr- f ield-type> java. util. Coll*ction</aBr-field-tvpe> 
</cmr-fi«ld> 

</ajb-reXationahip-rol*> 

^ B. <ajb-r«lationship-rola> 

<!-- assume mandatory ejb-relationahip-role elements 
insartad here --> 

<cmr-field> 

<anr-field-naae>linelten8</cmr-fiald-nama> 


</• 


<anr-£ield-type> java. util .Collecticn</cnr-£iald-t^pa> 
cmr-fi«ld> 
latior 
onahii 


<ejb-relationship-role> 

□ C . <relationship-rol« - aourc*> 

I mandatory relationship-rola-sourc* 
elements insartad hera --> 

<cmr-fiald> 

ld-typ«> java. util. Coll«ction</cnr-fi«ld-typa> 


</< 


<aar-field-t 

I sum* a 


</ralationship-rol«-aourc«> 
□ D. <relationahip-role-soucc«> 

mts insert* 
c-fi«ld> 

<cmr-fiald-naiaa>lin •: 
<cnr-fi«ld-t^p«>java. 

: /car-field> 


•p-rol •- aourca 


ilemants : 


iaIt«ffl«</car-S«ld-naii 
.util. CoUaCtiora</cnB：-fi 


|W ' 4W) 


..>■■3^ ft* 


-少 3 名字. *flii 
洛* 中. 
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如果远程客户接收到实体 bean 的异常，关于这些异常的远程客户视图，哪些说 i 
是正确的？（选出所有正确的答案。） 

□ A. 如果容 S 把一个亊务标记为回滚，容器总会发出一个 javwt. - 

transtction. TiranaactionRolledbackExccptioii 异常 ® 

^ B. 如果客卢接收到一个 j»va*. transaction.Trana*ctionRoll«d 
BackException , 嵙器会保证这个事务绝对不会提交 
^ C. java*.transaction.TransactionRaquiredException# 1 ^s 
通知 bean 契在一个亊务上下文 中调用 

□ D. 如果容器发现所罢的一个 bean 不复存在，它总会 W 出 j*v«x.«jb. 

MoSuchObjactXntityXxcaption , 


383) 


只«4«用4的搴务 
■t (*不4«起> 


-如蓽 搴秀属 性4 
NUnUtotfH t (A # 

伐况。 



祝你好运 


不是说爯见 
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♦ 


符吾 

<abslract-schema-name> 384,394,406 
<acknowledge-mode> 460 
<assembly-descriptor> 503 
<cascade-delete/> 393 
<cmp-field> 384 
<cmr-lield-name> 388 
<cmr-field-type> 388 
<cmr-field> 388 
<conlainer-transaction> 302 
<deslination-lype> 449 
<ejb-link> 615 
<ejb-local-ref> 614 
<ejb-ref-name> 613 
<ejb-ref-lype> 613 
<ejb-re£> 613 
<ejb-relation> 388 
<ejb-relationship-role-name> 388 
<ejb-relalionship-role> 388 
<env-enlry-name> 607 
<cnv-enlry-type> 607 
<env-en(ry-value> 607 
<env-enlry> 607 
<exclude-list> 574 


4 - ♦ 
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